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Prélogo

A un lado del Explorador IV llameaba una débil estrella vieja, Carina 4269; al otro
flotaba un solo planeta, gris marrén bajo el denso manto de una atmdsfera. La
estrella se distinguia solamente por una curiosa tonalidad ambarina en su luz. El
planeta era algo mayor que la Tierra, rodeado por un par de pequefias lunas de
réapidas orbitas. Una estrella K2 casi tipica, un planeta sin nada digno de mencionar,
pero para los hombres a bordo de la Explorador IV el sistema era una fuente de
maravilla y fascinacién.

En el puesto delantero de control estaban el comandante Marin, el oficial en jefe
Deale y el segundo oficial Walgrave: tres hombres de apariencia similar, alertas,
rapidos de movimientos, Illevando el mismo tipo de pulcro uniforme blanco, y tan
habituados a la companfia los unos de los otros que su despreocupada forma de
hablar, la forma entre sarcastica y jocosa con que expresaban sus pensamientos,
era casi idéntica. Escrutaban el planeta con sus sondascopios, binoculares de alta
resolucidon capaces de ofrecer una ampliacion enorme.

—A primera vista, un planeta habitable —comentdé Walgrave—. Esas nubes son a
buen seguro vapor de agua.

—Si un mundo emite sefiales —dijo el oficial jefe Deale—, suponemos casi
automaticamente que estd habitado. La habitabilidad es una consecuencia natural
de la habitacién.

El comandante Marin ri6 secamente.

—Tu ldgica, normalmente irrefutable, tiene un fallo. En la actualidad nos hallamos a
doscientos doce afos luz de la Tierra. Recibimos las sefiales a doce afios luz de
distancia; en consecuencia, fueron radiadas hace doscientos afios. Si lo recuerdas,
se interrumpieron bruscamente. Puede que este mundo sea habitable; puede que
esté habitado; puede que concurran las dos circunstancias. Pero no
necesariamente.

Deale agité ligubremente la cabeza.

—Sobre esta base no podemos estar seguros ni siquiera de que la Tierra esté
habitada. Las tenues evidencias de que disponemos...

Bip bip, hizo el comunicador.

—iHable! —indic6 el comandante Marin. La voz de Dant, el ingeniero de
comunicaciones, llend la cabina.

—Estoy captando un campo fluctuante; creo que es artificial, pero no puedo
sintonizarlo. Tal vez sea alguna especie de radar.

Marin fruncio el cefio, se frotd la nariz con un nudillo.

—Enviaré los exploradores, luego retrocederemos fuera de alcance.

Marin pronuncié una palabra cédigo, dio érdenes a los exploradores Adam Reith vy
Paul Waunder.

—Tan rapido como sea posible; parece que hemos sido detectados. Cita en el eje
del sistema, arriba, punto D como en Deneb.

—Correcto, sefior. Eje del sistema, arriba, punto D como en Deneb. Denos tres
minutos.

El comandante Marin se dirigié al macroscopio y empezd una ansiosa busqueda por
la superficie del planeta, cambiando a una docena de longitudes de onda.

—Hay una franja de perturbacion a unos 3.000 angstroms, nada importante. Los
exploradores tendran que hacer todo el trabajo por si mismos.

—Me alegra no haber recibido nunca entrenamiento de explorador —observé el
segundo oficial Walgrave—. De otro modo también hubiera podido ser enviado a la
superficie de extrafos y con toda posibilidad horribles planetas.
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—Un explorador no es entrenado —dijo Deale—. Existe: medio acrébata, medio
cientifico loco, medio escalador nocturno, medio...

—Hay varios medios de mas.

—Apenas bastan. Un explorador es un hombre al que le gusta el cambio.

Los exploradores a bordo de la Explorador IV eran Adam Reith y Paul Waunder.
Ambos eran hombres de valor y de recursos. Cada uno dominaba varias habilida-
des; aqui terminaba su parecido. Reith era tres o cuatro centimetros mas alto que
la media, con pelo oscuro, una amplia frente, pomulos prominentes y mejillas mas
bien hundidas, donde se marcaba de tanto en tanto la tensién de un musculo.
Waunder era compacto, avanzando a buen paso hacia la calvicie, rubio, con rasgos
demasiado vulgares como para ser descritos. Waunder tenia uno o dos afos mas
que su companfero; Reith, sin embargo, era superior en grado, y estaba al mando
nominal de la lanzadera de exploracién: una nave en miniatura de diez metros de
largo que viajaba sujeta bajo la popa de la Explorador.

En menos de dos minutos estaban a bordo de la lanzadera. Waunder se dirigi6 a los
controles; Reith selld la escotilla, pulsé el botén de desamarraje. La lanzadera se
apartd del enorme casco negro. Reith ocupd su asiento, y mientras efectuaba esa
accion captdé un destello de movimiento en el limite de su angulo visual. Divisé un
proyectil gris surgiendo del planeta, luego sus ojos fueron cegados por un enorme
resplandor blanco-purpura. Hubo una tremenda sacudida y un crujido, y una
violenta aceleracién cuando Waunder accioné convulsivamente la palanca de
aceleracion, y la lanzadera partié en una curva descendente hacia el planeta.

Alld donde habia estado la Explorador derivaba ahora un curioso objeto: el morro y
la popa de una nave espacial, unidos por algunos restos metalicos, con un enorme
vacio en medio a través del cual brillaba el viejo sol amarillo de Carina 4269. Junto
con la tripulacién y los técnicos, el comandante Marin, el oficial jefe Deale y el
segundo oficial Walgrave no eran mas que flotantes atomos de carbono, oxigeno e
hidrégeno, con sus personalidades, tics de comportamiento y socarrona jovialdad
convertidos en meros recuerdos.
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La lanzadera, golpeada antes que propulsada por la onda de choque, cayd con la
popa por delante hacia el planeta gris y marréon, con Adan Reith y Paul Waunder
golpeando de mampara en mampara dentro de la cabina de control.

Reith, consciente a medias, consiguid agarrarse a una de ellas. Izandose hasta el
panel, pulsé el mando de estabilizaciéon. En vez de un suave zumbido sond un sil-
bido y un golpeteo; de todos modos, el alocado movimiento rotatorio fue cesando
poCO a poco.

Reith y Waunder consiguieron encajarse en sus asientos y atarse.

—¢Has visto lo que yo he visto? —pregunté Reith.

—Un torpedo. Reith asintio.

—El planeta esta habitado.

—Los habitantes distan mucho de ser cordiales. Esa fue una recepcion mas bien
brusca,

—Estamos a mucha distancia de casa. —Reith contempld la hilera de diales que no
sefalaban nada y luces indicadoras apagadas—. Parece que no funciona nada.
Vamos a estrellarnos, a menos que hagamos algunas reparaciones de emergencia.
—Cojeo hacia popa, al compartimiento del motor, para descubrir que una célula de
energia de reserva, mal almacenada, se habia estrellado contra una caja de
conexiones, creando un cadtico amasijo de conductores fundidos, cristales rotos y
compuestos carbonizados.

—Puedo arreglarlo —le dijo Reith a Waunder, que habia acudido tras él a
inspeccionar el desastre—. En un par de meses, con suerte. Contando con que los
repuestos estén intactos.

—Dos meses me parece un poco largo —murmurd Waunder—. Diria que tenemos
dos horas antes de que alcancemos la atmodsfera.

—Al trabajo, pues.

Una hora y media mas tarde retrocedian unos pasos y contemplaban con duda e
insatisfaccion el resultado de sus esfuerzos.

—Con suerte podremos aterrizar de una sola pieza —dijo Reith ligubremente—. Ve
delante y dale un poco de energia a los elevadores; veré qué ocurre.

Pasé un minuto. Los propulsores zumbaron; Reith sintidé la presion de la
deceleracidén. Esperando que las improvisaciones resistieran al menos un tiempo,
fue a la parte delantera de la nave y ocupd de nuevo su sitio.

—déCbémo se ven las cosas?

—A corto plazo, no demasiado malas. Alcanzaremos la atmdsfera en una media
hora, un poco por debajo de la velocidad critica. Podemos efectuar un aterrizaje
suave... espero. Los prondsticos a largo plazo... no tan buenos. Quienquiera que
sea el que golped la nave con un torpedo puede estar siguiendo nuestro descenso
por radar. ¢Entonces qué?

—Nada bueno —dijo Reith.

El planeta bajo ellos crecia a ojos vista; un mundo mas oscuro y nuboso que la
Tierra, bafiado por una luz entre dorada y tostada. Ahora podian ver continentes y
océanos, nubes, tormentas: el paisaje de un mundo maduro.

La atmdsfera gemia en torno al vehiculo; el indicador de la temperatura subia
rapidamente hacia la sefial roja.

Reith aumentd cuidadosamente el nivel de energia a través de los precariamente
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reparados circuitos. La nave disminuyd su velocidad, la aguja indicadora oscildé, em-
pezd a descender hacia un nivel mas tranquilizador. Hubo una suave detonacién en
la sala de motores, y la nave empezé a descender de nuevo en caida libre.

—Ahi vamos otra vez —dijo Reith—. Bien, ahora todo es cuestién de los frenos
aerodindamicos. Sera mejor que nos sujetemos a los arneses de eyeccién. —
Extendié los alerones laterales, los elevadores y el timdn, y la lanzadera silb6 al
adoptar una trayectoria oblicua—. ¢Qué sefiala el analizador de atmodsferas? —
pregunto.

Waunder leyd los distintos indices del analizador.

—Respirable. Cercana a la normal de la Tierra.

—Eso es un pequeno alivio.

Ahora, mirando a través de los sondascopios, podian observar mas detalles. Bajo
ellos se abria una extensa llanura o una estepa, sefalada aqui y alla por un relieve
bajo y algo de vegetacion.

—Ninguna sefial de civilizacién —dijo Waunder—. No debajo de nosotros, al menos.
Quiza mas adelante, en el horizonte... esos puntos grises...

—Si podemos conseguir que la nave aterrice, si nadie nos molesta mientras
reconstruimos el sistema de control, todo ird bien... Pero esos alerones no estan
disefiados para un aterrizaje a gran velocidad en terreno abrupto. Serd mejor que
intentemos descender lo maximo posible y eyectarnos en el Gltimo minuto.

—De acuerdo —dijo Waunder. Sefaldé hacia un punto determinado—. Eso parece
como un bosque... al menos vegetaciéon de algun tipo. El punto ideal para
estrellarse.

—Adelante.

La lanzadera picé de morro; el paisaje se amplid. Las frondas de un bosque negro y
himedo se alzaron en el aire ante ellos.

—A la cuenta de tres, eyeccién —dijo Reith. Aplicé deceleracion maxima—. Uno...
dos... tres. iEyeccion!

Las portillas eyectoras se abrieron; los asientos salieron disparados; el aire
abofeted a Reith. ¢Pero donde estaba Waunder? Su arnés se habia enredado, o su
asiento no habia sido eyectado correctamente, y ahora su compafero se
balanceaba violenta e impotentemente colgado fuera de la nave. El paracaidas de
Reith se abrid, frenando su velocidad con un fuerte tirdn y haciéndole balancearse
en el aire como un péndulo. En su descenso golped contra la negra y reluciente
rama de un arbol. El golpe lo aturdio; colgd al extremo de las cuerdas de su
paracaidas. La lanzadera siguié abriéndose camino entre los arboles, y se detuvo
finalmente clavando el morro en un pantano. En ella, Paul Waunder colgaba inmovil
de su arnés.

Hubo un silencio roto tan sélo por el crujir del caliente metal y un débil silbido
procedente de algun lado debajo de la nave.

Reith se agitd, pated débilmente. El movimiento creé un lancinante dolor en sus
hombros y pecho; desistid y colgd flaccido.

El suelo estaba unos quince metros mas abajo. La luz del sol, como habia
observado antes, parecia mas apagada y amarilla que la del sol de la Tierra, y las
sombras tenian tonalidades ambarinas. El aire estaba cargado con el aroma de
resinas y aceites no familiares; estaba atrapado por un arbol de lustrosas ramas
negras y quebradizo follaje negro que producia un sonido estrepitoso cuando se
movia. Podia ver a lo largo del camino abierto por la lanzadera hasta el pantano,
donde se habia inmovilizado en una posicion casi horizontal, con Waunder colgando
cabeza abajo de la escotilla de eyeccion, el rostro apenas a unos centimetros del
lodo. Si el aparato se hundia un poco se ahogaria... en caso de que aun estuviera
vivo. Reith lucho frenéticamente para librarse de su propio arnés. El dolor le hizo
sentirse enfermo y mareado; no tenia fuerza en las manos, y cuando alzé los
brazos sonaron ominosos crujidos en sus hombros. Se veia impotente para
soltarse, y mucho menos para acudir en ayuda de Waunder. ¢Estaba muerto? Reith
no podia asegurarlo. Creyd ver que se agitaba ligeramente.

Reith observé con intensidad. Waunder se hundia lentamente en el pantano. En el
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asiento eyector habia una unidad de supervivencia con armas y herramientas. Con
sus huesos rotos no podia alzar los brazos para alcanzar las hebillas. Si se soltaba
simplemente de las cuerdas caeria y se mataria sin remedio. Con el omoplato roto,
con la clavicula rota o no, tenia que abrir el asiento eyector, sacar el cuchillo y el
rollo de cuerda.

Hubo un sonido, no demasiado distante, de madera golpeando contra madera.
Reith desistio de sus esfuerzos y se dejé colgar, inmdvil. Un grupo de hombres
armados con espadines fantasticamente largos y flexibles y pesadas catapultas de
mano avanzaban suavemente, casi furtivamente, a sus pies.

Reith los contemplé estupefacto, sospechando una alucinacién. El cosmos parecia
sentir predilecciéon hacia las razas bipedas, mas o menos antropoides; pero €sos
eran auténticos hombres: gente de rasgos bruscos y recios, piel color miel, pelo
rubio, castafio o grisdceo, y poblados bigotes colgantes. Llevaban complicados
atuendos: pantalones sueltos de tela a franjas marrones y negras, camisas rojo
oscuro o azul oscuro, chalecos de tiras de metal entrelazadas, cortas capas negras.
Sus sombreros eran de piel negra, con las alas dobladas hacia abajo en las orejas y
hacia arriba en la frente, con un emblema de plata de diez centimetros de ancho en
la parte frontal de la alta corona que formaban sobre sus cabezas. Reith los observéd
desconcertado. Guerreros barbaros, una partida vagabunda de degolladores: ipero
auténticos hombres pese a todo, alli en aquel mundo desconocido a mas de
doscientos afios luz de la Tierra!

Los guerreros pasaron cautelosamente bajo él, silenciosos y furtivos. Se detuvieron
en las sombras para escrutar la lanzadera; luego el jefe, un guerrero mas joven
que el resto, apenas un muchacho y sin bigote, salid al abierto y examind el cielo.
Tres hombres mas viejos, con los sombreros rematados por globos de cristal rosa y
azul, se le unieron, y examinaron también el cielo con gran cuidado. Luego el mas
joven hizo una sefa a los demas, y todos se acercaron a la nave.

Paul Waunder alzé una mano en el mas débil de los saludos. Uno de los hombres
con los globos de cristal levanté rapidamente su catapulta, pero el joven aullé una
furiosa orden y el hombre se aparté hoscamente a un lado. Uno de los guerreros
corto las cuerdas del paracaidas, dejando que Waunder cayera al suelo.

El joven ladré otras 6rdenes; Waunder fue alzado y transportado a una zona seca.
Entonces el joven se volvid para investigar la nave espacial. Trepd osadamente a su
casco y mird dentro a través de las portillas de eyeccion.

Los hombres mas viejos con los globos azules y rosas retrocedieron a las sombras,
murmurando malhumoradamente tras sus caidos bigotes y contemplando a
Waunder con miradas intensas. Uno de ellos llevé bruscamente su mano hacia el
emblema de su sombrero como si el objeto se hubiera movido o producido algun
ruido. Entonces, inmediatamente, como estimulado por el contacto, salté sobre
Waunder, extrajo su espadin, lo dejé caer con un movimiento centelleante. Ante la
horrorizada mirada de Reith, la cabeza de Paul Waunder rodo libre de su torso, y su
sangre chorred sobre el negro suelo.

El joven parecié haber captado la accién y se volvié. Lanzd un furioso grito, salto al
suelo, avanz6 sobre el asesino. Extrajo su propio espadin, lo agitd, y el flexible
extremo zumbo y cortd el emblema del sombrero del hombre, arrancandoselo. El
joven lo recogid y, extrayendo un corto cuchillo de su bota, melldé salvajemente la
blanda plata, luego lo arrojé a los pies del asesino con un barbotar de amargas
palabras. El asesino, acobardado, recogioé el emblema y se retiré hoscamente a un
lado.

Se oyd un retumbante sonido procedente de una gran distancia. Los guerreros
emitieron un suave ulular, ya fuera como respuesta ceremonial o como temor o
advertencia mutua, y se retiraron rapidamente al bosque.

Aparecid una aeronave volando a poca altura, que primero flotd, luego se posd: una
plataforma, una especie de almadia flotante de veinte metros de largo por ocho de
ancho, controlada desde algo parecido a un adornado belvedere en la popa. Delante
y detras, grandes linternas se balanceaban colgadas de retorcidas columnas; las
defensas estaban protegidas por recias balaustradas. Inclinados sobre esas
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balaustradas, empujandose y dandose codazos, habia dos docenas de pasajeros, en
inminente peligro, o asi parecia, de caer al suelo.

Reith contempld con aturdida fascinacion como el aparato aterrizaba al lado de la
lanzadera. Los pasajeros saltaron rapidamente al suelo: individuos de dos tipos,
humanos y no humanos, aunque esta distincidon no era instantaneamente obvia. Las
criaturas no humanas —Chasch Azules, como sabria mas tarde Reith— caminaban
sobre cortas y recias piernas, avanzando con un rigido balanceo. El individuo tipico
era recio y fuerte, escamoso como un pangolin con escamas azules y puntiagudas.
Su torso tenia forma de cufia, con hombreras exoesqueletales de quitina que se
curvaban sobre un caparazoén dorsal. El crdneo terminaba en una punta ésea; su
recia frente formaba como una visera sobre sus cuencas orbitales, sus brillantes
ojos metalicos y sus complicados orificios nasales. Los hombres eran tan similares a
los Chasch Azules como lo permitian la reproduccién, los artificios y el manierismo.
Eran bajos, musculosos, con macizas piernas; sus rostros eran toscos y casi sin
mandibula, con los rasgos comprimidos. Llevaban lo que parecian ser falsos craneos
terminados en punta y formando como una cresta sobre sus frentes; y sus
chaquetillas y pantalones estaban adornados con escamas.

Los Chasch y los Hombres-Chasch corrieron hacia la lanzadera, comunicandose
entre si con aflautados gritos gléticos. Algunos treparon al casco y miraron al
interior, mientras otros investigaban la cabeza y el torso de Paul Waunder, que
recogieron y llevaron a bordo de la plataforma.

Desde el belvedere de control llegd un grito de alarma. Chasch Azules y Hombres-
Chasch alzaron la vista al cielo, luego se apresuraron a empujar la plataforma bajo
los arboles, ocultandola de la vista. Una vez mas, el pequefio claro quedd desierto.
Pasaron unos minutos. Reith cerrd los ojos y pensoé en la espantosa pesadilla de la
que esperaba despertar de un momento a otro, seguro, a bordo de la Explorador.
Un resonar de motores le sacé de su ensofiacion. Otro vehiculo descendia del cielo:
una aeronave que, como la almadia, habia sido construida con muy poca
consideracion hacia la eficiencia aerodindmica. Tenia tres cubiertas, una rotonda
central, balcones de cobre y madera negra, una proa formando voluta, cipulas de
observacion, portillas para armas, un alerdn vertical que exhibia una insignia
dorada y negra. La nave flotd en el aire mientras los ocupantes de sus cubiertas
dedicaban a la nave espacial una minuciosa inspeccion. Algunos de ellos no eran
humanos, sino criaturas altas y de largos miembros, sin pelo, palidas como el
pergamino, con semblantes austeros y actitudes languidas y elegantes. Otros,
aparentemente subordinados, eran hombres, aunque mostraban los mismos
alargados brazos, piernas y torso, el mismo rostro ovinamente alargado, el craneo
sin pelo, las actitudes cuidadosamente controladas. Ambas razas llevaban
elaborados atuendos de cintas, volantes, fajas. Mas tarde Reith sabria que los no
humanos eran llamados Dirdir, y sus subordinados Hombres-Dirdir. En aquel
momento, aturdido audn por la inmensidad de su desastre, observé la espléndida
aeronave Dirdir tan sélo con desinteresada admiraciéon. Sin embargo, en su mente
se infiltrd el pensamiento de que aquella gente palida o bien sus predecesores
habian sido quienes habian destruido la Explorador 1V, y evidentemente ambas
habian rastreado la llegada de la lanzadera.

Dirdir y Hombres-Dirdir escrutaban la nave espacial con concentrado interés. Uno
de ellos llamé la atencion de los demas hacia la huella dejada por la plataforma
Chasch, y el descubrimiento causé una atmoésfera instantdnea de emergencia. Casi
al mismo tiempo, del bosque empezaron a brotar lanzas de energia blanco-purpura;
Dirdir y Hombres-Dirdir cayeron retorciéndose. Chasch y Hombres-Chasch salieron
a la carga, los Chasch disparando armas de mano, los Hombres-Chasch corriendo
para arrojar garfios contra la nave.

Los Dirdir descargaron sus propias armas de mano, que exudaban una descarga
violeta y arabescos de plasma naranja; Chasch y Hombres-Chasch fueron
consumidos en un resplandor parpura y naranja. La nave Dirdir se alzd, y se vio
retenida por los garfios. Los Hombres-Dirdir cortaron las cuerdas con cuchillos, las
guemaron con pistolas de energia; la nave quedod libre, alzando un coro de gritos
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decepcionados de los Chasch.

A unos treinta metros encima del pantano, los Dirdir giraron una serie de
guemadores pesados a plasma hacia el bosque y abrieron, guemandolos, una serie
de irregulares senderos; pero no consiguieron destruir la almadia desde la cual los
Chasch estaban apuntando ahora sus propios grandes morteros. El primer proyectil
Chasch falld. El segundo golped la nave bajo el casco; giré sobre si misma a causa
del impacto, luego ascendidé como un dardo cielo arriba, oscilando, zigzagueando
como un insecto herido, por unos momentos boca abajo, luego de nuevo boca
arriba, luego de lado, escupiendo a los Dirdir y Hombres-Dirdir de sus cubiertas,
puntos negros cayendo en el cielo color pizarra. La nave escord hacia el sur, luego
hacia el este, y finalmente se perdié de vista.

Chasch y Hombres-Chasch salieron del bosque para contemplar la desaparicién de
la nave Dirdir. La almadia se deslizé de nuevo hacia el claro, flotd encima de la
lanzadera. Fueron arrojados garfios; la nave espacial fue alzada del pantano.
Chasch y Hombres-Chasch subieron a bordo de la plataforma; se elevé en el aire,
ligeramente escorada, con la lanzadera espacial colgando debajo.

Pasé el tiempo. Reith pendia de su arnés, apenas consciente. El sol se oculté detras
de los arboles; las sombras empezaron a ensefiorearse del paisaje.

Reaparecieron los barbaros. Se dirigieron al claro, efectuaron una inspeccién
rapida, miraron al cielo, luego se fueron. Reith lanzé un ronco grito para llamar su
atencion. Los guerreros aferraron sus catapultas, pero el joven hizo un furioso
gesto para contenerlos. Dié d6rdenes; dos hombres treparon al arbol, cortaron las
cuerdas del paracaidas, dejando el asiento eyector y el equipo de supervivencia de
Reith balanceandose entre las ramas.

Reith fue bajado hasta el suelo, ho demasiado gentilmente, y estuvo a punto de
perder el sentido ante el roce de los huesos en su hombro. Unas formas se
inclinaron sobre él, hablando con secas consonantes y amplias vocales. Fue alzado,
colocado en unas parihuelas; sintié la oscilacién y el golpeteo de unos pasos; luego
se desvanecio o se quedd dormido.
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Reith despertd al resplandor de una fogata y al murmullo de voces. Sobre su
cabeza se extendia un dosel de oscuridad a ambos lados de un cielo lleno de
extrafias estrellas. La pesadilla era real. Aspecto a aspecto, sensacion a sensacion,
Reith fue recuperando la consciencia de si mismo y de su condicion. Estaba tendido
sobre un camastro de cafias entretejidas que exudaban un olor agrio, medio
vegetal, medio humano. Le habian quitado la camisa; una especie de arnés blanco
comprimia sus hombros y proporcionaba sostén a sus huesos rotos. Alzd
dolorosamente la cabeza y mird a su alrededor. Estaba tendido en una especie de
cobertizo abierto por los lados formado por cuatro postes metalicos sosteniendo un
techo de tela. Otra paradoja, pensé Reith. Los postes de metal indicaban un alto
nivel de tecnologia; las armas y modales de la gente eran puramente barbaros.
Reith intentd mirar hacia el fuego, pero el esfuerzo fue demasiado y se dejo caer
hacia atras.

El campamento estaba en terreno abierto; el bosque habia sido dejado atras: eso
era evidente por las estrellas. Se preguntd acerca de su asiento eyector y su unidad
de supervivencia. Asiento y unidad habian sido dejados alld colgando, se recordd
tristemente. Sélo quedaban él y sus recursos innatos en los que confiar... una
cualidad ligeramente aumentada por su entrenamiento forzado como explorador,
algunos de cuyos aspectos habia considerado en otro tiempo excesivamente
pedantes. Habia asimilado enormes cantidades de ciencias basicas, linguistica y
teoria de la comunicacién, astronautica, tecnologia del espacio y de la energia,
biométrica, meteorologia, geologia, toxicologia. Mucho de aquello era tedrico;
ademas, habia sido entrenado en técnicas practicas de supervivencia de todo tipo:
armamento, ataque y defensa, nutricibn de emergencia, ropas y albergue,
mecanica de propulsién espacial, reparacion electrénica e improvisacion. Si no
resultaba muerto de improviso, como lo habia sido Paul Waunder, sobreviviria...
épero para qué? Sus posibilidades de regresar a la Tierra podian considerarse como
infinitesimales... lo cual hacia que el interés intrinseco de aquel planeta fuera de lo
menos estimulante.

Una sombra cruzd su rostro; Reith vio al joven que habia salvado su vida. Tras
mirar a su alrededor en la oscuridad, el joven se arrodillé y le tendié un cuenco de
una especie de gachas.

—Muchas gracias —dijo Reith—. Pero no creo que pueda comer; el entablillado me
oprime demasiado.

El joven se inclind hacia delante, hablando con una voz mas bien seca. Reith pensé
que su rostro era demasiado grave e intenso para un muchacho que no podia tener
mas de dieciséis anos.

Con gran esfuerzo, se alzd sobre un codo y tomoé las gachas. El joven se levantd,
retrocedié algunos pasos, y se quedd observando mientras Reith intentaba comer
sin ayuda. Luego se volvid y llamé con voz ronca. Una nifia aparecié corriendo. Se
inclind, tomd el bol, y empezé a dar de comer a Reith con ansioso cuidado.

El joven observd unos momentos, evidentemente intrigado por Reith, y Reith no
estaba menos perplejo que él. iHombres y mujeres, en un mundo a doscientos
doce afios luz de la Tierra! éEvolucion paralela? ilncreible! Cucharada a cucharada,
las gachas pasaron a su boca. La nifia, de unos ocho afios, llevaba una especie de
pijama casi en harapos, no demasiado limpio. Media docena de hombres de la tribu
aparecieron y miraron; hubo grufiidos de conversacion, que el joven ignord.
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El bol estaba vacio; la nifia llevé una jarra de cerveza &cida a la boca de Reith. Este
bebié porque esto era lo que se esperaba que hiciera, aunque el brebaje le hizo
fruncir los labios.

—Gracias —dijo a la nifia, que le devolvidé una sonrisa de desconfianza y se marcho
a toda prisa.

Reith se dejé caer de nuevo en el camastro. El joven le dijo algo con una voz
brusca: evidentemente una pregunta.

—Lo siento —dijo Reith—. No comprendo. Pero no te irrites conmigo; necesito todos
los amigos que pueda conseguir.

El joven no dijo nada mas, y finalmente se fue. Reith se acomodd de espaldas en su
camastro e intentd dormir. La fogata mengud; la actividad en el campamento se
fue reduciendo.

Desde muy lejos llegé una débil llamada, algo entre un aullar y un tembloroso
ulular, que al cabo de unos momentos fue respondida por otra, y por otra, hasta
convertirse en un canto casi musical de centenares de voces. Alzandose una vez
mas sobre un codo, Reith vio que las dos lunas, de idéntico didmetro aparente, la
una rosa, la otra azul palido, habian aparecido por el este.

Un momento mas tarde una nueva voz, ésta mas cercana, se unioé al lejano ulular.
Reith escuché maravillado: era sin la menor duda una voz de mujer. Otras voces se
unieron a la primera, canturreando una endecha sin palabras que, unida al lejano
sonido, producia un impresionante coloquio.

Finalmente, el canto se detuvo; el campamento quedd en silencio. Reith se fue
amodorrando, y finalmente se quedd dormido.

Por la mafiana, Reith pudo observar mejor el campamento. Se hallaba en una
oquedad del terreno entre un par de las bajas y anchas colinas que se extendian
una tras otra hacia el este. Alld habian decidido instalarse los miembros de la tribu,
por razones que a Reith no se le hicieron evidentes de momento. Cada mafiana
cuatro jovenes guerreros llevando largas capas marrones montaban en pequefas
motocicletas eléctricas y partian en direcciones opuestas a través de la estepa.
Cada mafana volvian para dar su informe detallado a Traz Onmale, el joven jefe.
Cada mafana era elevada una gran cometa, llevando a un nifo de ocho o nueve
anos, cuya funcién era evidentemente la de vigia. A Ultima hora de la tarde el
viento solia cesar, haciendo caer la cometa con mayor o menor suavidad.
Normalmente el nifo se salia de aquello sin nada mas grave que un chichdn,
aunque los hombres que manejaban los hilos parecian preocupados principalmente
por la seguridad de la cometa: un dispositivo hecho con cuatro alas de membrana
negra tensadas sobre un armazon de palos de madera.

Cada mafana, desde detras de la colina del este, sonaba un terrible clamor, que
persistia durante al menos media hora. El tumulto, supo finalmente Reith, procedia
de la horda de animales, de muchas patas de los que la tribu se proveia de carne.
Cada mafiana la matarife de la tribu, una mujer de metro ochenta de altura y
musculos en consonancia, acudia a la horda con un cuchillo y un hacha de
carnicero, para agenciarse tres o cuatro patas para las necesidades del dia.
Ocasionalmente cortaba un poco de carne del lomo de un animal, o abria sus
barrigas para extraer algin dérgano interno. Los animales protestaban poco ante la
amputacién de sus patas, que se regeneraban espontdneamente con gran rapidez,
pero se quejaban prodigiosamente cuando eran tocadas otras partes de sus
cuerpos.

Mientras los huesos de Reith se soldaban de nuevo, sus Unicos contactos fueron con
las mujeres, un grupo mas bien mustio, y con Traz Onmale, que pasaba gran parte
de las mafianas con Reith, hablando, inspeccionando sus ropas, ensefiandole el
idioma Kruthe. Este era muy regular sintacticamente, pero resultaba dificil por su
gran cantidad de tiempos, modos y aspectos. Mucho después de que Reith fuera
capaz de expresarse, Traz Onmale, a la tipica manera de su edad, seguia adn
corrigiéndole e indicandole nuevas sofisticaciones del uso del lenguaje. El planeta,
supo Reith, se llamaba Tschai; las lunas eran Az y Braz. Los miembros de la tribu
se llamaban a si mismo Kruthe u «Hombres Emblema», por las insignias de plata,
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cobre, piedra y madera que llevaban en sus sombreros. El status de un hombre era
establecido por su emblema, que era reconocido en si mismo como una entidad
semidivina con un nombre, una historia detallada, una idiosincrasia y un rango. No
era exagerado decir que, en vez de ser el hombre que lo llevaba el que controlaba
el emblema, era este Ultimo el que controlaba al hombre, puesto que le daba su
nombre y su reputacidn, y definia su papel tribal. El emblema mas dignificado era el
Onmale, llevado por Traz, que antes de adoptar el emblema habia sido un
muchacho normal en la tribu. El Onmale era la encarnacién de la sabiduria, la
habilidad, la resolucién y la indefinible virtu Kruthe. Un hombre podia heredar un
emblema, tomar posesion de él tras matar a su anterior poseedor, o fabricarse un
nuevo emblema. En este Ultimo caso, el nuevo emblema no contenia ninguna
personalidad o virtu hasta que habia participado en hazanas notables y adquirido
asi un status. Cuando un emblema cambiaba de manos, el nuevo propietario
asumia, lo quisiera o no, la personalidad del emblema. Algunos emblemas eran
mutuamente antagonistas, y un hombre que entraba en posesion de uno de ésos se
convertia inmediatamente en el enemigo del poseedor del otro. Algunos emblemas
tenian miles de afios de antigliedad, con complejas historias; algunos eran aciagos
y llevaban consigo la predestinacién de su destino; otros impulsaban a su portador
a la valentia o a alguna especie de frenesi destructor. Reith estaba seguro de que
su percepcion de las personalidades simbdlicas era palida y gris comparada con la
intensidad de la comprensién de los propios Kruthe. Sin su emblema, el hombre de
la tribu era un hombre sin rostro, sin prestigio ni funcién. Eso era lo que Reith no
tardé en comprender acerca de si mismo: no era mas que un siervo o una mujer,
dos palabras que en el idioma kruthe eran una sola.

Curiosamente, o asi se lo parecia a Reith, los Hombres Emblema creian que él
procedia de una regién remota de Tschai. En vez de respetarle por su presencia a
bordo de la nave espacial, lo consideraban un subordinado de alguna raza no
humana desconocida para ellos, del mismo modo que los Hombres-Chasch eran
subordinados de los Chasch Azules, o los Hombres-Dirdir de los Dirdir.

Cuando Reith oyd por primera vez a Traz Onmale expresar este punto de vista,
rechazo indignado la idea.

—Procedo de la Tierra, un planeta lejano; y no somos gobernados por nadie.
—éQuién construyd la nave espacial, entonces? —pregunté Traz Onmale con voz
escéptica.

—Los hombres, naturalmente. Los hombres de la Tierra.

Traz Onmale agité dubitativo la cabeza.

—éComo puede haber hombres tan lejos de Tschai? Reith lanzé una risotada de
amarga diversion.

—Yo mismo me he estado haciendo la misma pregunta: écomo pudieron llegar los
hombres a Tschai?

—El origen de los hombres es bien conocido —dijo Traz Onmale con voz fria—. Se
nos ensefa tan pronto como aprendemos a hablar. éTU no has recibido la misma
instruccion?

—En la Tierra creemos que los hombres evolucionaron de un proto-hominido, que a
su vez derivaba de un mamifero mas antiguo; y asi hacia atras, hasta las primeras
células.

Traz Onmale mir6 furtivamente a las mujeres que trabajaban cerca de alli. Les hizo
una brusca sefia.

—Marchaos, estarnos hablando de asuntos de hombres. Las mujeres se alejaron
haciendo chasquear sus lenguas, y Traz Onmale contempld disgustado su marcha.
—La locura va a extenderse por todo el campamento. Los magos se sentiran
irritados. Tengo que explicarte el auténtico origen de los hombres. Has visto las
lunas. La luna rosa es Az, morada de los bendecidos. La luna azul es Braz, un lugar
de tormento, donde es enviada la gente malvada y kruthsh'geir’ después de su

* Palabra intraducibie; aproximadamente: un hombre que ha desafiado y profanado su
emblema, y en consecuencia ha pervertido su destino.
14 | Jack Vance
Los Chasch - El Planeta de la Aventura 1



muerte. Hace mucho tiempo las lunas chocaron; miles de personas fueron
arrojadas de ellas y cayeron sobre Tschai. Ahora todos deseamos regresar a Az,
buenos y malos a la vez. Pero los Juzgadores, que derivan su sabiduria de los
globos que llevan, separan a los hombres buenos de los malos y los envian a sus
destinos apropiados.

—Interesante —dijo Reith—. éQué hay de los Chasch y los Dirdir?

—No son hombres. Llegaron a Tschai desde mas alld de las estrellas, del mismo
modo que los Wankh; los Hombres-Chasch y los Hombres-Dirdir son hibridos
impuros. Los Pnume y los Phung fueron vomitados por las grutas septentrionales.
Los matamos a todos con celo. —Mir6 a Reith de soslayo, las cejas severamente
fruncidas—. Si tu procedes de un mundo distinto a Tschai, entonces no puedes ser
un hombre, y debo ordenar que te maten.

—Eso parece mas bien un poco fuerte —dijo Reith—. Después de todo, yo no os he
hecho ningun dafio.

Traz Onmale hizo un gesto para indicar que el argumento carecia de importancia.
—Me reservo mi juicio hasta mas tarde. Reith se dedico a ejercitar sus envarados
miembros y a estudiar diligentemente el idioma. Los Kruthe, supo, no tenian un
habitat fijo, sino que vagaban por la enorme estepa de Aman, que se extendia por
todo el sur del continente conocido como Kotan. No sabian mucho de las con-
diciones existentes en otros lugares de Tschai. Habia otros continentes: Kislovan al
sur; Charchan, Kachan y Rakh al otro lado del mundo. Otras tribus ndémadas
merodeaban por la estepa; en los pantanos y bosques al sur vivian ogros y
canibales, con una enorme variedad de poderes sobrenaturales. Los Chasch Azules
estaban establecidos en el extremo oeste de Kotan; los Dirdir, que preferian un
clima frio, vivian en Haulk, una peninsula que se extendia al sur y al oeste de
Kislovan, y en la costa nordeste de Charchan.

Otra raza alienigena, los Wankh, se habia establecido también en Tschai, pero los
Hombres Emblema sabian muy poco de ella. Nativa de Tschai habia una extrafa
raza conocida como los Pnume, asi como sus locos parientes, los Phung, respecto a
los cuales los Kruthe se mostraban reacios a hablar, bajando sus voces y mirando
por encima de sus hombros cuando lo hacian.

Pasd el tiempo; dias de extrafios acontecimientos, noches de desesperacion y
afioranza de la Tierra. Los huesos de Reith empezaron a soldarse de nuevo, y nadie
le impidié que explorara el campamento.

Se habian erigido como unas cincuenta chozas en la ladera de la colina al abrigo del
viento, con los techos tocandose unos a otros de modo que desde el aire el
conjunto pareciera un accidente mas del terreno. Mas alld de las chozas habia un
conjunto de enormes carretas a motor, camufladas bajo lonas enceradas. Reith se
sintié sorprendido por el tamafio de los vehiculos, y los hubiera examinado mas de
cerca de no ser por el grupo de cetrinos chiquillos que le seguian a todas partes,
atentos a sus menores movimientos. Captaban intuitivamente su cualidad de
extranjero y se sentian fascinados por ella. Los guerreros, en cambio, lo ignoraban;
un hombre sin emblema era poco mas que un fantasma.

En el extremo mas alejado del campamento Reith descubrié una enorme maquina
montada sobre una carreta: una catapulta gigante con un brazo de casi veinte
metros de largo. éUna maquina de asedio? En un lado habia pintado un disco rosa,
en el otro un disco azul: referencia, supuso, a las lunas Az y Braz.

Pasaron los dias, las semanas, un mes. Reith no podia comprender la inactividad de
la tribu. Eran ndmadas; épor qué permanecian tanto tiempo en este campamento
en particular? Cada dia partian los cuatro exploradores, mientras sobre sus cabezas
derivaba la cometa negra, alzandose y descendiendo en el aire mientras las piernas
de su pequefio jinete colgaban y se agitaban como las de un mufieco. Los guerreros
estaban claramente nerviosos, y ocupaban su tiempo practicando el uso de las
armas. Esas eran de tres tipos: un largo y flexible espadin con un filo cortante y un
extremo punzante, como la cola de una raya; una catapulta de mano, que utilizaba
la energia de cables elasticos para lanzar cortas flechas empenachadas; un escudo
triangular, de unos treinta centimetros de largo y veinte de ancho en la base, con
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agudos angulos y bordes afilados como una navaja, que servia adicionalmente
como arma para golpear y cortar.

Reith fue atendido primero por la nifia de ocho afios, luego por una pequena y
encorvada vieja con un rostro como una pasa, luego por una muchacha que, de no
ser por su eterno aire triste, hubiera parecido atractiva. Tendria quiza dieciocho
afos, sus rasgos eran regulares, y su pelo rubio estaba normalmente lleno de paja
y briznas de hierba. Iba siempre descalza, y llevaba tan s6lo una especie de tunica
de burda tela tejida a mano.

Un dia, mientras Reith estaba sentado en un banco, la muchacha pasé junto a él.
Reith la sujetd por la cintura y la hizo sentarse sobre sus rodillas. Olia a retama y a
helecho y a musgo de las estepas, y habia también un ligero olor acido a lana. La
muchacha preguntd, con una voz ronca y alarmada:

—éQué es lo que quieres de mi? —E intentd levantarse, aunque sin demasiado
entusiasmo.

Reith encontré reconfortante su calido peso.

—Para empezar, quitarte todo esto que llevas en el pelo... no te muevas. —Ella se
relajé, mirando a Reith un poco de soslayo: desconcertada, inquieta, sumisa. Reith
peind sus cabellos, primero con sus dedos, luego con un trozo de madera. La
muchacha permanecia sentada, quieta.

—Ya estad —dijo finalmente Reith—. Ahora tienes mejor aspecto.

La muchacha seguia sentada, como sumida en un sueno. Finalmente se agitd, se
puso en pie.

—Tengo que irme —dijo con voz apresurada—. Alguien puede ver. —Pero dudé.
Reith fue a atraerla de nuevo hacia sus rodillas, pero domind su impulso y dejo que
se marchara.

Al dia siguiente la muchacha pasé de nuevo ante él, y esta vez su pelo estaba
peinado y limpio. Se detuvo para mirar por encima de su hombro, y Reith pudo
recordar la misma mirada, la misma actitud, en un centenar de ocasiones en la
Tierra, y el pensamiento le hizo sentirse enfermo de melancolia. En su hogar, la
muchacha hubiera sido calificada como hermosa; aqui en la estepa de Aman,
apenas se era consciente de tales asuntos... Tendié su mano; la muchacha se le
acerco, como atraida contra su voluntad, lo cual era indudablemente el caso,
puesto que sabia las costumbres de su tribu. Reith puso las manos sobre sus
hombros, luego en torno a su cintura, y la besé. Ella parecié desconcertada.
Sonriendo, Reith pregunté:

—¢éNadie te habia hecho esto antes?

—No. Pero es agradable. Hazlo de nuevo.

Reith lanz6 un profundo suspiro. Bien... épor qué no? Oyo6 un ruido de pasos a sus
espaldas: un golpe lo lanzé de bruces contra el suelo, seguido por una retahila de
palabras demasiado rapidas como para que pudiera entenderlas. Un pie calzado con
una bota se clavd en sus costillas, enviando oleadas de dolor a través de su
semicurado hombro.

El hombre avanzd hacia la atemorizada muchacha, que permanecia de pie con los
pufios apretados contra su boca. La golped, la pated, la empujé por todo el
campamento, maldiciendo y barbotando insultos:

—...obscenas intimidades con un esclavo extranjero; ies ésa la forma en que velas
por la pureza de la raza?

—¢Esclavo? —Reith se levantd del suelo del cobertizo. La palabra resoné en su
mente. ¢Esclavo?

La muchacha echdé a correr, ocultandose bajo uno de los enormes carros. Traz
Onmale aparecié para averiguar a qué era debida toda aquella conmocion. El
guerrero, un fornido hombre de aproximadamente la misma edad que Reith, sefiald
a éste con un tembloroso dedo.

—iEs una maldicion, un mal presagio! ¢Acaso no fue predicho todo eso? iEs
intolerable que se pavonee entre nuestras mujeres! iTiene que ser muerto, 0
castrado!

Traz Onmale mird dubitativo a Reith.
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—No parece que haya hecho mucho dafio.

—iNo lo parece, por supuesto! iPero solamente porque dio la casualidad de que yo
pasaba por aqui! Con tanta energia para el ardor, épor qué no lo ponemos a
trabajar? ¢éDebemos llenar su barriga mientras él se sienta comodamente sobre
almohadones? iCastrémoslo y enviémoslo a trabajar con las mujeres!

Traz Onmale asintid reluctante, y Reith, con una punzada en el corazén, pensd en
su unidad de supervivencia colgando del arbol, con sus medicamentos, su
transcom, su sondascopio, su célula de energia y, muy especialmente, sus armas.
Para él, en estos momentos, era como si todo aquello se hubiera quedado a bordo
de la Explorador 1V.

Traz Onmale hizo llamar a la matarife.

—Trae un cuchillo afilado. El esclavo tiene que ser apaciguado.

—iEspera! —jaded Reith—. ¢Es ésta la forma de tratar a un extranjero? éAcaso no
tenéis tradiciones de hospitalidad?

—No —dijo Traz Onmale—. No las tenemos. Somos los Kruthe, animados por la
fuerza de nuestros Emblemas.

—Este hombre me golped —protesté Reith—. éAcaso es un cobarde? ¢lLuchara
conmigo? ¢Qué ocurrira si tomo su emblema? éNo me ganaré su lugar en la tribu?
—El emblema en si es el lugar —admitié Traz Onmale—. Este hombre Osom es el
vehiculo para el emblema Vaduz. Sin el Vaduz no seria mejor que td. Pero si el
Vaduz esta contento con Osom, como debe ser, nunca podras arrebatarselo.
—Puedo intentarlo.

—Es concecible. Pero has llegado demasiado tarde; aqui esta la matarife. Coopera,
por favor: desvistete.

Reith dirigié una horrorizada mirada a la mujer, cuyos hombros eran mas amplios
que los suyos y varios centimetros mas gruesos, y que avanzaba hacia él con una
sonrisa de oreja a oreja.

—AUn hay tiempo —murmurdé Reith—. Mucho tiempo. —Se volvid hacia Osom
Vaduz, que desenvaind su espadin con un agudo chillar de acero contra duro cuero.
Pero Reith se habia aproximado ya a él, dentro de los dos metros de alcance de la
hoja. Osom Vaduz intentd recular; Reith atrapd su brazo, que era tan duro como el
acero; en su condicion actual, Osom Vaduz era con mucho el mas fuerte de los dos.
Di6 a su brazo un poderoso tirén para arrojar a Reith al suelo. Reith siguié el
movimiento al tiempo que giraba sobre si mismo, haciendo perder el equilibrio a su
contrincante. Empujé con el hombro, y Osom Vaduz pivoté por encima de su cadera
y se estrelld contra el suelo. Reith le lanzé una patada a la cabeza y clavd su talon
en la garganta del hombre, aplastando su laringe. Mientras Osom Vaduz se
contorsionaba en su agonia, el sombrero cayé de su cabeza; Reith fue a recogerlo,
pero el Mago Jefe se lo arrebato.

Con voz potente, Reith reclamé a Traz Onmale: .

—He luchado por el emblema. Es mio.

—iDe ninguna de las maneras! —exclamé apasionadamente el mago—. Esta no es
nuestra ley. iTU eres un esclavo, y un esclavo seguiras siendo!

—éDebo matarte a ti también? —pregunté Reith, avanzando ominosamente unos
pasos.

—iYa basta! —exclamé perentoriamente Onmale—. Ya ha habido suficientes
muertes. iNo mas!

—&éQué hay del emblema? —preguntd Reith—. éNo estas de acuerdo en que es mio?
—Debo pensarlo —declardé el joven—. Mientras tanto, ya basta de esto. Mujer
matarife, llévate el cuerpo a la pira. éDénde estan los Juzgadores? Que vengan y
juzguen a ese Osom que llevaba el Vaduz. iEmblemas, preparad la maquina!

Reith se retird a un lado. Unos minutos mas tarde se acercé a Traz Onmale.

—Si lo deseas, abandonaré la tribu y me marcharé solo.

—Conoceras mis deseos cuando sean formulados —declard el joven, con la absoluta
decision que le conferia el Onmale—. Recuerda, tl eres mi esclavo; yo ordené que
se detuvieran las hojas que iban a matarte. Si intentas escapar, seras rastreado,
capturado y azotado. Mientras tanto, ve a recoger forraje.
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Reith tuvo la impresién de que Traz Onmale se esforzaba en dar una apariencia de
severidad, quiza para desviar la atencion —tanto la suya como la de los demas— de
la desagradable orden que habia dado a la matarife y que él, por implicacién, habia
rescincido.

Durante todo un dia el desmembrado cuerpo de Osom, que habia llevado el
emblema Vaduz, se consumié dentro de un horno metdlico especial, y el viento
esparcid un horrible hedor por todo el campamento. Los guerreros descubrieron la
monstruosa catapulta, pusieron en marcha el motor y la trasladaron al centro del
campamento.

El sol se hundid tras un banco de purpureas nubes grafiticas; el crepusculo era una
aspera mezcolanza de marrones y carmesies. El cadaver de Osorn habia sido
consumido; el fuego estaba reducido a cenizas. Con toda la tribu acuclillada en
murmurantes hileras, el Mago Jefe mecid las cenizas con sangre de animales para
formar una especie de torta, que fue metida en una caja y colocada al extremo del
largo brazo.

Los magos miraron hacia el este, donde ahora se alzaba Az la luna rosa, casi llena.
El Mago Jefe la invocd con resonante voz:

—iAz! iLos Juzgadores han juzgado a un hombre y lo han encontrado bueno! Es
Osom; llevaba el Vaduz. iPreparate, Az! iTe enviamos a Osom!

Los guerreros en la catapulta accionaron una palanca. El gran brazo gird en el cielo,
apuntando; los cables elasticos se tensaron. La caja con las cenizas de Osom fue
depositada en el canal; el brazo fue apuntado a Az. La tribu emitié un canturreo,
gue ascendié hasta convertirse en un lamento gutural. El mago exclamo:
—iEnviadlo a Az!

La catapulta emitié un intenso itunggg-vack! La caja partié6 demasiado rapida como
para ser vista. Un momento mas tarde, muy arriba en el cielo, aparecié un estallido
de fuego blanco; y los espectadores lanzaron un grito de exaltacién.

Durante otra media hora los miembros de la tribu permanecieron contemplando Az.
¢Envidiaban a Osom, se pregunté Reith, que presumiblemente estaba ahora
gozando en el palacio de Vaduz en Az? Observod las oscuras formas de los reunidos,
retardando el momento de ir a su camastro, hasta que, con una ligubre sonrisa, se
dio cuenta de que en realidad estaba intentando localizar a la muchacha que habia
ocasionado todo aquel asunto.

Al dia siguiente Reith fue enviado a recoger forraje, un tipo de hojas de aspecto
recio rematadas por una gota cerosa de color rojo oscuro. Lejos de odiar el trabajo,
Reith se sintié contento de poder escapar de la monotonia del campamento.

Las onduladas colinas se extendian hasta tan lejos como el ojo podia alcanzar, picos
alternos ambar y negro bajo el ventoso cielo de Tschai. Reith miré al sur, a la negra
linea del bosque, donde su asiento eyector colgaba aun del arbol, o al menos eso
esperaba. Dentro de poco le pediria a Traz Onmale que lo condujera al lugar...
Alguien estaba observandole. Se volvié en redondo, pero no vio nada.
Cautelosamente, observando con el rabillo del ojo, se puso a trabajar, recogiendo
hojas, llenando los dos cestos que llevaba a los extremos de una pértiga para
apoyar sobre los hombros. Empezd a descender hacia una hondonada, donde
crecian unos matorrales bajos con hojas parecidas a llamas rojas y azules. Vio el
atisbo de una blusa gris. Era la muchacha, fingiendo no verle. Reith descendié para
encontrarse con ella, y se detuvieron frente a frente, ella medio sonriente, medio
temerosa, retorciendo torpemente los dedos de sus manos.

Reith avanzd, se detuvo ante ella, y tomd delicadamente sus manos.

—Si nos vemos, si somos amigos, tendremos problemas.

La muchacha asintié.

—Lo sé... ¢Es cierto que procedes de otro mundo?

—Si.

—éY como es?

—Es dificil describirlo.

—Los magos son estupidos, iverdad? La gente muerta no va a Az.

—A mi también me resulta dificil creerlo. Ella se le acercé mas.
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—Hazlo de nuevo.

Reith la besd. Luego la tomd por los hombros y la hizo retroceder unos pasos.

—No podemos amarnos. TuU serias desgraciada, te pegarian de nuevo...

Ella se alzé de hombros.

—No me importa. Desearia poder ir contigo de vuelta a la Tierra.

—A mi también me gustaria que pudiéramos —dijo Reith.

—Hazlo de nuevo —suplicé la muchacha—. Solo otra vez... —De pronto jadeo,
mirando por encima del hombro de Reith. Este se dio la vuelta, captando el asomo
de un movimiento. Hubo un silbido, un golpe, un impresionante jadeo de dolor. La
muchacha caydé de rodillas, se derrumbd hacia un lado, aferrando la emplumada
flecha enterrada en su pecho. Reith lanzé un ronco grito, mird alocado hacia uno y
otro lado.

La linea del horizonte era limpia; no se veia a nadie. Reith se inclind sobre la
muchacha. Los labios de ella se agitaron, pero no pudo oir sus palabras. Lanz6 un
suspiro, y su cuerpo se relajé.

Reith permanecié inmoévil contemplando el cuerpo, sintiendo que la rabia anulaba
todos los pensamientos racionales en su mente. La tomo en sus brazos, la alzé —
pesaba menos de lo que esperaba—, y la llevé de vuelta al campamento, aturdido y
tambaleante. Fue directo a la choza de Traz Onmale.

El joven permanecia sentado en un taburete, sujetando un espadin, cuya fina y
larga hoja curvaba sombriamente a uno y otro lado. Reith depositd el cuerpo de la
muchacha en el suelo tan suavemente como fue capaz. Traz Onmale mird el
cadaver, luego a Reith, con ojos de pedernal. Reith dijo:

—Me encontré con la muchacha mientras recogia forraje. Estabamos hablando... y
la flecha la alcanzd. Fue un asesinato. Puede que la flecha estuviera destinada a mi.
Traz Onmale mird la flecha, toco las plumas. Algunos guerreros estaban empezando
a reunirse a su alrededor. Traz Onmale fue mirando todos los rostros.

—:éDonde esta Jad Piluna?

Hubo murmullos, una voz ronca, avisos. Jad Piluna se aproximd. Reith lo habia
visto en anteriores ocasiones: un hombre osado y astuto, con un rostro encendido y
una curiosa boca en forma de V que le daba, quiza involuntariamente, un constante
aire de insolencia. No cabia duda: era el asesino.

Traz Onmale tendié su mano.

—Muéstrame tu catapulta.

Jad Piluna se la lanzd, un gesto casualmente irrespetuoso, y Traz Onmale le dirigid
una furiosa mirada. Estudié la catapulta, comprobd la ufia disparadora y la pelicula
de grasa que normalmente aplicaban los guerreros después de utilizar sus armas.
Dijo:

—La grasa tiene sefales; hoy has disparado esta catapulta. La flecha —senald el
cuerpo de la muchacha— tiene las tres franjas negras del Piluna. Tu la mataste.

Jad Piluna crispé la boca, la V se hizo mas ancha y de trazo mas fino.

—Mi intencién era matar al hombre. Es un esclavo y un hereje. Ella no era mejor.
—¢éQuién eres tu para decidir? éAcaso llevas el Onmale?

—No. Pero mantengo que fue un accidente. No es un crimen matar a un hereje.

El Mago Jefe avanzd unos pasos.

—El asunto de herejia intencionada es crucial. Esta persona —sefialé a Reith— es
claramente un hibrido; supongo que un Hombre-Dirdir y un Pnumekin. Por razones
desconocidas se ha unido a los Hombres Emblema y ahora difunde la herejia. éCree
gue somos tan estUpidos como para no darnos cuenta? iEstd muy equivocado!
Sobornd a la muchacha; la condujo al mal camino; la convirtié en algo sin valor. Asi
pues, cuando...

Traz Onmale, desplegando de nuevo una decisiéon sorprendente en un muchacho
tan joven, lo interrumpié con brusquedad.

—Ya basta. Estads diciendo tonterias. El Piluna es conocido como un emblema de
oscuras acciones. Jad, el portador, tiene que rendir cuentas, y el Piluna debe ser
refrenado.

—Proclamo mi inocencia —dijo Jad Piluna, indiferente—. Me someto a la justicia de
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las lunas. Traz Onmale fruncié los ojos, colérico.

—No importa la justicia de las lunas. Yo haré justicia. Jad Piluna lo mird sin mostrar
preocupacion.

—Al Onmale no le esta permitido luchar. Traz Onmale mird hacia el grupo.

—¢éNo hay aqui ningdn noble emblema que dome al asesino Piluna?

Ninguno de los guerreros respondid. Jad Piluna asintié con satisfaccion.

—Los emblemas permanecen al margen. Tu llamada no ha tenido efecto. Pero has
calumniado a Piluna; has empleado la palabra «asesino». Exijo la reivindicacion de
las lunas.

Con voz controlada, Traz Onmale dijo:

—Traed el disco.

El Mago Jefe partid, y regresé con una caja tallada en un Unico y enorme hueso. Se
volvié hacia Jad Piluna.

—¢A qué luna apelas en busca de justicia?

—Pido reivindicacién a Az, la luna de la virtud y de la paz. Pido que Az demuestre
mi derecho.

—Muy bien —dijo Traz Onmale—. Insto a Braz, la luna del Infierno, a que te
reclame para si.

El Mago Jefe rebuscé en la caja, extrajo un disco, rosa por un lado, azul por el otro.
—iApartaos, todos! —Lanzo el disco al aire. Gird, volted, parecio flotar y deslizarse,
y aterrizd con el lado rosa arriba.

—iAz, luna de la virtud, ha decidido inocencia! —proclamé el mago—. Braz no ha
visto causa para intervenir.

Reith lanzé un grufiido de hosca burla. Se volvié hacia Traz Onmale.

—Apelo al juicio de las lunas.

—¢Juicio acerca de qué? —preguntd el Mago Jefe—. iPor supuesto no tu herejia!
iEso es demostrable!

—Pido que la luna Az me conceda el emblema Vaduz, a fin de que yo pueda
castigar al asesino Jad.

Traz Onmale lanzé a Reith una sorprendida mirada.

—Imposible —exclamé indignado el Mago Jefe—; écodmo puede un esclavo llevar un
emblema?

Traz Onmale bajo la vista hacia el patético cuerpo de la muchacha, e hizo un seco
gesto al mago.

—Lo libero de su esclavitud. Lanza el disco a las lunas.

El Jefe Mago se inmovilizd, curiosamente envarado y reluctante.

—¢Es eso juicioso? El emblema Vaduz...

—...estda muy lejos de ser el mas noble de los emblemas. Lanza.

El mago miré a Jad Piluna, como pidiendo su opinién.

—Lanza —dijo Jad Piluna—. Si las lunas le conceden el emblema, sera para que yo
pueda cortarlo a pedazos. Siempre he despreciado los rasgos de Vaduz.

El mago dudé, estudiando primero la alta y musculosa figura de Jad Piluna, luego a
Reith, igualmente alto pero mas delgado y menos robusto, y alin no en posesion de
todo su vigor.

El Mago Jefe, hombre cauteloso, pensd en contemporizar.

—EI disco esta descargado de su fuerza; no podemos obtener de él mas juicios.
—Tonterias —dijo Reith—. El disco estd controlado, o al menos eso es lo que tu
dices, por la fuerza de las lunas. éCoémo puede estar descargado el disco? iLanzalo!
—ilLanza el disco! —ordend Traz Onmale.

—Entonces debes elegir Braz, puesto que eres malvado y hereje.

—He apelado a Az, que puede rechazarme si asi lo quiere.

El mago se alz6 de hombros.

—Como desees. Usaré un nuevo disco.

—iNo! —exclamd Reith—. El mismo disco. Traz Onmale se irguié en su asiento y se
inclind hacia delante, sintiendo despertada nuevamente su atencién.

—Ultiliza el mismo disco. iLanza!

Con un gesto furioso, el Mago Jefe recogié el disco y lo lanzé alto y girante en el
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aire. Como antes, oscild, parecid flotar, planed, y cayd con la cara rosa arriba.

—iAz sefala su favor al extranjero! —declaré Traz Onmale—. iTraed el emblema
Vaduz!

El Mago Jefe fue a su choza y regresé con él. Traz Onmale se lo tendid a Reith.
—Ahora llevas el Vaduz: eres un Hombre Emblema. ¢Desafias a Jad Piluna?

—Lo desafio.

Traz Onmale se volvié a Jad Piluna.

—¢Estas preparado para defender tu emblema?

—Ahora mismo. —Jad Piluna extrajo con un gesto rapido su espadin, e hizo un
floreo por encima de su cabeza.

—Una espada y un escudo para el nuevo Vaduz —dijo Traz Onmale.

Reith tomo el espadin que se le tendia. Lo sopesd, hizo silbar la hoja hacia uno y
otro lado. Nunca habia manejado una espada tan flexible, y habia manejado mu-
chas, puesto que la esgrima era un elemento mas de su entrenamiento. Un arma
sorprendente en ciertos aspectos, inutil para la lucha a corta distancia. Los
guerreros que luchaban con ella lo hacian manteniendo la distancia de su oponente,
agitando la espada, cortando, pinchando, alzando y bajando la hoja, pero utilizando
relativamente poco los pies. La afilado escudo triangular para el brazo izquierdo
también era extrafio. Agité la hoja hacia delante y hacia atrds, observando con el
rabillo del ojo a Jad Piluna, que permanecia indolentemente a un lado.

Intentar luchar con el hombre a su propio estilo equivalia a un suicidio, penso
Reith.

—iAtencion! —exclamd Traz Onmale—. Vaduz desafia a Piluna. Cuarenta y uno de
tales encuentros se han producido ya anteriormente. Piluna ha humillado a Vaduz
en treinta y cuatro ocasiones. Ahora vuelve a producirse la confrontacion.
Emblemas, saludaos.

Jad Piluna salté inmediatamente; Reith paré sin ninguna dificultad, y lanzd un tajo
con su propia hoja: un golpe que Jad Piluna desvié con su cuchillo-escudo. Mientras
hacia esto Reith saltd hacia delante y golped con la punta de su escudo, alcanzando
en el pecho a Jad Piluna: una herida insignificante, pero suficiente para destruir la
confianza de Piluna. Con los ojos desorbitados por la ira, el rojo de su rostro casi
febril, Jad retrocedié de un salto, luego se lanz6 a un furioso ataque, abrumando a
Reith con su superior fuerza y habilidad técnica. Reith se vio obligado a limitarse a
la defensa, evitando ser alcanzado por la rapida hoja, sin pensar en un
contraataque. Su hombro le lanzé un ominoso aviso y empezd a arder; jadeaba
falto de aliento. La hoja contraria trazdé un surco en su muslo, luego en su biceps
izquierdo; mas confiado, exultante. Jad Piluna presiond en su ataque, esperando
que Reith cayera de espaldas y entonces hacerlo pedazos. Pero Reith se lanzé hacia
delante, aparté con un golpe de su escudo la hoja contraria, lanzé un tajo contra la
cabeza de Jad Piluna, y le torcié el sombrero, estando a punto de arrebatarselo. Jad
Piluna retrocedié unos pasos para volver a colocarlo bien, pero Reith salté de nuevo
hacia delante, dentro de una confortable distancia de lucha con el espadin. Golped
con el escudo, apuntdé de nuevo al sombrero de Jad Piluna, se lo arrebaté de la
cabeza, y con él el emblema Piluna. Reith dejé caer el escudo y recogié el
sombrero. Jad, despojado de su Piluna, retrocedid desconcertado, su rostro
enmarcado por rizos castafios. Salt6; Reith lanzd el sombrero, atrapando el espadin
contrario con las partes laterales del ala que cubrian las orejas.

Se lanzo a fondo con su propio espadin, traspasando el hombro de Jad.

Jad liberé frenéticamente su espadin, retrocedié un paso mas, ansioso por obtener
mas espacio, pero Reith, jadeando y sudando, siguié presionando.

—Te he arrebatado el emblema Piluna, que te ha rechazado con disgusto. Tu, el
asesino, vas a morir.

Jad lanzé un grito inarticulado y se lanzd de nuevo al ataque. Reith agité otra vez el
sombrero para atrapar el espadin en las alas. Se lanzé a fondo y ensarté a Jad, el
hasta entonces portador del Piluna, en el abdomen. Jad golped hacia abajo con su
escudo, haciendo soltar a Reith el espadin. Por un grotesco momento permanecio
mirando a Reith con horror y acusacién, la hoja asomando de su cuerpo. Se la
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arrancd, la echdé a un lado, avanzé hacia Reith, que se inclind para recoger el
escudo que habia tirado antes al suelo. Mientras Jad cargaba, Reith recuperd el
escudo y lo lanzd contra su rostro. La punta del arma protectora golped la boca de
Jad y se clavd, como una fantastica lengua de metal. Las rodillas de Jad cedieron;
se derrumbd al suelo, agitando y retorciendo los dedos de sus manos.

Reith, jadeando intensamente, dejoé caer el sombrero con el emblema Piluna en el
polvo y se apoyod en el poste sustentador de una de las chozas.

No se oia el menor sonido en todo el campamento.

Finalmente, Traz Onmale dijo:

—Vaduz ha vencido a Piluna. El emblema recupera su lustre. ¢Dénde estan los
Juzgadores? Que vengan a juzgar a Jad Piluna.

Los tres magos avanzaron, mirando primero intensamente al reciente cadaver,
luego a Traz Onmale, y al fin, de soslayo, a Reith.

—Juzgad —ordend Traz Onmale con su dura voz de viejo—. iY aseguraos de que
juzgais correctamente!

Los magos consultaron en voz baja entre si; luego el Mago Jefe tom¢ la palabra:
—El juicio es dificil. Jad vivié una vida de héroe. Sirvié al Piluna con distincién.
—Matod a una muchacha.

—Por una buena causa: iEstaba manchada por la herejia, por el comercio de su
cuerpo con un hibrido impuro! éQué otro hombre religioso no hubiera hecho lo
mismo?

—Actu6 mas alla de su competencia. Os invito a que lo juzguéis malvado. Ponedlo
en la pira. Cuando aparezca Braz, arrojad las cenizas del malvado al infierno.

—Asi sea —murmuré el Mago Jefe.

Traz Onmale entré en su choza.

Reith se quedd solo en medio del campamento. Los guerreros hablaban intranquilos
en pequefios grupos, mirando con desagrado hacia él. Era ultima hora de la tarde;
un banco de pesadas nubes oscurecié el sol. Hubo el relampagueo de purpureos
rayos, el ronco retumbar de los truenos. Las mujeres corrieron apresuradamente
aqui y alla, cubriendo los montones de forraje y las vasijas de cereales. Los
guerreros se apresuraron a tensar las cuerdas que sujetaban las lonas encima de
los grandes carromatos.

Reith bajé la vista al cuerpo de la muchacha, que nadie parecia interesado en
retirar. Permitir que el cadaver yaciera toda la noche alli fuera en medio de la lluvia
y el viento era impensable. La pira estaba ya prendida, lista para recibir el cuerpo
de Jad. Reith alzd el cuerpo de la muchacha, lo llevé hasta la pira e, ignorando las
quejas de las viejas mujeres que atendian al fuego, introdujo el cuerpo en el horno
con tanta gracia y compostura como le fue posible.

Con las primeras gotas de lluvia, Reith se dirigié al cobertizo de almacenamiento
que habia sido dejado para su uso.

Fuera, la lluvia se habia convertido en un auténtico diluvio. Empapadas mujeres
erigieron un tosco refugio sobre la pira y siguieron alimentando las Illamas con
madera.

Alguien penetrd en el cobertizo. Reith retrocedié a las sombras, luego la luz del
fuego brillé en el rostro de Traz Onmale. Parecia sombrio, deprimido.

—Reith Vaduz, ¢donde estas?

Reith avanzé. Traz Onmale le mird, agité ligubremente la cabeza.

—Desde que llegaste a la tribu, todo ha ido mal. Discusiones, iras, muertes. Los
exploradores regresan solamente con noticias de una estepa vacia. Piluna ha
resultado manchado. Los magos discuten contra Onmale. éQuién eres, para
traernos tales maldiciones?

—Soy lo que te he dicho que soy —respondid Reith—: un hombre de la Tierra.
—Herejia —dijo Traz Onmale, sin calor—. Los Hombres Emblema son la lluvia caida
de Az. Eso al menos es lo que dicen los magos.

Reith meditd unos instantes, luego dijo:

—Cuando las ideas se hallan en contradicciéon, como aqui, normalmente las ideas
mas poderosas son las que vencen. A veces esto es malo, a veces bueno. La
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sociedad de los Emblemas me parece mala para mi. Un cambio seria para mejor.
Sois gobernados por sacerdotes que...

—No —dijo con decisién el joven—. Onmale gobierna la tribu. Yo llevo ese
emblema; habla a través de mi boca.

—Hasta cierto punto. Los sacerdotes son lo bastante listos como para hacer que las
cosas vayan a su manera.

—éQué es lo que pretendes? iDeseas destruirnos?

—Por supuesto que no. No deseo destruir a nadie... a menos que resulte necesario
para mi propia supervivencia. El joven dejé escapar un profundo suspiro.

—Me siento confuso. Estds equivocado... o los que estan equivocados son los
magos.

—Los magos son los que estan equivocados. La historia humana en la Tierra posee
un pasado de diez mil afios.

Traz Onmale se echd a reir.

—En una ocasion, antes de que yo llevara el Onmale, la tribu penetré en las ruinas
de la antigua Carcegus y alli capturé a un Pnumekin. Los magos lo torturaron para
conseguir sus conocimientos, pero hablé solamente para maldecir cada minuto de
los cincuenta y dos mil afios que los hombres llevaban viviendo en Tschai...
Cincuenta y dos mil anos contra tus diez mil. Todo es muy extrafo.

—Muy extraifo, realmente.

Traz Onmale se puso en pie, alzd la vista hacia el cielo, donde el viento nocturno
arrastraba las nubes como si fueran un rebafo.

—He estado observando las lunas —dijo con un hilo de voz—. Los magos también
las observan. Los portentos son desfavorables; creo que estd a punto de producirse
una conjuncion. Si Az cubre a Braz, todo ird bien. Pero si es Braz quien cubre a Az,
entonces alguien nuevo llevara el Onmale.

—&Y ta?

—Debo actuar de acuerdo con la sabiduria del Onmale, y dejar que las cosas se
produzcan como deben producirse. —Y Traz Onmale abandoné el cobertizo.

La tormenta rugidé por toda la estepa: una noche, un dia, una segunda noche. Por la
mafiana del segundo dia, el sol se alzé en un limpido y ventoso cielo. Los
exploradores salieron como de costumbre, para regresar excitados al mediodia.
Hubo una explosidn instantanea de actividad. Las lonas fueron dobladas, las chozas
desmontadas y empaquetadas en fardos. Las mujeres cargaron los carros; los
guerreros frotaron sus caballos saltadores con aceite, los ensillaron, aseguraron las
riendas en sus sensitivos palpos frontales. Reith se acercé a Traz Onmale.

—&éQué ocurre?

—Ha sido avistada por fin una caravana procedente del este. Vamos a atacarla a lo
largo del rio Ioba. Como Vaduz, tienes que cabalgar con nosotros y compartir el
botin.

Ordend que le fuera entregado un caballo saltador; Reith montd excitado el
hediondo animal. Salté ante el peso no familiar, agitando el mufién que era su cola.
Reith tird de las riendas; el caballo saltador se tensé y partié al galope hacia la
estepa, mientras Reith se aferraba desesperadamente para no ser arrojado. Desde
atras le llegd un rugir de risas: era la burla de los expertos ante las tribulaciones de
un pie tierno.

Reith consiguid finalmente controlar el caballo saltador y hacerlo regresar. Unos
minutos mas tarde el grupo partia hacia el nordeste, con los negros animales de
largo cuello saltando y espumeando, los guerreros inclinados hacia adelante en sus
sillas, las rodillas dobladas hacia arriba, los sombreros de piel negra azotando los
lados de sus cabezas; Reith no pudo impedir el sentir un arcaico estremecimiento
participando en aquella salvaje cabalgada.

Durante una hora los Hombres Emblema recorrieron la estepa, inclinandose sobre
el cuello de sus monturas cuando cabalgaban al descubierto. La ininterrumpida
sucesion de colinas se hacia cada vez mas llana; delante se abria una enorme
extensiéon manchada de sombras y colores apagados. La tropa hizo un alto en una
colina mientras los guerreros sefialaban aqui y alla. Traz Onmale dio 6rdenes. Reith
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acercé su montura y se tensé para escuchar.

—...el camino del sur hasta el vado. Aguardaremos en la Espesura del Tordo. Los
Ilanth se dirigirdn primero al vado; enviaran exploradores a los bosques de Zad y
de la Colina Blanca. Entonces atacaremos el centro y nos apoderaremos de los
carromatos de los tesoros. ¢Esta todo claro? iEntonces, adelante hacia la Espesura
del Tordo!

Los Emblemas se lanzaron colina abajo, hacia una lejana lineas de altos arboles y
un grupo de aislados riscos que dominaban el rio Ioba. Se ocultaron al abrigo de un
profundo bosque.

Pasé el tiempo. Empezd a sonar un débil retumbar a lo lejos, y la caravana
aparecio. A varios cientos de metros delante de ella cabalgaban tres espléndidos
guerreros de piel amarilla, llevando negros cascos coronados por craneos humanos
desprovistos de su mandibula inferior. Sus monturas eran similares a los caballos
saltadores, pero mas grandes y de apariencia mas blanda; llevaban armas
portatiles y cortas espadas, con rifles de cafién corto cruzados sobre sus piernas.

A partir de entonces, desde el punto de vista de los Emblemas, todo empezé a ir
mal. Los Ilanth no cruzaron el rio, sino que aguardaron a la caravana mientras
vigilaban. Los enormes carromatos a motor, con ruedas de casi dos metros,
llegaron bamboleandose a la orilla del rio, cargados hasta una altura sorprendente
con fardos, cajas y en algunos casos jaulas en las que se apifaban hombres y
mujeres.

El jefe de la caravana era un hombre cauteloso. Antes de que los carromatos
alcanzaran los riscos, estaciond los cafiones montados sobre ruedas que los
acompanaban para cubrir todas las posibles vias de aproximacion, luego envid a los
Ilanth a explorar la orilla opuesta.

En la Espesura del Tordo, los guerreros Emblema maldijeron y echaron humo.
—iRiquezas, riquezas! iTodo tipo de mercancias! iSesenta carromatos de primera!
Pero es un suicidio intentar un ataque.

—Cierto. iLos lanzaarena nos derribarian como pajaros!

—¢éPara eso hemos estado aguardando tres tediosos meses en las colinas de
Walgram? {Tan mala es nuestra suerte?

—Los presagios eran malos; la noche pasada miré a la bendita Az; la vi golpear
contra las nubes: una clara advertencia.

—iNada funciona bien, todos nuestros intentos son un completo fracaso! Nos
hallamos bajo la influencia de Braz.

—De Braz... o de la labor del brujo de pelo negro que maté a Jad Piluna.

—iCierto! iY ha venido para hacer fracasar la incursién, cuando siempre hemos
tenido éxito!

Y las hoscas miradas empezaron a volverse hacia Reith, que intentaba pasar
desapercibido.

Los jefes guerreros conferenciaron.

—No podemos intentar nada; sembrariamos el campo de guerreros muertos y
ahogariamos nuestros Emblemas en el rio Ioba.

—Bien, entonces... édebemos seguirles y atacar por la noche?

—No. Estan demasiado bien custodiados. El jefe es Baojian; ino corre riesgos! iQue
Braz se lleve su alma!

—Asi pues... itres meses perdidos para nada!

—Mejor para nada que para el desastre. Volvamos al campamento. Las mujeres lo
tienen todo empaquetado, asi que podemos irnos al este, a Meraghan.

—iAl este, mas indigentes que cuando fuimos al oeste! iQué maldita suerte!

—ilLos presagios, los presagios! iTodos estan contra nosotros!

—Volvamos al campamento; aqui no tenemos nada que hacer.

Los guerreros dieron media vuelta y, sin echar una mirada atras, lanzaron al galope
a sus caballos saltadores a través de la estepa.

A primera hora de la tarde, tristes y amargados, llegaron de vuelta al campamento.
Las mujeres, que lo tenian todo empaquetado, fueron maldecidas por su negligen-
cia. éPor qué las ollas no estaban hirviendo? éPor que no habia preparadas jarras
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de cerveza?

Las mujeres grufieron y maldijeron a su vez, tan sélo para ser apaleadas. Entre
todos, finalmente, descargaron de las carretas lo necesario para comer y beber.
Traz Onmale permanecia aparte y pensativo, mientras Reith era ostensiblemente
ignorado. Los guerreros comieron copiosamente, sin dejar de grufiir, y luego,
saciados y exhaustos, se tendieron al lado del fuego.

Az habia salido ya, pero ahora la luna azul, Braz, surcaba el cielo en angulo,
dirigiéndose directamente hacia el curso de Az. Los magos fueron los primeros en
observarlo, y se apresuraron a senalarlo con temerosa premonicidn.

Las lunas convergieron; parecia como si fueran a chocar. Los guerreros lanzaron
guturales gritos de terror. Pero Braz pasé por delante del disco rosa, eclipsandolo
completamente. El Mago Jefe lanzd un loco aullido al cielo:

—iQue asi sea! iQue asi seal!

Traz Onmale se volvido y salid lentamente de las sombras. Reith estaba por
casualidad alli.

—éQué es todo este tumulto? —preguntd.

—¢éNo lo has visto? Braz ha superado a Az. Mafiana debo partir a Az para expiar
nuestros errores. Sin duda tu también deberas ir. A Braz.

—¢éQuieres decir por medio del fuego y la catapulta?

—Si. Soy afortunado por haber llevado el Onmale durante todo el tiempo que lo he
hecho. El portador que lo llevé antes que yo no tenia ni la mitad de mi edad cuando
fue enviado a Az.

—¢éCrees que ese ritual posee algun valor practico? Traz Onmale dudé. Luego:

—Eso es lo que esperan; pediran que me degollé en el fuego. Debo obedecer.
—Mejor que nos vayamos ahora —dijo Reith—. Dormirdn como troncos. Cuando
despierten estaremos muy lejos de aqui.

—¢éQué? ¢Nosotros dos? ¢Ddénde iremos?

—No lo sé. éNo hay por aqui ningun lugar donde la gente viva sin matarse?

—Quiza si exista ese lugar. Pero no en la estepa de Aman.

—Si pudiéramos recuperar la lanzadera, y si dispusiera del tiempo necesario para
repararla, podriamos abandonar Tschai y regresar a la Tierra.

—Imposible. Los Chasch se apoderaron de la nave. Esta perdida para siempre para
ti.

—Eso es lo que temo. De todos modos, serd mejor que nos vayamos ahora antes
de ser asesinados mafiana.

Traz Onmale permanecia de pie, mirando fijamente a las lunas.

—Onmale me ordena que me quede. No puedo pervertir el Onmale. Nunca ha
huido; siempre ha cumplido con su deber hasta la muerte.

—El deber no incluye el suicidio indtil —dijo Reith. Hizo un repentino movimiento,
cogié el sombrero de Traz Onmale, arrancé el emblema. Traz emitiéd un quejido casi
de dolor fisico, luego miré fijamente a Reith.

—éQué haces? iTocar el Onmale representa la muerte!

—Ya no eres Traz Onmale; ahora eres simplemente Traz.

El joven parecié encogerse, disminuir en estatura.

—Muy bien —dijo con voz marchita—. No me importa morir. —Miré al campamento
a su alrededor—. Debemos irnos a pie. Si intentamos ensillar unos caballos
saltadores, gritaran y haran rechinar sus cuernos. Espera aqui. Tomaré capas y un
poco de comida. —Se alejd, dejando a Reith con el emblema del Onmale.

Lo mir6 a la luz de las lunas, y el emblema parecid devolverle la mirada,
transmitiéndole 6rdenes imperativas. Reith cavé un agujero en el suelo, dejoé caer
el Onmale en él. Parecid estremecerse, lanzar un inaudible chillido de angustia;
cubrié el resplandeciente emblema, sintiéndose atormentado y culpable, y cuando
volvio a alzarse en pie sus manos temblaban y estaban humedas, y el sudor
descendia por su espalda.

Pasé el tiempo: éUna hora? éDos horas? Reith fue incapaz de estimarlo. Desde su
llegada a Tschai su sentido del tiempo se habia vuelto erratico.

Las lunas se deslizaron declinando en el cielo; la medianoche se acercd, pasd; los
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sonidos nocturnos se apoderaron de la estepa: el débil aullido en tono alto de las
jaurias nocturnas, un gran y ahogado eructo. En el campamento, los fuegos se
convirtieron en brasas; el murmullo de las voces cesd.

El joven aparecid silencioso detras de él.

—Estoy listo. Aqui esta tu capa y un paquete con comida.

Reith se dio cuenta de que hablaba con una nueva voz, menos segura de si misma,
menos brusca. Su sombrero negro parecia extrafiamente desnudo. Miré a las
manos de Reith y brevemente en torno al cobertizo, pero no hizo ninguna pregunta
relativa al Onmale.

Se deslizaron hacia el norte, treparon la colina para proseguir por su cresta.
—Seremos mas visibles para las jaurias nocturnas —murmurd Traz—, pero los
merodeadores se mantienen en las sombras de los pantanos.

—Si podemos alcanzar el bosque, y el arbol donde espero que siga colgando aun mi
arnés, estaremos considerablemente mas seguros. Luego... —Hizo una pausa. El
futuro era una extensién vacia.

Ganaron la cresta de la colina y se detuvieron un momento para descansar. Las
altas lunas arrojaban una luz palida sobre la estepa, llenando los huecos de
oscuridad. Desde no muy lejos al norte les llegdé una serie de prolongados gemidos.
—Abajo —susurrd Traz—. Tiéndete en el suelo. Las jaurias estan corriendo por ahi.
Permanecieron tendidos sin moverse durante quince minutos. Los fantasmagdricos
gritos sonaron de nuevo, hacia el este.

—Ven —dijo Traz—. Estan trazando circulos en torno al campamento, con la
esperanza de arrebatar algun nifo.

Echaron a andar hacia el sur, subiendo y bajando, evitando los oscuros pantanos
tanto como les era posible.

—La noche estd ya muy avanzada —dijo Traz—. Cuando salga la luz los Emblemas
nos rastrearan. Si alcanzamos el rio podemos perderles. Si nos cogen los hombres
de las marismas, nuestro destino sera igual de malo, o peor.

Caminaron durante dos horas. El cielo oriental empezé a mostrar una amarillenta
luz acuosa, estriada con nubes negras, y ante ellos se alzé el bosque. Traz mird
hacia atras, en la direccion de la que habian venido.

—El campamento va a alzarse. Las mujeres encenderan los fuegos. Pronto los
magos iran en busca del Onmale. Es decir, en mi busca. Puesto que no me
encontraran, el campamento se convertird en una confusion. Habra maldiciones y
gritos: mucha irritaciéon. Los Emblemas correran a sus caballos saltadores y se
lanzaran al galope. —Una vez mas, Traz observd el horizonte—. Pronto estaran
aqui.

Siguieron andando, y alcanzaron el limite del bosque, oscuro y himedo adn y
sumido en las sombras de la noche. Traz dudd, mirando al interior del bosque,
luego a la estepa.

—¢Esta muy lejos el pantano? —pregunto Reith.

—No mucho. Un par de kildmetros quiza. Pero huelo a un berl.

Reith husmed el aire y detecté un hedor acido.

—Puede que sélo sea el rastro que ha dejado —dijo Traz con voz ronca—. Los
Emblemas estaran aqui dentro de muy pocos minutos. Serd mejor que intentemos
alcanzar el rio.

—iPrimero el arnés de eyeccion!

Traz se alzd ostensiblemente de hombros y se metid en el bosque. Reith se volvi
para echar una ultima mirada por encima de su hombro. En el limite de su visién
aparecieron unos presurosos puntos negros. No dudé en seguirle los talones a Traz,
gue avanzaba con grandes precauciones, deteniéndose para escuchar y olisquear el
aire. En su fiebre de impaciencia, Reith le dio prisa. Traz acelerdé el paso, y
finalmente casi estaban corriendo sobre la alfombra de putrescentes hojas. Muy
atrds, Reith creyd oir una sucesion de salvajes aullidos. Traz se detuvo en seco.
—Aqui esta el arbol. —Sefiald hacia arriba—. ¢Es eso lo que buscas?

—Si —dijo Reith, con un alivio que brotaba de lo mas profundo de su corazén—.
Temia que pudiera haber desaparecido.
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Traz trepd al arbol, bajé el asiento. Reith abrid el compartimiento, extrajo su
pistola, la beso con alivio, se la metio en el cinturon.

—Apresurate —dijo Traz ansiosamente—. Oigo a los Emblemas; no estan muy lejos.
Reith tomo la mochila de la unidad de supervivencia, se la echd al hombro.
—Vamonos. Ahora nos seguiran a su propio riesgo.

Traz abrié camino rodeando el pantano, procurando ocultar las huellas de su paso,
volviendo atras, saltando por encima de una charca de negro barro de mas de cinco
metros de ancho con ayuda de una colgante rama, trepando a otro arbol y dejando
que se curvara bajo su peso para llevarlo a veinte metros de distancia, al lado
opuesto de unos densos matorrales. Reith siguidé cada una de sus maniobras. Las
voces de los guerreros Emblema eran ahora claramente audibles.

Traz y Reith alcanzaron el borde del rio, una lenta corriente de aguas
negroamarronadas. Traz encontré una especie de balsa natural formada por
maderas flotantes, lianas, humus, todo ello aglutinado por cafias verdes. La empujo
a la corriente. Luego él y Reith se ocultaron en un cercano grupo de canas. Pasaron
cinco minutos; aparecieron cuatro Hombres Emblema chapoteando en el lodo,
siguiendo su rastro, luego otra docena, con las catapultas preparadas. Corrieron
hasta la orilla del rio, sefalaron las marcas alld donde Traz habia arrastrado la
balsa, escrutaron la superficie del rio. La masa de vegetacién flotante habia
derivado casi doscientos metros corriente abajo y era arrastrada por un remolino
hacia la orilla opuesta. Los Emblemas lanzaron gritos de furia, se dieron la vuelta y
echaron a correr a toda velocidad por entre el lodo y los matorrales, siguiendo la
orilla hacia la derivante balsa.

—Rapido —susurré Traz—. No vamos a mantenerlos engafiados mucho tiempo.
Volveran sobre sus pasos.

Traz y Reith echaron a correr de nuevo desandando el camino, cruzando el pantano
y metiéndose una vez mas en el bosque, con los gritos y llamadas llegandoles
primero desde lejos, luego interrumpiéndose, luego aproximandose de nuevo en
furiosa exultacidn.

—Han descubierto nuestro rastro otra vez —jaded Traz—. Vendran con caballos
saltadores; nunca podremos... —Se interrumpid en seco, alzé una mano, y Reith se
dio cuenta de nuevo del intenso hedor agridulce—. El berl —susurré Traz—. Por
aqui... subamos a este arbol, aprisa.

Con la unidad de supervivencia colgando a su espalda, Reith siguié al joven que
trepaba por las aceitosas ramas verdes de un arbol.

—Mas arriba —dijo Traz—. El animal puede dar saltos enormes.

Aparecid el berl: un agil monstruo amarronado con una maligna cabeza de jabali
hendida por una enorme boca. De su cuello brotaban un par de largos brazos ter-
minados en grandes manos corneas que mantenia por encima de su cabeza.
Parecia estar pendiente de las llamadas de los guerreros, y no dedicé a Traz y Reith
mas que una rapida mirada hacia las alturas. Reith pensé que nunca antes habia
visto tanta maldad reunida en un rostro.

—Es ridiculo. No es mds que un animal...

La criatura desaparecid en el bosque; un momento mas tarde los sonidos de la
persecucion se interrumpieron bruscamente.

—Han olido al berl —dijo Traz—. Aprovechemos la ocasion.

Bajaron del arbol y huyeron hacia el norte. Desde atras les llegaron gritos de
horror, un grufiido gutural, el rechinar de mandibulas.

—Estamos a salvo de los Emblemas —dijo Traz con voz hueca—. Los que
sobrevivan huiran. —Clavé en Reith unos turbados ojos—. Cuando vuelvan al
campamento no habrd Onmale. éQué ocurrird? éMorird la tribu?

—No lo creo —dijo Reith—. Los magos sabran qué hacer.

Finalmente salieron del bosque. La estepa se extendia llana y vacia, bafiada por
una aromatica luz color miel. Reith pregunto:

—éQué hay al oeste de nosotros?

—El Aman Occidental y el pais de los Viejos Chasch. Luego los altos de Jang. Mas
alld estan los Chasch Azules y el golfo de Aesedra.

Jack Vance | 27
Los Chasch - El Planeta de la Aventura 1



—¢Y al sur?

—Las marismas. Alla viven los hombres de las marismas, en balsas. Son distintos
de nosotros: gente pequeiia y amarilla con ojos blancos. Crueles y astutos como los
Chasch Azules.

—¢No tienen ciudades?

—No. Las ciudades estan alli —Traz hizo un gesto vago hacia el norte—, todas en
ruinas. Hay viejas ciudades por todas partes en las estepas. Estdn encantadas, y
los Phung viven entre sus ruinas.

Reith hizo mas preguntas relativas a la geografia y a la vida de Tschai,
descubriendo que los conocimientos de Traz eran muy incompletos. Los Dirdir y los
Hombres-Dirdir vivian mas alld del mar; donde, no era muy seguro. Habia tres
tipos de Chasch: los Viejos Chasch, los decadentes restos de una raza en su tiempo
poderosa, y ahora concentrados en torno a los altos de Jang; los Chasch Verdes,
nomadas de la Estepa Muerta; y los Chasch Azules. Traz detestaba a todos los
Chasch indiscriminadamente, aunque nunca habia visto a los Viejos Chasch.

—Los Verdes son terribles: idemonios! Se mantienen confinados en la Estepa
Muerta. Los Emblemas se mantienen en el sur, excepto para incursiones y pillaje de
caravanas. La caravana que renunciamos a atacar habia hecho un rodeo hacia el
sur para evitar a los Verdes.

—¢Adonde iba?

—Probablemente a Pera, o quizd a Jalkh en el mar Lesmatico. Lo mas seguro a
Pera. Las caravanas norte-sur comercian entre Jalkh y Mazuln. Las caravanas este-
oeste se mueven entre Pera y Coad.

—¢En esas ciudades viven hombres? Traz se alz6 de hombros.

—Dificilmente puede llamarselas ciudades. Son puros asentamientos. Pero sé muy
poco de ellas, solamente lo que he oido decir a los magos. ¢Tienes hambre? Yo si.
Comamos un poco.

Se sentaron en un tronco caido y comieron unos trozos de pastel de gachas y
bebieron de unos pellejos de cerveza. Traz sefiald hacia un arbustos de los que
crecian pequenos glébulos blancos.

—Nunca nos moriremos de hambre mientras crezcan plantas del peregrino... (Y ves
esos otros arbustos negros? Son watak. Sus raices almacenan como cuatro litros de
savia. Si no bebes otra cosa mas que watak terminas quedandote sordo, pero para
periodos cortos no representa ningun peligro.

Reith abrié su unidad de supervivencia.

—Puedo extraer agua del suelo con esta pelicula, o convertir el agua del mar en
agua potable con este purificador... Eso de ahi son pildoras alimenticias, suficientes
para un mes... Esto es una célula de energia... Un equipo médico... Cuchillo,
brdjula, sondascopio... Transcom... —Reith examind el transcom con un repentino
estremecimiento de interés.

—¢Para qué sirve? —pregunté Traz.

—Es la mitad de un sistema de comunicaciéon. Habia otro en la unidad de Paul
Waunder, que quedd en la nave espacial. Puedo radiar una senal que provoque una
respuesta automatica del otro equipo y me dé su localizacion. —Reith pulsé el
botén Busqueda. La aguja de una bruljula se orientd hacia el noroeste; un contador
parpaded un 9'8 en blanco y un 2 en rojo—. El otro equipo, y presumiblemente la
lanzadera, esta a 9'8 veces 10 al cuadrado, o sea a 980 kildbmetros al noroeste.
—Eso corresponde a los dominios de los Chasch Azules. Ya lo sabiamos.

Reith mird hacia el noroeste, pensativo.

—No deseamos ir al sur a las marismas, ni tampoco volver al bosque. éQué hay al
este, mas alla de las estepas?

—No lo sé. Creo que el océano Draschade. Pero estad muy lejos.

—(Es de ahi de donde vienen las caravanas?

—Coa esta en un golfo que conecta con el Draschade. En medio esta la estepa de
Aman, los Hombres Emblema y también otras tribus: los Luchadores de Cometas,
los Hachas Locas, los Totems de los Berls, los Amarillos-Negros y otras mas alla de
mi conocimiento.
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Reith medité. Su nave espacial habia sido llevada por los Chasch Azules al
noroeste. En consecuencia, el noroeste parecia la direccion mas razonable hacia la
que encaminarse.

Traz permanecia sentado dormitando, la barbilla hundida en su pecho. Mientras
llevaba el Onmale habia demostrado una energia irrefrenable; ahora, con el alma
del emblema separada de la suya, se habia vuelto melancélico y pensativo, mucho
mas reservado de lo que Reith consideraba natural.

Los parpados de Reith se cerraban también por el cansancio: la luz del sol era
calida, el lugar parecia seguro... ¢{Y si el berl regresaba? Reith se obligd a
permanecer despierto. Mientras Traz dormia, acondiciond su unidad.
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Traz desperté. Dirigié a Reith una mirada casi de disculpa y se puso rapidamente en
pie.

Reith se levanté también; echaron a andar: de mutuo acuerdo, sin ninguna palabra,
hacia el noroeste. Era mediada la mafiana, con el sol convertido en un disco de co-
bre semiempafiado en el cielo color pizarra. El aire era agradablemente fresco, y
por primera vez desde su llegada a Tschai Reith se sinti6 animado. Su cuerpo
estaba en buenas condiciones fisicas de nuevo, habia recuperado su equipo, sabia
la direccion general de la lanzadera: era un enorme avance con relacion a su
situacion anterior.

Avanzaron a buen ritmo por la estepa. El bosque se convirti6 en una mancha
imprecisa a sus espaldas; excepto eso, el horizonte estaba completamente vacio.
Tras su comida del mediodia durmieron un poco; luego, al despertar a Ultima hora
de la tarde, prosiguieron su marcha hacia el noroeste.

El sol se hundié en un banco de nubes bajas, poniendo reflejos de encaje cobrizo a
sus partes superiores. No habia ningin abrigo en la estepa; sin nada mejor que
hacer, siguieron caminando.

La noche era tranquila y silenciosa; muy lejos al este oyeron los aullidos de las
jaurias nocturnas, pero no fueron molestados.

Al dia siguiente terminaron la comida y el agua que habia proporcionado Traz, y
empezaron a subsistir a base de las vainas de la planta del peregrino y el agua
extraida de las raices de los watak: las primeras blandas, la segunda acida.

Por la mafiana del tercer dia vieron un punto blanco derivando en el cielo
occidental. Traz se arrojé de bruces al suelo detras de unos bajos arbustos e indicé
a Reith que hiciera lo mismo.

—iDirdir! iEstan cazando!

Reith extrajo su sondascopio y lo apunt6 hacia el objeto. Con los codos apoyados
en el suelo, accioné el zoom hasta conseguir cincuenta diametros de aumento, en
cuyo momento la vibracién del aire empezd a confundir la imagen. Vio un largo
casco plano parecido al de un bote, lleno de postes inclinados como mastiles y
extranas volutas: adornos estéticos, al parecer, antes que utilitarios. Encima del
casco habia cuatro formas palidas, inidentificables como Dirdir u Hombres-Dirdir. La
aeronave seguia un rumbo aproximadamente paralelo al de ellos, desplazado varios
kilbmetros al oeste. Reith se pregunté los motivos de la tension de Traz. Inquirio:
—éQué es lo que cazan?

—Hombres.

—¢Por deporte?

—Por deporte. Y también para procurarse comida. Comen carne humana.

—Me gustaria poder disponer de esta nave —murmurd Reith. Se puso en pie,
ignorando las frenéticas protestas de Traz. Pero la aeronave Dirdir desaparecid
rumbo al norte. Traz se relajo, pero siguid escrutando el cielo.

—A veces vuelan alto y miran desde alli hasta que descubren algun guerrero
solitario. Entonces se dejan caer como un ave de presa para capturar al hombre
con el lazo o atacarlo con espadas eléctricas.

Siguieron caminando, siempre hacia el norte y el oeste. Al atardecer, Traz volvid a
mostrarse intranquilo, por razones que Reith no pudo discernir, aunque habia como
una cualidad peculiarmente extrafia en el paisaje. El sol, oscurecido por la bruma,
era pequeno y apagado y arrojaba una luz livida sobre la enormidad de la estepa.
No se podia ver nada excepto sus propias sombras alargadas tras ellos, pero a
medida que andaban Traz no dejaba de mirar hacia uno y otro lado, deteniéndose a
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veces para escrutar el camino por el que habian venido. Finalmente, Reith
pregunto:

—&éQué es lo que buscas?

—Algo nos esta siguiendo.

—&é0Oh? —Reith se volvié para mirar hacia atras—. é¢Coémo lo sabes?

—Es una sensacién que tengo.

—&éQué puede ser?

—Los Pnumekin, que viajan sin ser vistos. O tal vez las jaurias nocturnas.

—Los Pnumekin. Son hombres, éno?

—Hombres, en un cierto sentido. Son los espias, los correos, de los Pnume. Algunos
dicen que hay tuneles por debajo de toda la estepa, con entradas secretas... iquiza
incluso bajo estos mismos arbustos!

Reith examind los arbustos hacia los que Traz habia dirigido su atencién, pero
parecian completamente normales.

—¢Pueden causarnos algun dafio?

—No a menos que los Pnume nos quieran muertos. éQuién sabe lo que quieren los
Pnume? Lo mas probable es que las jaurias nocturnas hayan salido temprano hoy.
Reith tomo su sondascopio. Examind la estepa, sin descubrir nada.

—Esta noche —dijo Traz— serd mejor que encendamos un fuego.

El sol se puso con una melancdlica exhibicién de purpuras y malvas y marrones.
Traz y Reith recogieron un montén de ramas de los matorrales y encendieron un
fuego.

Los instintos de Traz habian sido certeros. A medida que iba oscureciendo
empezaron a sonar suaves aullidos al este, que fueron respondidos por un grito al
norte y otro al sur. Traz montoé su catapulta.

—No le tienen miedo al fuego —le dijo a Reith—. Pero evitan la luz para que no les
delate... Algunos dicen que son una especie de animales Phume.

Las jaurias nocturnas los rodearon, moviéndose justo mas alla del limite de la luz,
mostrandose como oscuras formas, con algin que otro destello ocasional de un par
de ojos blancos.

Traz mantenia su catapulta preparada. Reith extrajo su pistola y su célula de
energia. La primera disparaba pequefias agujas explosivas, y era infalible a una
distancia de cincuenta metros. La célula era un dispositivo con multiples finalidades.
En un extremo un cristal emitia o bien un rayo o un haz de luz simplemente
pulsando un botén. Un enchufe permitia recargar en ella el sondascopio y el
transcom. Al otro lado un disparador arrojaba un auténtico chorro de energia en
bruto, pero eso drenaba terriblemente la carga disponible para usos futuros, y Reith
consideraba la célula de energia como un arma Unicamente de Ultimo recurso.

Con las jaurias nocturnas dando vueltas en torno al fuego, mantuvo ambas armas
listas para ser utilizadas, dispuesto a no malgastar una carga a menos que fuera
absolutamente necesario. Una forma se acercé demasiado; Traz disparé su
catapulta. La flecha dio en el blanco; la negra forma dio un tremendo salto,
lanzando un agudo aullido.

Traz tens6 de nuevo la catapulta, y echd mas lefa al fuego. Las formas se movian
inquietas, luego empezaron a dar vueltas sobre si mismas.

—Pronto atacaran —dijo Traz ligubremente—. Ya estamos muertos. Un grupo de
seis hombres pueden mantener a raya a las jaurias nocturnas; cinco hombres
resultan casi siempre muertos.

Reith cogid reluctante la célula de energia. Aguardé.

Las jaurias nocturnas danzaban y giraban cada vez mas cerca. Reith tomé punteria,
pulsé el disparador, hizo girar el haz barriendo medio circulo. Los animales su-
pervivientes chillaron horrorizados. Reith dio una vuelta en torno al fuego para
completar el trabajo, pero las jaurias nocturnas habian desaparecido, y ahora
podian oirse los lamentos de los animales en la distancia.

Traz y Reith se turnaron para dormir. Los dos pensaron haber mantenido una
atenta vigilancia, pero por la mafiana, cuando fueron a mirar los cadaveres,
descubrieron que habian sido retirados.
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—Son criaturas muy habiles —dijo Traz con voz maravillada—. Algunos dicen que
hablan con los Pnume y les informan de todo lo que ocurre en la estepa.

—&Y qué entonces? éQué hacen los Pnume con la informacion?

Traz se alzé dubitativo de hombros.

—Cuando ocurre algo terrible, cabe suponer que los Pnume tienen algo que ver con
ello.

Reith miré a su alrededor, preguntdndose dénde podian ocultarse los Pnume o los
Pnumekin, o incluso las jaurias nocturnas. La estepa se abria uniformemente en
todas direcciones, imprecisa al débil resplandor sepia del amanecer.

Comieron para desayunar vainas de plantas del peregrino y bebieron savia de
watak. Luego iniciaron una vez mas su marcha hacia el noroeste.

A U(ltima hora de la tarde vieron ante ellos un enorme amasijo de cascotes grises
que Traz identific6 como una ciudad en ruinas, donde se hallarian a salvo de las
jaurias nocturnas si aceptaban el riesgo de tropezar con bandidos, Chasch Verdes o
Phung. A peticion de Reith, Traz describié a esos ultimos: una extrafia especie
solitaria parecida a los Pnume, sélo que mas altos y caracterizados por una loca
habilidad que los hacia mas terribles auin que los Chasch Verdes.

A medida que se acercaban a las ruinas, Traz empez6 a contar siniestras historias
acerca de los Phung y sus macabras costumbres.

—De todos modos, puede que las ruinas estén vacias. Debemos acercarnos con
cautela.

—éQuién construyd esas antiguas ciudades? —preguntd Reith.

Traz se alzé de hombros.

—Nadie lo sabe. Quizd los Viejos Chasch; quizd los Chasch Azules. Quiza los
Hombres Grises, aunque en realidad nadie cree eso ultimo.

Reith hizo balance de lo que sabia de las razas de Tschai y sus asociados humanos.
Estaban los Dirdir y los Hombres-Dirdir; los Viejos Chasch, los Chasch Verdes, los
Chasch Azules y los Hombres-Chasch; los Pnume y sus derivados humanos, los
Pnumekin; los hombres amarillos de las marismas, las distintas tribus de ndmadas,
los fabusosos «Hombres Dorados», y ahora los «<Hombres Grises».

—También estan los Wankh y los Hombres-Wankh —dijo Traz—. Al otro lado de
Tschai.

—éQué trajo a todas estas razas a Tschai? —pregunté Reith... una pregunta
retdérica, puesto que sabia que Traz no tenia ninguna respuesta; y Traz se limitd a
alzarse de hombros.

Llegaron al montén de desordenados cascotes, losas de cemento arrancadas, trozos
de cristal: los alrededores de la ciudad.

Traz se detuvo en seco, escuchd, inclind intranquilo la cabeza, prepardé su
catapulta. Reith, mirando en torno, no pudo ver nada amenazador; avanzo
lentamente, hasta el corazén de las ruinas. Las viejas estructuras, en su tiempo
lujosos salones y grandes palacios, estaban desmoronadas, roidas, asomando
solamente algunas columnas blancas, pedestales que se alzaban hacia el oscuro
cielo de Tschai. Entre ellos habia plataformas y plazas de piedra y cemento
azotados por el viento.

En la plaza central burbujeaba una fuente alimentada por algin manantial o pozo
subterraneo. Traz se acerco a ella con gran circunspeccion.

—éCémo puede ser que no haya ningin Phung? —murmuré—. Es imposible... —y
escrutd con gran cuidado las ruinas en torno a la plaza. Reith probd el agua, luego
bebié. Traz, porsu parte, retrocedio—. Aqui ha estado un Phung —dijo.

Reith no pudo ver ninguna prueba de aquello.

—éCbémo lo sabes?

Traz se alzé desconfiadamente de hombros, reluctante de hablar de un asunto tan
obvio. Su atencién estaba dirigida a otro asunto mas urgente; mird aprensivo al
cielo a todo su alrededor, captando algo por debajo del umbral de percepcion de
Reith. De pronto senalé:

—iLa nave Dirdir!

Buscaron refugio bajo una losa de cemento que formaba como una cornisa; un
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momento mas tarde la nave sobrevold el lugar tan cerca que pudieron oir el silbido
del aire de sus repulsores.

La nave trazd un gran circulo y termind deteniéndose, flotando a unos doscientos
metros de altura sobre la plaza.

—Es extrafio —susurrd Traz—. Es casi como si supieran que estamos aqui.

—Puede que estén rastreando el terreno con una pantalla a infrarrojos —murmuroé
Reith—. En la Tierra podemos detectar a un hombre por el calor residual de las
huellas de sus pies.

La nave floté hacia el oeste, luego gand velocidad y desaparecié. Traz y Reith
regresaron a la plaza. Reith bebi6 mas agua, gozando de su fria claridad después
de tres dias de savia de watak. Traz prefirié cazar los grandes insectos parecidos a
escarabajos que vivian entre los escombros: los despojo de sus caparazones con un
habil movimiento de sus dedos y los comid con deleite. Reith no se sentia lo
bastante hambriento como para unirsele.

El sol se hundié tras las rotas columnas y los desmoronados arcos; una neblina
color melocotén flotaba sobre la estepa, y Traz la consideré como el presagio de un
cambio en el tiempo. Temeroso de la lluvia, Reith deseaba refugiarse bajo una losa,
pero Traz no quiso ni oir hablar de ello.

—iLos Phung! iNos detectarian por el olor!

Seleccioné un pedestal que se alzaba a una decena de metros encima de una
desmoronada escalera como un lugar seguro para pasar la noche. Reith mird
ligubremente a un banco de nubes que avanzaba desde el sur, pero no protesto.
Entre los dos llevaron varias brazadas de hojas y ramillas para que les sirvieran de
lecho.

El sol se hundi6 tras el horizonte; la antigua ciudad se volvié irreal. Un hombre
aparecio en la plaza, avanzando cansinamente. Se dirigiéo a la fuente y bebid con
avidez.

Reith extrajo su sondascopio. El hombre era alto, delgado, con largas piernas y
brazos, una afilada cabeza completamente calva, ojos redondos, una nariz pequefia
parecida a un botdén, diminutas orejas. Llevaba los harapos de unas ropas que en
su tiempo habian sido elegantes, rosa y azul y negro; sobre su cabeza llevaba un
extravagante tocado de borlas rosadas y cintas negras.

—Un Hombre-Dirdir —susurro Traz, y, preparando su catapulta, tomd punteria.
—iEspera! —protest6 Reith—. ¢Qué vas a hacer?

—Matarlo, por supuesto.

—iNo estd haciéndonos ningun dafio! éPor qué no perdonarle la vida al pobre
diablo?

—No nos hace ningun dafio porque no tiene oportunidad —grufié Traz, pero dejo a
un lado su catapulta. El Hombre-Dirdir, apartandose de la fuente, miré con cautela
a su alrededor.

—Parece como perdido —murmuré Reith—. Me pregunto si la nave Dirdir no lo
estaria buscando. ¢Puede tratarse de un fugitivo?

Traz se alzé de hombros.

—Tal vez. ¢Quién sabe?

El Hombre-Dirdir cruzé débilmente la plaza y buscd refugio a tan sélo unos metros
del pie del pedestal, donde se envolvié en sus harapientas ropas y se acurrucé.
Traz grufié algo para si mismo y se echd en su lecho de ramas y hojas y parecid
quedarse instantdneamente dormido. Reith contempld la vieja ciudad a su
alrededor y se interrogd acerca de su extraordinario destino... Az aparecié por el
este, resplandeciendo a través de la bruma con un color rosa palido que envid una
extrana luz a las antiguas avenidas. El espectaculo era fascinante vy
fantasmagorico: una escena irreal, la materia de la que estan hechos los suefios.
Luego Braz se alz6é en el cielo; las rotas columnas y desmoronadas estructuras
arrojaron sombras dobles. Una forma en particular, al final de una avenida, parecia
una estatua pensativa. Reith se pregunté como no habria reparado en ella antes.
Era una figura con la forma de un hombre, muy delgado y de casi dos metros de
estatura, con las piernas ligeramente separadas, la cabeza inclinada en intensa
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concentracién, una mano bajo la barbilla, la otra a la espalda. La cabeza estaba
cubierta por un sombrero flexible de colgante ala; una capa caia de sus hombros;
las piernas parecian metidas en botas. Reith miré mas intensamente. ¢Una estatua?
éPor qué no se movia?

Reith tomd su sondascopio. El rostro de la criatura estaba sumido en las sombras;
pero, ajustando el foco, el zoom y la luminosidad, Reith consiguid divisar su larga y
delgada forma. Los rasgos, mitad humanos, mitad insectoides, estaban congelados
en una mueca; mientras Reith observaba, la parte correspondiente a la boca se
movid lentamente, hacia adelante y hacia atras... La criatura se movid, dando un
Unico paso hacia delante, luego inmovilizandose de nuevo. Tendidé un largo brazo en
un gesto casi amenazador, cuya finalidad escapd a Reith. Traz se habia despertado.
Siguid su mirada.

—iUn Phung! —exclamdé.

La criatura se volvié como si hubiera oido el sonido, y dio dos largos pasos hacia un
lado.

—Estan locos —susurré Traz—. Son demonios locos.

El Hombre-Dirdir no se habia dado cuenta todavia de la presencia del Phung. Se
envolvid apretadamente en su capa, intentando ponerse mas cémodo. El Phung
hizo un gesto de alegre sorpresa y dio tres largas zancadas que lo situaron en un
lugar a sélo dos metros del Hombre-Dirdir, que aun seguia tironeando de su capa.
El Phung mirdé hacia abajo, de nuevo inmovil. Se inclind, tomé varios pequefios
guijarros. Tendiendo un largo brazo sobre el Hombre-Dirdir, dejoé caer uno.

El Hombre-Dirdir se estremeciéo asustado, aun sin ver al Phung, y volvid a
acomodarse. Reith hizo una mueca vy grité:

—iHey!

Traz sised, consternado. El efecto sobre el Phung fue cémico. Dio un gran salto
hacia atras, se volvio para mirar hacia el pedestal, los brazos abiertos en
extravagante sorpresa. El Hombre-Dirdir, de rodillas, descubrié al Phung y fue
incapaz de moverse, paralizado por el horror.

—¢éPor qué has hecho eso? —exclamd Traz—. iSe hubiera contentado con el
Hombre-Dirdir!

—Disparale con tu catapulta —dijo Reith.

—Las flechas no le alcanzan, las espadas no le hieren.

—Apunta a la cabeza.

Traz emitié un sonido de desesperaciéon, pero preparé su catapulta, apuntd y
dispard. La flecha partié velozmente hacia el palido rostro. En el ultimo segundo, la
cabeza se echd a un lado, y la flecha se estrell6 contra un puntal de piedra.

El Phung cogid una roca, la hizo oscilar al extremo de su largo brazo, y la arrojé con
tremenda fuerza. Traz y Reith se echaron de bruces al suelo; la roca se hizo
pedazos tras ellos. Reith no perdié mas tiempo y apunté con su pistola a la criatura.
Pulsé el botén; hubo un clic, un siseo; la aguja se enterré en el térax del Phung,
estallé. El Phung dio un salto en el aire, emitié un lastimoso quejido y se derrumbé
como un fardo.

Traz clavé sus dedos en el hombro de Reith.

—iMata al Hombre-Dirdir, rapido! iAntes de que huyal!

Reith bajo del pedestal. El Hombre-Dirdir extrajo su espada, aparentemente la
Unica arma que llevaba. Reith guardoé la pistola en su funda, alzé una mano.
—Guarda tu espada; no tenemos ninguna razén para luchar.

El Hombre-Dirdir, desconcertado, retrocedié un paso.

—¢éPor qué has matado al Phung?

—Iba a matarte a ti; épor qué otra razon?

—iPero somos desconocidos! Y vosotros —el Hombre-Dirdir fruncié los ojos en la
oscuridad— sois subhombres. éPensais matarme vosotros mismos? Si es asi...

—No —dijo Reith—. Solamente deseo informacion; luego, al menos en lo que a mi
respecta, puedes seguir tu camino.

El Hombre-Dirdir hizo una mueca.

—Estas tan loco como el Phung. éPero por qué deberia persuadirte yo de lo
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contrario? —Avanz6 un par de pasos para examinar a Reith y Traz desde mas
cerca—. ¢éVivis aqui?

—No; estamos de paso.

—Entonces éno sabéis ningln lugar decente en el que yo pueda pasar la noche?
Reith sefiald el pedestal.

—Sube hasta aqui arriba, como hemos hecho nosotros. El Hombre-Dirdir hizo
chasquear irritadamente los dedos.

—Esto no me gusta nada, nada en absoluto. Ademas, puede que llueva. —Volvié la
vista hacia la losa de cemento bajo la que se habia resguardado, luego al cadaver
del Phung—. Sois una pareja servicial: déciles e inteligentes. Como podéis ver,
estoy cansado y debo descansar. Puesto que estais ahi, me gustaria que montarais
guardia mientras duermo.

—iMata a ese bruto nauseabundo! —murmurd apasionadamente Traz.

El Hombre-Dirdir se echd a reir: un extrafio sonido jadeante.

—iEso es mas propio de un subhombre! —Se dirigi6 a Reith—. TuU eres el
sorprendente. No puedo situar tu tipo. ¢Algun hibrido extrafio? éDe qué region
procedes?

Reith habia decidido que cuanta menos atencién atrajera mejor; no tenia intencién
de hablar mas de su origen terrestre. Pero Traz, picado por el tono condescendiente
del Hombre-Dirdir, exclamo:

—iNo procede de ninguna region! iProcede de la Tierra, un mundo muy lejano! iEl
hogar de los auténticos hombres como yo! iTu eres el fenémeno!

El Hombre-Dirdir agitd la cabeza con reproche.

—Una pareja de locos. Bien, équé se puede esperar? Reith, descontento por las
palabras de Traz, se apresurd a cambiar de tema.

—¢éQué estas haciendo aqui? ¢Acaso la nave Dirdir estaba buscandote?

—Si, me temo que si. No me encontraron, tuve buen cuidado de ocultarme.

—¢Eres un fugitivo?

—Exacto.

—¢&Cual es tu crimen?

—No importa; vosotros no lo comprenderiais; se halla mas alld de vuestras
capacidades.

Mas divertido que irritado, Reith se volvid al pedestal.

—Quiero dormir. Si pretendes vivir hasta manana, te sugiero que te subas fuera del
alcance de los Phung.

—Tu solicitud me desconcierta —fue la Unica observacién del Hombre-Dirdir.

Reith no respondié. El y Traz volvieron a su pedestal, y el Hombre-Dirdir trepd
torpemente a otro cercano.

Pasé la noche. Las nubes se amontonaron pesadamente sobre ellos, pero no
dejaron caer lluvia. El amanecer llegdé imperceptiblemente, iluminando la escena
con un color de agua sucia. El pedestal del Hombre-Dirdir estaba vacio. Reith
supuso que habia seguido su camino. El y Traz descendieron a la plaza, hicieron un
pequefo fuego para despejar el helor. EIl Hombre-Dirdir aparecid al otro lado de la
plaza.

Al no observar ningun signo de hostilidad, se acercé paso a paso, y finalmente se
detuvo a unos prudentes quince metros, un arlequin de largos y desmanados
miembros vestido con harapos. Traz fruncid el cefio y removio el fuego. Pero Reith
le dirigié un cortés saludo.

—Unete a nosotros, si no te importa.

—iUn error! —murmurd Traz—. iEsa criatura va a causarnos algun dafio! Son
hipécritas y arrogantes y aduladoras; y antropdfagas.

Reith habia olvidado esa ultima caracteristica, y lanzé al Hombre-Dirdir una mirada
escrutadora.

Hubo un periodo de silencio. Luego el Hombre-Dirdir dijo tentativamente:

—Cuanto mas estudio tu conducta, tus ropas, tu equipo, mas desconcertado me
siento. ¢De donde pretendes que eres originario?

—No pretendo nada —dijo Reith—. ¢éY en cuanto a ti?
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—No hay ningun secreto. Soy Ankhe at afram Anacho; naci hombre en Zumberwal
en la Provincia Catorce. Ahora, declarado criminal y fugitivo, no soy de mayor
importancia que vosotros, y tampoco tengo pretensiones. De modo que aqui
estamos, tres mugrientos vagabundos reunidos en torno a un fuego.

Traz grufid para si mismo. Reith, en cambio, encontré que la frivolidad del Hombre-
Dirdir era relajante.

—¢&Cual fue tu crimen? —preguntd.

—Os resultaria dificil de entender. En esencia, traté con desprecio los emolumentos
de un tal Enze Edo Ezdo-wirram, el cual llamd la atencidn de la Primera Raza so bre
mi. Yo crei en mi ingeniosidad y me negué a enmendarme. Repeti mi ofensa
original. Finalmente, en un espasmo de irritacion, arrojé a Enze Edo fuera de su
silla a mas de un kildmetro encima de la estepa. —Ankhe at afram Anacho hizo un
gesto de cémico fatalismo—. De una u otra manera eludi a los Derogadores; y asi
estoy ahora aqui, sin planes ni recursos excepto mi... —y aqui utilizé una palabra
intraducibie, que englobaba las ideas de una intrinseca superioridad y un impulso
intelectual junto con la inevitabilidad de la buena suerte como consecuencia de esas
cualidades.

Traz lanzé un bufido y se marchd a cazar su desayuno. Anacho lo observd con
abierto interés y finalmente se le unid, corriendo con su desgarbado paso. Los dos
hombres fueron de aqui para alld entre los escombros, atrapando y comiendo
insectos con delectacion. Reith se contentdé con un pufiado de plantas del peregrino.
El Hombre-Dirdir, apaciguada su hambre, volvid a examinar las ropas y el equipo
de Reith.

—Creo que el muchacho dijo «la Tierra», un lejano planeta. —Tabaled su nariz en
forma de botén con un blanco dedo—. Casi me sentiria inclinado a creerte si no
tuvieras exactamente la apariencia de un subhumano, lo cual hace que la idea sea
absurda.

Traz, con un tono levemente altivo, dijo:

—La Tierra es el lugar de origen de los hombres. Nosotros somos auténticos
hombres. Tu eres el fendmeno. Anacho lanzé a Traz una intrigada mirada.

—&éQué es eso, el credo de un nuevo culto subhumano? Bueno, no me importa.
—Iluminanos entonces —dijo Reith con voz melosa—. éCdmo llegaron los hombres
a Tschai? Anacho hizo un gesto desenvuelto.

—La historia es bien conocida y muy clara. En Sibol, el mundo natal, el Gran Pez
puso un huevo. Floté hasta la orilla de Remura y embarrancé en la playa. Una
mitad rodd a la luz y produjo los Dirdir. La otra mitad rodd a la sombra y produjo
los Hombres-Dirdir.

—Interesante —dijo Reith—. ¢Pero qué hay con los Hombres-Chasch? ¢Qué hay con
Traz? {Y conmigo?

—La explicacién no tiene nada de misterioso; me sorprende que lo preguntes. Hace
cincuenta mil afios los Dirdir se trasladaron de Sibol a Tschai. Durante los afios
siguientes los Viejos Chasch capturaron algunos Hombres-Dirdir. Otros fueron
tomados por los Pnume; y mas tarde otros por los Wankh. Esos se convirtieron en
los Hombres-Chasch, los Pnumekin y los Hombres-Wankh. Fugitivos, criminales,
recalcitrantes y fendmenos bioldgicos ocultos en las marismas se unieron entre si y
dieron como resultado los subhombres. Y aqui los tienes a todos.

Traz mird a Reith.

—Hablale a este estupido de la Tierra; sacalo de su ignorancia.

Reith se limité a reir.

Anacho le miré de nuevo con desconcierto.

—Queda fuera de toda duda que tu eres un tipo Unico. ¢Addnde vais?

Reith sefiald hacia el noroeste.

—A Pera.

—La Ciudad de las Almas Perdidas, mas alld de la Estepa Muerta... Nunca llegaréis.
Los Chasch Verdes merodean por la Estepa Muerta.

—¢&éNo hay ninguna forma de evitarlos? Anacho se alzé de hombros.

—Las caravanas van a Pera.
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—:éDonde esta la ruta de las caravanas?

—Hacia el norte, a no mucha distancia.

—Entonces viajaremos con una caravana.

—Podéis ser capturados y vendidos como esclavos. Los jefes de las caravanas
poseen fama de no tener escripulos. éPor qué estais tan ansiosos por llegar a Pera?
—Por bastantes razones. {Cudles son tus planes?

—No tengo ninguno. Soy tan vagabundo como vosotros. Si no tenéis inconveniente
viajaré en vuestra compaiiia.

—Como quieras —dijo Reith, ignorando el disgustado siseo de Traz.

Echaron a andar hacia el norte, con el Hombre-Dirdir charloteando
inconsecuentemente de una forma que Reith encontrd divertida y ocasionalmente
edificante y Traz pretendidé ignorar. Al mediodia llegaron a una cadena de bajas
colinas. Traz abatidé con su catapulta a un rumiante con el aspecto de un jamelgo.
Encendieron fuego, asaron al animal sobre un espetdén y comieron hasta saciarse.
Reith pregunté al Hombre-Dirdir:

—¢Es cierto que coméis carne humana?

—Por supuesto. A menudo es la mas tierna de las carnes. Pero no tenéis que temer
nada; al contrario que los Chasch, los Dirdir y los Hombres-Dirdir no son unos
glotones compulsivos.

Ascendieron por la cadena de colinas, cubiertas de bosquecillos bajos de follaje azul
y gris suave, con arboles cargados de rollizos frutos rojos que Traz sefalé como
venenosos. Finalmente llegaron a la otra vertiente, desde la que podia
contemplarse la Estepa Muerta: una extension llana y gris, desprovista de vida
excepto algunos matojos de aulagas y plantas del peregrino. Abajo, casi a sus pies,
habia un sendero marcado por dos anchas roderas. Procedia del sudeste, rodeaba
la base de las colinas, y a unos cinco kildmetros al nordeste serpenteaba por entre
un amontonamiento rocoso que se alzaba cerca de la base de las colinas como un
conjunto de délmenes. El sendero proseguia luego hacia el noroeste, perdiéndose
en la estepa. Un segundo sendero avanzaba hacia el sur a través de un paso entre
las colinas, mientras que un tercero giraba hacia el nordeste.

Traz examind las formaciones rocosas con los ojos fruncidos y sefalé algo.

—Mira allad con tu instrumento.

Reith extrajo su sondascopio, escruto las rocas.

—éQué es lo que ves? —preguntd Traz.

—Edificios. No muchos... ni siquiera un poblado. Entre las rocas, emplazamientos
de artilleria.

—Debe tratarse del Depdsito de Kazabir —murmuré

Traz—, donde las caravanas transfieren su carga. Las armas las protegen contra los
Chasch Verdes. El Hombre-Dirdir hizo un gesto de excitacion.

—Puede que incluso haya alguna especie de posada. iVenid! Estoy ansioso por
banarme. iNunca en mi vida habia conocido tanta suciedad!

—Y coémo pagaremos? —preguntd Reith—. No tenemos dinero ni articulos de
cambio.

—No os preocupéis —declaré el Hombre-Dirdir—. Tengo sequins suficientes para
todos. Nosotros, los de la Segunda Raza, no somos ingratos, y me habéis servido
bien. Incluso el muchacho tomara una cena decente, probablemente por primera
vez en su vida.

Traz fruncié el cefio y prepard una orgullosa respuesta; luego, observando la
expresion divertida de Reith, consiguié esbozar una reluctante sonrisa.

—Seria mejor que nos fuéramos de aqui; éste es un lugar peligroso, que ofrece
todas las ventajas a los Chasch Verdes. ¢Veis esas huellas? Suben hasta aqui para
espiar las caravanas. —Sefiald hacia el sur, donde el horizonte estaba marcado por
una irregular linea gris—. En estos momentos se esta acercando una caravana.

—En ese caso —dijo Anacho—, serd mejor que nos apresuremos a ir a la posada
para acomodarnos antes de que la caravana llegue. No deseo pasar otra noche
entre la aulaga.

El claro aire de Tschai, la extension de los horizontes, hacia dificil juzgar las
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distancias; cuando los tres hombres habian descendido de las colinas, la caravana
estaba ya en el sendero: una hilera de sesenta o setenta grandes vehiculos, tan
altos que parecian inestables, bamboleandose y rechinando sobre sus seis ruedas
de tres metros de didmetro. Algunos iban impulsados a motor, otros eran tirados
por enormes animales grises de cabezas pequenas que parecian tener solamente
ojos y hocico.

El trio se apartd a un lado y observo pasar la caravana. Los tres exploradores Ilanth
de vanguardia, orgullosos como caballeros, montaban caballos saltadores: hombres
altos, de anchas espaldas, estrechos de cadera y con rasgos angulosos. Su piel era
amarilla radiante; su pelo color ala de cuervo, atado a rigidas plumas, brillaba con
laca. Llevaban cascos puntiagudos coronadas con craneos humanos sin mandibula
inferior, y la pluma de su pelo se alzaba enhiesta en la parte de atrads del craneo.
Iban armados con una espada larga y flexible como las de los Emblemas, un par de
pistolas al cinto, dos dagas en su bota derecha. Se limitaron a arrojar desde lo alto
de sus enormes caballos saltadores una mirada de desinterés a los tres viajeros, sin
emprender ninguna otra accion.

Los grandes carromatos pasaron a continuacion. Algunos estaban cargados hasta
los topes con paquetes y fardos; otros llevaban jaulas donde se mezclaban
indiscriminadamente nifios de palidos rostros con hombres y mujeres jovenes. Uno
de cada seis vehiculos era una pieza de artilleria sobre ruedas, con su
correspondiente dotacién de hombres de piel gris con chaquetillas negras y cascos
de cuero negro. Los cafiones eran tubos cortos de ancha boca que disparaban
proyectiles aparentemente por medio de un campo propulsor. Otras piezas de arti-
lleria, de boca mas estrecha, iban montadas sobre una especie de tanques, y Reith
supuso que eran lanzallamas.

—Es la caravana que vimos en el vado del Iobu —dijo Reith a Traz.

Traz asintio ligubremente.

—Si la hubiéramos capturado es posible que yo siguiera llevando el Onmale... Pero
no lo lamento. Nunca llevé encima un peso tan grande como el Onmale. Por la
noche me susurraba cosas.

Una docena de los carromatos llevaban pabellones de tres pisos de madera tefida
de negro, con cupulas, balcones y varandas a la sombra. Reith los contemplé con
envidia. iAquella era la forma de viajar confortablemente por las estepas de Tschai!
Un carromato particularmente pesado transportaba una casa con enrejadas
ventanas y puertas claveteadas con hierro. La parte frontal estaba cerrada por una
densa tela metalica: de hecho, era una jaula. Alli, mirando hacia delante, habia una
mujer joven, de una belleza tan extraordinaria que parecia poseer una vitalidad
propia, como el emblema del Onmale. Era esbelta, con la piel del color de las dunas
de arena. Su pelo oscuro rozaba sus hombros; sus ojos tenian el color castafio
dorado del topacio. Llevaba un pequeino gorro de color rojo rosado, una tlnica rojo
mate, pantalones de lino blanco, arrugados y algo manchados. Mientras el
carromato pasaba bamboleandose junto a ellos, miré6 brevemente a los tres
viajeros. Por un instante sus ojos se cruzaron con los de Reith, y éste se sintid
impresionado por la melancolia de su expresion. El carromato pasé de largo. En una
puerta abierta en la parte de atras habia de pie una mujer alta, de rasgos gélidos y
brillantes ojos, con un pelo castafio grisaceo de un par de centimetros de largo y
enhiesto como las cerdas de un cepillo. Reith, atraida su curiosidad, pidiod
informacién a Anacho, pero éste no pudo decirle nada. El Hombre-Dirdir no sabia ni
opinaba nada al respecto.

El trio siguid a la caravana hasta mas alla de las fortificadas prominencias rocosas,
al recinto de una especie de fortaleza arenosa. El jefe de la caravana, un viejo
pequeiio e intensamente activo, alined los vehiculos en tres hileras: los carromatos
de carga cerca del almacén, luego los que transportaban a los esclavos, y
finalmente la artilleria sobre ruedas apuntando hacia la estepa.

Al otro lado del recinto estaba la posada, una estructura de dos plantas de tierra
compactada adosada contra las rocas. La taberna, la cocina y el salén principal
ocupaban el piso inferior; en el segundo habia una hilera de pequenas habitaciones
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que se abrian a un porche. Los tres viajeros encontraron al posadero en el salén:
un hombre robusto que llevaba unas botas negras y un delantal marrén, con la piel
tan gris como las cenizas de la madera. Con las cejas alzadas, mir6 primero a Traz
con su atuendo de ndmada, luego a Anacho con sus ropas Dirdir en otro tiempo
elegantes, y luego a Reith, con sus pantalones y su chaqueta estilo terrestre de
recia tela, pero no puso ninguna dificultad en conseguirles acomodo y aceptd
proporcionarles también ropas nuevas.

Las habitaciones tenian dos metros y metro de ancho por tres de largo. Habia una
cama de tiras de cuero sujetas a un armazén de madera, con un delgado colchon
de paja, una mesa con una jofaina y una jarra de agua. Tras el viaje cruzando la
estepa, parecia casi un lujo. Reith se lavo, se afeitdé con la navaja de su equipo de
supervivencia, se puso sus nuevas ropas que esperaba consiguieran hacerle pasar
mas desapercibido: unos pantalones amplios de lona gris amarronada, una camisa
de tela blanca hecha a mano, una chaqueta negra de manga corta. Salié al porche
y mird a su alrededor. iQué remota parecia su antigua vida en la Tierra! Comparada
con la sorprendente multiplicidad de Tschai, la vieja existencia carecia de
emociones y color... aunque no por ello era menos deseable. Reith se vio obligado a
admitir que su desolacion inicial habia recedido un poco. Su nueva vida, con toda
su precariedad, contenia interés y aventura. Mird al otro lado del recinto, hacia el
carromato con la casa cercada con barrotes y tela metdlica. La muchacha era una
prisionera: eso era evidente. ¢Cudl era su destino que la hacia exhibir tal angustia?
Intentd identificar el carromato, pero entre todo aquel amontonamiento no pudo
encontrar sus formas picudas y angulares. No importaba, se dijo a si mismo. Ya
tenia suficientes problemas sin investigar el destino de una muchacha esclava a la
gue habia visto apenas durante cinco segundos. Volvié a su habitacién.

Se metid algunos articulos de su unidad de supervivencia en el bolsillo; ocultd el
resto bajo el lavamanos. Bajo al salén principal y encontré a Traz sentado
rigidamente en un banco a un lado. Como respuesta a la pregunta de Reith, admitid
gue nunca antes habia estado en un lugar asi y que no deseaba ser tomado por un
estlpido. Reith se echd a reir y le dio una palmada en el hombro, y Traz consiguid
esbozar una dolorida sonrisa.

Anacho aparecid, con menos apariencia de Hombre-Dirdir con su atuendo de la
estepa. Los tres se dirigieron al comedor, donde les fue servida una comida a base
de pan y una espesa sopa oscura, cuyos ingredientes Reith no se atrevid a inquirir.
Tras la comida, Anacho contempld a Reith con ojos especulativamente
entrecerrados.

—¢Piensas todavia en ir a Pera?

—Si.

—Es conocida como la Ciudad de las Almas Perdidas.

—Eso tengo entendido.

—Es una hipérbole, por supuesto —observé alegremente Anacho—. «Alma» es un
concepto susceptible a discusién. La teologia Dirdir es sutil; no discute el concepto
de alma, excepto para observar que... No, mejor no confundirte. Pero volviendo a
Pera, la «Ciudad de las Almas Perdidas», ése es el destino de la caravana. Prefiero
cabalgar antes que andar; sugiero pues que contratemos el transporte mejor y mas
confortable que el jefe de la cavarana pueda proporcionarnos.

—Una excelente idea —dijo Reith—. Sin embargo, yo... Anacho agité un dedo en el
aire.

—No te preocupes por nada; por el momento al menos, me siento bien dispuesto
hacia ti y el muchacho; sois amables y respetuosos; no queréis ir mas alla de
vuestro status; en consecuencia...

Traz, respirando pesadamente, se puso en pie.

—iYo he llevado el Onmale! éPuedes entender eso? Cuando abandoné el
campamento, écrees que olvidé tomar algunos sequins? —Deposité con un golpe
sordo una larga bolsa sobre la mesa—. iNo dependemos de tu indulgencia,
Hombre-Dirdir!

—Como quieras —dijo Anacho, lanzando una desconcertada mirada a Reith.
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—Puesto que yo no tengo sequins —dijo Reith—, acepto de buen grado lo que me
ofrezcais cualquiera de los dos.

El salén habia ido llenandose gradualmente con gente de la caravana: conductores
y guardias, los tres exploradores Ilanth, el jefe de la caravana, otros. Todos
pidieron comida y bebida. Tan pronto como el jefe de la caravana hubo comido,
Anacho, Traz y Reith se le acercaron y solicitaron ser llevados a Pera.

—Siempre que no tengais prisa —dijo el hombre—. Aguardaremos aqui hasta que
llegue la caravana de Aig-Hedajha procedente del norte, luego iremos hasta Golsse;
si tenéis prisa podéis hacer otros arreglos.

Reith hubiera preferido viajar rapidamente: iqué podia estarle ocurriendo a su
lanzadera? Pero sin ninguna otra forma de transporte disponible, tuvo que refrenar
su impaciencia.

Habia otros que también estaban impacientes. Dos mujeres vestidas con largas
tunicas negras y calzando zapatos rojos se acercaron a la mesa. Reith habia visto
antes a una de ellas, mirando desde la parte de atrds de un carromato. La otra era
mas delgada pero también mas alta, con una piel mas macilenta, casi cadavérica.
La mujer alta hablé con una voz crujiente que reflejaba una ira reprimida, o quiza
un antagonismo crénico.

—Sir Baojian, ¢cuanto debemos esperar aqui? El conductor del carromato dice que
pueden ser cinco dias.

—Cinco dias es una buena estimacion.

—iPero esto es imposible! iNo llegaremos a tiempo al Seminario!

Baojian, el jefe de la caravana, hablé con una voz profesionalmente atona:
—Aguardaremos a la caravana que se dirige hacia el sur, para intercambiar
articulos. Partiremos inmediatamente después.

—iNo podemos aguardar tanto! Debemos llegar a Fasm para asuntos de gran
importancia.

—Te aseguro, vieja Madre, que te conduciré a tu Seminario tan rapido como me sea
posible.

—iNo lo bastante rapido! iTienes que llevarnos inmediatamente! —Esta vez la que
estallé fue su companfera, la mujer robusta de marméreas mejillas que Reith habia
visto antes.

—Imposible, me temo —dijo seca y llanamente Baojian—. éHay alguna otra cosa
que deseéis discutir?

Las dos mujeres se dieron la vuelta sin responder y se dirigieron a una mesa al lado
de la pared.

Reith no pudo reprimir su curiosidad.

—¢éQuiénes son?

—Sacerdotisas del Misterio Femenino. éNo conoces el culto? Estan por todas partes.
¢De qué parte de Tschai vienes?

—Un lugar muy remoto —dijo Reith—. éQuién es la joven que mantienen en la
jaula? ¢Alguna sacerdotisa? Baojian se puso en pie.

—Es una esclava de Charchan, o al menos eso supongo. La llevan a Fasm para sus
ritos trienales. No es algo que me incumba. Yo conduzco caravanas; hago el tra-
yecto entre Coad en el Dwan hasta Tosthanag en el océano Schanizade. A quién
conduzco, hasta dénde, con qué propdsito... —Se alzé de hombros, fruncid los
labios—. Sacerdotisas o esclavos, Hombres-Dirdir, ndémadas o hibridos
inclasificables: todos son lo mismo para mi. —Les dirigid una fria sonrisa y se
marcho.

Los tres regresaron a su mesa.

Anacho inspeccion6 a Reith con el cefio pensativamente fruncido.

—Curioso, realmente curioso.

—&éQué es curioso?

—Tu extrafio equipo, tan excelente como el material Dirdir. Tus ropas, de un corte
desconocido en Tschai. Tu peculiar ignorancia y tu igualmente peculiar
competencia. Casi parece como si fueras lo que afirmas ser: un hombre de un
mundo lejano. Absurdo, por supuesto.
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—Yo no he afirmado nada de eso —dijo Reith.

—EI muchacho lo hizo.

—Entonces la cuestidon es entre tu y él. —Reith se volvid para observar a las
sacerdotisas, que rumiaban sus problemas sobre sendos bols de sopa. Ahora se les
habian unido otras dos sacerdotisas, con la muchacha cautiva entre ellas. Las dos
primeras informaron de su conversacion con el jefe de la caravana, acompafiando
sus palabras de grufiidos, agitar de brazos y hoscas miradas por encima del
hombro. La muchacha permanecia sentada con aire abatido, las manos sobre el
regazo, hasta que una de las sacerdotisas le dio un codazo y le sefialé el bol de
sopa, y empezd a comer maquinalmente. Reith no podia apartar los ojos de ella.
Era un esclava, pensd con una repentina excitacion; ¢la llevaban las sacerdotisas
para venderla? Casi seguro que no. Aquella muchacha de extraordinaria belleza
estaba destinada a alguna extraordinaria finalidad. Reith suspird, volvié su mirada
hacia otro lado, y observd que otras personas —principalmente los Ilanth— no se
mostraban menos fascinados que él. Los vio observandola, atusandose el bigote,
murmurando y riendo, con una vulgaridad tan lasciva que Reith se sintié irritado.
¢Acaso no se daban cuenta de que la muchacha se enfrentaba a un destino tragico?
Las sacerdotisas se pusieron en pie. Miraron truculentamente en todas direcciones,
y condujeron a la muchacha fuera de la estancia. Durante un tiempo caminaron
arriba y abajo por el recinto, con la muchacha a su lado, tirando de ella
ocasionalmente cuando retardaba el paso. Los exploradores Ilanth salieron
también, acuclilldndose junto a la pared de la posada. Habian cambiado sus cascos
de guerra con los craneos humanos por sombreros cuadrados de suave terciopelo
marrdn, y cada uno se habia pegado un lunar bermellén en su amarillenta mejilla.
Comian frutos secos, escupiendo las cascaras al polvo y sin apartar ni un momento
sus ojos de la muchacha. Se cruzaron pullas, una timida apuesta, y finalmente uno
se alzé de pie. Echd a andar cruzando el recinto y, acelerando el paso, fue detras
de las sacerdotisas. Le dijo algo a la muchacha, que lo mird inexpresivamente. Las
sacerdotisas se detuvieron y se volvieron en redondo. La mas alta alzé un brazo,
con el dedo indice apuntando al cielo, y pronuncié una agria reconvencion. El
Ilanth, sonriendo insolentemente, se mantuvo en su sitio. No se dio cuenta de la
robusta sacerdotisa que se le acercé por un lado y le lanzé un estudiado golpe a la
sien. El Ilanth se derrumbdé al suelo, pero se levanté de nuevo casi
instantdneamente, escupiendo maldiciones. La sacerdotisa, sonriendo, avanzd unos
pasos. El Ilanth intenté golpearla con el puno. Ella lo aferré con un abrazo de oso,
golped su cabeza contra la de él, lo alzd, tensé sus musculos abdominales, y lo
lanzé a lo lejos. Avanzd unos pasos mas, pated al hombre, y las demas se le
unieron. El Ilanth, rodeado de sacerdotisas, consiguié finalmente alejarse
arrastrandose y ponerse en pie. Les gritd maldiciones, le escupi6é al rostro a la
primera sacerdotisa, y luego, retirdndose rapidamente, regresé junto a sus
burlones camaradas.

Las sacerdotisas, sin dejar de echar miradas ocasionales hacia los Ilanth, siguieron
andando. El sol descendidé hacia su ocaso, arrojando largas sombras en el recinto.
De las colinas llegé un grupo de gente harapienta, de estatura algo inferior a la
media, pieles blancas, pelo castaifio amarillento, perfiles angulosos, ojos pequefos y
rasgados. Los hombres empezaron a hacer sonar gongs, mientras las mujeres
bailaban una curiosa danza sincopada, saltando hacia adelante y hacia atras con la
rapidez de insectos. Unos niflos de aspecto marchito, llevando solamente una
especie de mantones, avanzaron por entre los viajeros con bols en la mano,
pidiendo monedas. Por todo el recinto los viajeros estaban aireando sabanas y
mantas, agitando los cuadrados naranjas, amarillos, marrones y sienas al aire
procedente de las colinas. Las sacerdotisas y la muchacha esclava se retiraron a su
carromato-casa con su tela metalica.

El sol se ocultd tras las colinas. El creplsculo se asento sobre el albergue; el recinto
queddé en silencio. Empezaron a encenderse palidas luces en los carromatos-
vivienda. La estepa mas alla de las rocas apenas podia verse, orlada por una débil
aureola color ciruela.
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Reith comid para cenar un bol de aromatico goulash, una rebanada de pan de
prieta miga y un poco de mermelada. Traz fue a observar a unos jugadores;
Anacho no se veia por ninguna parte. Reith salié al recinto, alzé la vista hacia las
estrellas. En algun lugar entre las poco familiares constelaciones debia hallarse una
débil y minlscula Cefeo, al otro lado del Sol desde aquel punto. Cefeo, una
constelaciéon indistinguible, nunca podia ser identificada a ojo desnudo. El Sol, a
212 afios luz, debia ser invisible: una estrella de magnitud diez o doce. Sintiéndose
deprimido, Reith aparté su mirada del cielo.

Las sacerdotisas estaban sentadas fuera de su carromato, murmurando entre si. La
muchacha esclava permanecia dentro de la jaula. Atraido casi contra su voluntad,
Reith dio la vuelta al recinto, se acercod por detras del carro, mird al interior de la
jaula.

—Muchacha —llamé—. Muchacha.

Ella se volvié y le mird, pero no dijo nada.

—Ven aqui—dijo Reith—, donde pueda hablarte. Lentamente, ella cruzé la jaula y
se le quedd mirando.

—éQué van a hacer contigo? —pregunté Reith.

—No lo sé. —Su voz era ronca y suave—. Me arrebataron de mi casa en Cath; me
llevaron a la nave y me metieron en una jaula.

—éPor qué?

—Porque soy hermosa. O eso dicen... Silencio. Nos han oido hablar. Escondete.
Reith, acobardado, se dejé caer de rodillas. La muchacha permanecié de pie
sujetando la tela metdlica, mirando desde la jaula. Una de las sacerdotisas
inspecciond al interior de la jaula y, al no ver nada sospechoso, regresé junto a sus
hermanas.

La muchacha llamé suavemente a Reith.

—Se ha ido.

Reith se puso en pie, sintiéndose estupido.

—¢Deseas verte libre de esta jaula?

—iPor supuesto! —Su voz era casi indignada—. iNo deseo formar parte de su rito!
iMe odian! iPorque son tan feas! —Mird fijamente a Reith, lo estudi6 a la
parpadeante luz de una ventana proxima—. Te vi antes, de pie junto al sendero.
—Si. Yo también reparé en ti. Ella volvid la cabeza.

—Vienen de nuevo. Sera mejor que te vayas.

Reith se alejé. Desde el otro lado del recinto observé a las sacerdotisas empujar a
la muchacha al interior del carromato-casa. Luego regreso al salén principal de la
posada. Durante un tiempo observd jugar a la gente. Jugaban al ajedrez, con un
tablero de cuarenta y nueve cuadrados con siete piezas a cada lado; a un juego con
discos y un cierto nimero de fichas numeradas, muy complicado; a varios juegos
de cartas. Habia una jarra de cerveza al lado de cada mano; las mujeres de las
tribus de las colinas iban de un lado a otro de la estancia, pidiendo; hubo algunos
altercados, sin ninguna consecuencia seria. Un hombre de la caravana sacé una
flauta, otro un laud, otro extrajo sonoras notas bajas de un largo tubo de cristal;
juntos interpretaron una mdusica que Reith encontré fascinante tan sélo por lo
extrano de su estructura melddica. Traz y el Hombre-Dirdir se habian retirado a sus
habitaciones hacia rato; Reith no tardd mucho en imitarles.
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Reith despertd con una sensacién de peligro inminente que, por un espacio de
tiempo, no fue capaz de definir. Luego comprendié su fuente: procedia de la
muchacha y de las Sacerdotisas del Misterio Femenino. Permanecié tendido,
frunciéndole el cefio al yeso del techo. Era una solemne estupidez complicarse la
vida con asuntos que se hallaban mas alld de su comprension. éQué podia con-
seguir, después de todo?

Bajo al salon principal, comié un plato de gachas servido por una de las desalinadas
hijas del posadero, luego salié y se sentd en un banco, deseoso de captar un atisbo
de la cautiva muchacha.

Aparecieron las sacerdotisas, camino de la posada con la muchacha en medio, sin
mirar ni a derecha ni a izquierda.

Media hora mas tarde volvieron a salir, y fueron a hablar con uno de los pequefios
hombres de las colinas, que sonrié y asintié obsequiosamente, con los ojos bri-
llando con fascinada admiracion.

Los Ilanth salieron del salén principal. Lanzaron miradas de reojo hacia las
sacerdotisas, que se volvieron concupiscentes cuando se clavaron en la muchacha,
luego cruzaron el recinto, desataron sus caballos saltadores y empezaron a librarlos
de las excrecencias corneas que se formaban en su cuero verde grisaceo.

Las sacerdotisas terminaron su discusion con el hombre de las colinas y echaron a
andar hacia la estepa, yendo de un lado para otro frente a los promontorios
rocosos, con la muchacha siempre unos pasos mas atras, con honda exasperacién
de las sacerdotisas. Los Ilanth no las perdian de vista, murmurando entre si.

Traz salid y se sentd al lado de Reith. Sefialé hacia la estepa.

—Los Chasch Verdes estan cerca: un grupo grande. Reith no pudo ver nada.
—éComo lo sabes?

—Huelo el humo de sus fuegos.

—Yo no huelo nada —dijo Reith. Traz se alzé de hombros.

—Es un grupo de tres o cuatrocientos.

—Hummm. ¢éCémo lo sabes?

—Por la fuerza del viento y el olor del humo. Un grupo pequefio hace menos humo
que un grupo grande. Este es el humo de unos trescientos Chasch Verdes.

Reith alzé las manos, derrotado.

Los Ilanth montaron en sus caballos saltadores y avanzaron hasta el amparo de las
rocas, donde se detuvieron. Anacho aparecié junto a Reith y Traz y dejoé escapar
una seca risa.

—Van a importunar a las sacerdotisas.

Reith se puso en pie, deseoso de observar lo que ocurria. Los Ilanth aguardaron
hasta que las sacerdotisas aparecieron a su lado, entonces se lanzaron al galope.
Las sacerdotisas retrocedieron alarmadas; los Ilanth, graznando y aullando,
agarraron a la muchacha, la echaron sobre una silla, y partieron hacia las colinas.
Las sacerdotisas se quedaron contemplando su marcha, consternadas; luego,
chillando roncamente, corrieron de vuelta al recinto. Acudieron a Baojian, el jefe de
la caravana, y sefalaron frenéticamente con dedos temblorosos.

—i Las bestias amarillas han raptado a la doncella de Cath!

—Solo para divertirse un poco —dijo Baojian conciliadoramente—. La devolveran
cuando hayan terminado con ella.

—ilInutilizable para nuestros propdsitos! iCuando hemos viajado hasta tan lejos vy
soportado tanto! iEs una terrible tragedia! iSoy una Gran Madre del Seminario de
Fasm! iY tU ni siquiera vas a ayudar!
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El jefe de la caravana escupié al polvo.

—Yo no ayudo a nadie. Yo mantengo el orden en la caravana, conduzco mis carros,
y no tengo tiempo para nada mas.

—iEres un hombre vil! éAcaso esos brutos no se hallan bajo tus O6rdenes?
iContrdlalos!

—Yo solamente controlo mi caravana. El suceso ocurrié en la estepa.

—Oh, équé podemos hacer? iHemos sido despojadasl iYa no habra Rito de
Clarificacion!

Reith se habia instalado ya en la silla de un caballo saltador y galopaba por la
estepa. Habia sido activado por un impulso mucho mas alla del nivel de su mente
consciente; incluso mientras su montura lo llevaba con sus prodigiosos saltos a
través de la estepa se maravilld de los reflejos que le habian hecho actuar
apartandose del jefe de la caravana y montando en un caballo saltador. «Lo que
esta hecho estd hecho», se consold a si mismo con una cierta satisfaccion amarga;
parecia que el triste sino de una hermosa muchacha esclava habia pasado por
encima de sus propios infortunios.

Los Ilanth no habian ido lejos: habian subido por un pequefio valle hasta una
pequefia zona plana y arenosa bajo una escarpada pared rocosa. La muchacha
estaba acurrucada, con la espalda fuertemente apretada contra la piedra, como si
intentara buscar refugio en ella; los Ilanth apenas acababan de atar sus caballos
saltadores cuando llegd Reith.

—éQué quieres? —preguntd uno rudamente—. Largate; vamos a probar la calidad
de esta chica de Cath.

Otro lanzé una ronca risotada.

—iNecesitara instrucciones para los Misterios Femeninos!

Reith sacé su pistola.

—Mataré a cualquiera de vosotros, o a todos, con el maximo placer. —Hizo un
gesto a la muchacha—. Ven.

Ella miré alocadamente a su alrededor, como si no supiera en qué direccion echar a
correr.

Los Ilanth permanecian silenciosos, con sus negros bigotes caidos. Lentamente, la
muchacha subid al caballo de Reith, delante de éste; Reith hizo dar media vuelta al
animal y lo guié valle abajo. Ella lo miré con una expresién inescrutable, empezé a
decir algo, luego callé. Tras ellos, los Ilanth montaron en sus propios caballos y
regresaron al galope, pasando junto a ellos entre maldiciones, gritos y alaridos.

Las sacerdotisas permanecian inmoviles a la entrada del recinto, mirando hacia la
estepa. Reith detuvo el caballo y estudid las cuatro figuras vestidas de negro, que
al momento empezaron a hacer perentorias sefales.

—¢éCuanto te han pagado? —pregunté frenéticamente la muchacha.

—Nada —dijo Reith—. Acudi por mi propia voluntad.

—Llévame a casa —suplicd la muchacha—. iLIévame de vuelta a Cath! Mi padre te
pagara mucho mas... icualquier cosa que le pidas!

Reith sefial6 a una moviente linea negra en el horizonte.

—Sospecho que ésos son Chasch Verdes. Sera mejor que volvamos a la posada.
—ilLas mujeres me cogeran de nuevo! iMe pondran en la jaula! —La voz de la
muchacha se quebrd; su compostura, o quizd fuera apatia, empezd a

desintegrarse—. iMe odian, quieren hacerme lo peor! —Sefalé—. iYa vienen!
iDéjame ir!

—ciSola? éA la estepa?

—iLo prefiero!

—No les dejaré que te cojan —dijo Reith. Se encamind lentamente hacia el recinto.
Las sacerdotisas habian avanzado y aguardaban ahora en el paso entre las promi-
nencias rocosas.

—iOh, hombre noble! —exclamé la Gran Madre—. iHa sido una gran hazana! ¢No la
han profanado?

—Eso no es de tu incumbencia —dijo Reith.

—¢Qué significa eso? éNo es de nuestra incumbencia? éComo puedes decir esto?
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—Ella es ahora propiedad mia. Se la arrebaté a los tres guerreros. Si tienes algo
gue reclamar ve a ellos, no a mi. Siempre me quedo con lo que consigo.

Las sacerdotisas rieron a grandes voces.

—iRidiculo gallo de pelea! iDevuélvenos nuestra propiedad o vas a verte en
problemas! iSomos Sacerdotisas del Misterio Femenino!

—Seréis sacerdotisas muertas si interferis conmigo o con mi propiedad —dijo Reith.
Siguié cabalgando, pasando junto a ellas, hacia el recinto, dejando a las sa-
cerdotisas con la vista clavada en su espalda. Desmontd, ayudd a bajar a la
muchacha, y entonces comprendié por qué su instinto lo habia enviado en
persecucion de los Ilanth, pese a todas las advertencias de su buen juicio.

—éCémo te llamas? —pregunté.

Ella reflexiond, como si Reith le hubiera preguntado la mas desconcertante de las
adivinanzas, y finalmente respondié con desconfianza:

—Mi padre es el sefior del Palacio de Jade Azul. —Luego afiadié—: Somos de la
casta de los Aegis. Algunas veces soy anunciada como Flor de Jade Azul, y en
ocasiones menos protocolarias como Flor de Belleza, o Flor de Cath... Mi nombre de
flor es Ylin-Ylan.

—Todo eso es mas bien complicado —murmurdé Reith, y la muchacha asintié, como
si ella también considerara el asunto muy profundo—. ¢éCémo te llaman tus amigos?
—Eso depende de su casta. éEres noble?

—Si, por supuesto —dijo Reith, no viendo ninguna razén para reconocer lo
contrario.

—¢Tienes intencidn de hacerme tu esclava? Si es asi, no resultard adecuado que
uses mi nombre de amigo.

—Nunca he tenido ningun esclavo —dijo Reith—. La tentacién es grande, pero...
creo que mejor usaré tu nombre de amigo.

—Puedes llamarme la Flor de Cath, que es un nombre de amigo formal, o, si lo
deseas, mi nombre de flor, Ylin-Ylan.

—Eso bastard, por el momento al menos. —Observo el recinto y luego, tomando a
la muchacha del brazo, la condujo hasta el salén principal de la posada, y alli hasta
una mesa en la pared del fondo. Luego estudié a la muchacha, Ylin-Ylan, la Flor de
Belleza, la Flor de Cath.

—No sé qué demonios hacer contigo.

Fuera en el recinto, las sacerdotisas estaban discutiendo con el jefe de la caravana,
que escuchaba grave y educadamente.

—Puede que el problema se me escape de las manos —dijo Reith—. No estoy
demasiado seguro de mis derechos legales.

Traz acudid a reunirse con ellos. Observé con desaprobacion a la muchacha.

—éQué es lo que pretendes hacer con ella?

—Veré de llevarla de vuelta a su casa, si es que puedo.

—Si lo haces, obtendras lo que quieras —le dijo ansiosamente la muchacha—. Soy
la hija de una casa notable. Mi padre te construira un palacio.

Ante aquello la desaprobacién de Traz disminuyd, y mird hacia el este como viendo
ya el viaje.

—No es imposible —dijo.

—Para mi si lo es —dijo Reith—. Tengo que ir en busca de mi espacionave. Si
deseas llevarla tu a Cath, hazlo, y consigue asi una nueva vida.

Traz mird dubitativo a las sacerdotisas.

—Sin guerreros ni armas, écomo puedo llevar a alguien como ella a través de las
estepas? Seremos esclavizados o muertos a la primera ocasion.

Baojian, el jefe de la caravana, entré en la estancia y se acercé a ellos. Habl6 con
una voz carente de entonacion.

—Las sacerdotisas me piden que respalde su peticion, cosa que no voy a hacer,
puesto que la transferencia de propiedad ocurrié fuera de la caravana. De todos
modos, he aceptado plantear la pregunta: icuales son tus intenciones respecto a la
muchacha?

—Eso no es asunto de ellas —dijo Reith—. La muchacha es ahora propiedad mia. Si
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desean alguna compensaciéon, deben pedirsela a los Ilanth. Yo no tengo ningln
asunto con ellos.

—Esta es una afirmacién razonable —observé Baojian—. Las sacerdotisas lo
comprenden, aunque protestan por su desgracia. Me siento inclinado a aceptar que
han sido expoliadas.

Reith estudio si el rostro del jefe de la caravana seguia siendo impasible.
—Solamente estoy pensando en términos de derechos de propiedad y de la
seguridad de la transferencia —declaré Baojian—. Las sacerdotisas han sufrido una
gran pérdida. Para su rito se necesita una cierta clase de muchacha; han tenido
mucho trabajo para procurarse una participante idénea, tan sélo para perderla en el
altimo minuto. éQué te parece si te pagaran un derecho de recuperacion... digamos
la mitad del precio de una mujer de caracteristicas comparables?

Reith agité negativamente la cabeza.

—Puede que hayan sufrido una pérdida, pero eso no es de mi incumbencia.
Después de todo, ni siquiera han venido a alegrarse con la muchacha por la
recuperacion de su libertad.

—Sospecho que no estan de humor para alegrias, ni siquiera en una ocasion tan
festiva —observd Baojian—. Bien, les comunicaré tus observaciones.
Indudablemente tomaran otras medidas.

—Espero que la situacidén no afecte las condiciones de nuestro viaje.

—Por supuesto que no —declaré enfaticamente el jefe de la caravana—. Prohibo
terminantemente el robo y la violencia. La seguridad es mi maximo lema en el
negocio. —Hizo una inclinacién de cabeza y se fue.

Reith se volvidé a Traz y Anacho, que habia acudido a unirse al grupo.

—Bien, ¢y ahora qué?

—Es como si ya estuvieras muerto —dijo Traz lGgubremente—. Las sacerdotisas son
brujas. Tuvimos a varias de ellas entre los Emblemas. Las matamos, y las cosas
fueron a mejor.

Anacho inspeccioné a la Flor de Cath con la misma fria indiferencia que habria
usado con un animal.

—Es una Yao Dorada, una estirpe extremadamente antigua; hibridos de los
Primeros Cobrizos y los Primeros Blancos. Hace ciento cincuenta afios se volvieron
arrogantes y construyeron algunos mecanismos avanzados. Los Dirdir les dieron
una buena leccién.

—¢éHace ciento cincuenta afios? éCuanto dura un afio en Tschai?

—Cuatrocientos ochenta y ocho dias, aunque no veo la relacién que pueda tener
esto con el asunto.

Reith calculé. Ciento cincuenta afios de Tschai eran el equivalente a
aproximadamente doscientos doce afios de la Tierra. éCoincidencia? ¢O habian
enviado los antepasados de la Flor aquel mensaje por radio que lo habia traido a él
a Tschai?

La Flor de Cath estaba mirando a Anacho con aborrecimiento.

—iTu eres un Hombre-Dirdir! —dijo con voz ronca.

—Del Sexto Estado: disto mucho de ser un Inmaculado.

La muchacha se volvié hacia Reith.

—iEllos torpedearon Settra y Balisidre; querian destruirnos, por envidia!
—«Envidia» no es la palabra adecuada —dijo Anacho—. Vuestra gente estaba
jugando con fuerzas prohibidas, cosas que estan mas alla de tu comprension.
—&éQué ocurrié después? —pregunté Reith.

—Nada —dijo Ylin-Ylan—. Nuestras ciudades fueron destruidas, y los recepténos y
el Palacio de las Artes, y las Tramas de Oro... los tesoros de miles de afos, ées de
extranar que odiemos a los Dirdir? iMas que a los Pnume, mas que a los Chasch,
mas que a los Wankh!

—Anacho se alzé de hombros.

—Yo no tuve nada que ver con la eliminacion de los Yao.

—iPero lo defiendes! iEn el fondo es lo mismo!

—Hablemos de alguna otra cosa —sugiri6 Reith—. Después de todo, eso ocurrid
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hace doscientos doce afos.

—iHace tan sdlo ciento cincuenta! —le corrigio la Flor de Cath.

—Cierto. Bien, volvamos a ti. ¢No te gustaria cambiarte de ropas?

—Si. He llevado éstas desde que esas innombrables mujeres me secuestraron en mi
jardin. Y me gustaria bafiarme. Me daban sdlo el agua suficiente para beber...

Reith montd guardia mientras la muchacha se aseaba, luego le tendié unas ropas
de la estepa, que no hacian distincidon entre hombres y mujeres. Finalmente salio,
aun humeda, llevando unos pantalones grises y una tunica color tostado, y bajaron
de nuevo al salén principal, y salieron al recinto, para descubrir una atmédsfera de
urgente excitacién causada por los Chasch Verdes, que se habian aproximado a
menos de un par de kildémetros del recinto. Habia hombres en las piezas de artilleria
entre las rocas; Baojian estaba conduciendo sus piezas a las distintas aberturas
para cubrir todos los flancos.

Los Chasch Verdes no parecian querer atacar inmediatamente. Trajeron sus propios
carromatos, los alinearon en una larga hilera, y erigieron un centenar de altas
tiendas negras.

Baojian tironed irritado de su barbilla.

—La caravana norte-sur no se unira jamas a nosotros con los ndmadas tan cerca.
Cuando sus exploradores vean el campamento regresaran con el aviso. Preveo un
retraso.

La Gran Madre lanzé una indignada exclamacion.

—iEl Rito se celebrara sin nosotras! éTenemos que enfrentarnos con impedimentos
a cada instante? Baojian alz6 las manos implorando razén.

—¢éAcaso no puedes ver la imposibilidad de abandonar el recinto? iVamos a vernos
obligados a luchar! iTendremos que hacerlo lo queramos o no!

—iEnvia a las sacerdotisas a danzar su «Rito» delante de los Chasch! —gritd
alguien.

—Ahobrrales el suplicio a los pobres Chasch —se burld otra voz. Las sacerdotisas se
retiraron, furiosas.

El anochecer cubrié la estepa. Los Chasch Verdes encendieron una linea de fogatas,
ante las cuales podian verse pasar sus altas siluetas. De tanto en tanto parecian
detenerse y mirar hacia el recinto.

—Son una raza telepatica —dijo Traz a Reith—; saben lo que piensan los demas. A
veces parecen leer los pensamientos de los hombres... yo dudo que lo hagan,
pero... {quién sabe?

En el comedor fue servida una frugal cena de sopa y lentejas, a media luz para
impedir que los Chasch pudieran descubrir las siluetas de aquellos que estaban de
guardia. A un lado, algunos hombres jugaban. Los Ilanth bebian alcohol, y
empezaron a mostrarse rudos y pendencieros, hasta que el posadero les advirtio
que en su establecimiento seguia una politica similar a la del jefe de la caravana, y
que si deseaban pendencia deberian ir fuera a la estepa. Los tres se apaciguaron en
su mesa, los sobreros echados de medio lado sobre sus amarillentos rostros.

El salén principal empezé a vaciarse. Reith llevd a Ylin-Ylan la Flor de Belleza a una
habitacion al lado de la suya.

—Cierra tu puerta por dentro —le dijo—. No salgas hasta mafana. Si alguien
intenta abrir la puerta, golpea la pared para despertarme.

Ella lo mird a través del umbral con una expresion inescrutable, y Reith pensd que
nunca habia visto una mirada mas atractiva. La muchacha pregunto:

—Entonces, érealmente no pretendes hacerme tu esclava?

—No.

La puerta se cerrd, el cerrojo interior resond en su sitio. Reith fue a su propia
habitacion.

Pasd la noche. Al dia siguiente, con los Chasch Verdes aun acampados ante el
recinto, no habia nada que hacer excepto esperar.

Reith, con la Flor de Cath a su lado, inspecciond con interés los cafiones de la
caravana, los denominados «lanzaarena». Supo que las armas arrojaban
efectivamente arena, cargando electrostaticamente cada grano, acelerandolo
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violentamente hasta casi la velocidad de la luz y aumentando la masa de cada
grano un millar de veces. Esos granos de arena, al golpear un objeto sélido, pe-
netraban en él, liberando su energia en forma de explosidn. Las armas, supo Reith,
eran equipo Wankh anticuado, y estaban grabadas con escritura Wankh: hileras de
rectangulos de diferentes formas y tamarios.

Volvié a la posada, y encontré a Traz y Anacho discutiendo acerca de la naturaleza
de los Phung. Traz afirmaba que eran criaturas generadas por los Pnumekin a partir
de los cadaveres de los Pnume.

—¢Has visto alguna vez a una pareja de Phung? ¢éO a un nifio Phung? No. Siempre
van solos. Estan demasiado locos, demasiado desesperados, para procrear.

Anacho agité sus dedos en un gesto de indulgente suficiencia.

—Los Pnume también son solitarios, y se reproducen de una forma peculiar.
Peculiar para los hombres y los subhombres, debo decir, porque el sistema parece
encajar con los Pnume admirablemente. Son una raza persistente. {Sabes que
poseen registros de mas de un millén de afos?

—Eso he oido —admitié Traz hoscamente.

—Antes de que llegaran los Chasch —dijo Anacho—, los Pnume gobernaban en
todas partes. Vivian en poblados de pequefios domos, pero toda huella de esos
poblados ha desaparecido. Ahora moran en cuevas y pasadizos bajo las viejas
ciudades, y sus vidas son un misterio. Incluso los Dirdir consideran que trae mala
suerte molestar a un Pnume.

—Entonces, élos Chasch llegaron a Tschai antes que los Dirdir? —inquirié Reith.
—Es bien sabido —dijo Anacho—. Sélo un hombre de una provincia aislada... o de
un mundo lejano, ignoraria el hecho. —Lanzé a Reith una mirada interrogadora—.
Pero los primeros invasores fueron de hecho los Viejos Chasch, hara un centenar de
miles de afios. Diez mil afios mas tarde llegaron los Chasch Azules, procedentes de
un planeta colonizado en una era anterior por los viajeros espaciales Chasch. Las
dos razas Chasch lucharon por el dominio de Tschai, y apelaron a los Chasch
Verdes como tropas de choque.

»Hace sesenta mil afios llegaron los Dirdir. Los Chasch sufrieron grandes pérdidas
hasta que los Dirdir llegaron en tan gran nimero que se volvieron vulnerables, a
partir de cuyo momento se establecid un equilibrio. Las razas siguen siendo
enemigas, con pocos intercambios entre ellas.

»En un tiempo comparativamente reciente, hace diez mil afios, estalld una guerra
espacial entre los Dirdir y los Wankh, y se extendié hasta Tschai, donde los Wankh
construyeron fuertes en Rakh y en el sur de Kachan. Pero ahora la lucha es escasa,
excepto alguna que otra escaramuza y emboscada. Cada raza teme a las otras dos
y anhela la hora en que pueda eliminarlas y conseguir la supremacia. Los Pnume
son neutrales y no toman parte en las guerras, aunque observan con interés y
toman notas para su historia.

—&Y qué hay de los hombres? —pregunté Reith con circunspeccién—. ¢Cuando
llegaron a Tschai?

La mirada de reojo que le lanzé Anacho era sardonica.

—Puesto que afirmas conocer el mundo donde se originaron los hombres, debes
poseer ya esa informacion.

Reith rechazé la provocacién y no hizo ninglin comentario.

—Los hombres —dijo el Hombre-Dirdir a su manera mas didactica— se originaron
en Sibol y vinieron a Tschai con los Dirdir. Los hombres son tan plasticos como la
cera, y algunos se metamorfosearon, primero en hombres de las marismas, luego,
hace veinte mil afios, en este tipo —sefiald a Traz—. Otros, esclavizados, se
convirtieron en Hombres-Chasch, Pnumekin, incluso Hombres-Wankh. Hay docenas
de hibridos y razas extrafas. Existen multitud de variedades incluso entre los
Hombres-Dirdir. Los Inmaculados son casi Dirdir puros. Otros exhiben menos
refinamiento. Este es el entorno que roded mi propia desafeccién: exigi
prerrogativas que me fueron negadas, pero que adopté pese a todo...

Anacho siguié hablando, describiendo sus dificultades, pero la atencién de Reith no
estaba con él. Resultaba claro, al menos para Reith, cdmo habian llegado los
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hombres a Tschai. Los Dirdir conocian el viaje espacial desde hacia mas de setenta
mil afios. Durante este tiempo habian visitado evidentemente la Tierra, dos veces al
menos. En la primera ocasién habian capturado una tribu de proto-mongoloides; en
la segunda ocasién —hacia veinte mil afios, segun Anacho— habian recogido un
cargamento de proto-caucasianos. Esos dos grupos, bajo las especiales condiciones
de Tschai, habian mutado, se habian especializado, habian vuelto a mutar, habian
vuelto a especializarse, hasta producir la sorprendente diversidad de tipos humanos
gue podian hallarse en el planeta.

En conclusién: los Dirdir sabian indudablemente de la existencia de la Tierra y de su
poblacién humana, pero quizd lo consideraban como un planeta todavia salvaje.
Nada iba a ganarse poniendo al descubierto que la Tierra era ahora un planeta que
efectuaba viajes espaciales; de hecho, el que Reith comunicara este hecho podia
traer consigo verdaderas calamidades. La lanzadera no llevaba en su interior
ningun indicio que apuntara a la Tierra, excepto posiblemente el cuerpo de Paul
Waunder. En cualquier caso, los Dirdir habian perdido la posesion de la nave en
beneficio de los Chasch Azules.

Sin embargo, quedaba una pregunta por responder: équién habia disparado el
torpedo que habia destruido la Explorador IV?

Dos horas antes del amanecer los Chasch Verdes levantaron el campamento. Los
carromatos de altas ruedas se desplegaron en un amplio circulo; los guerreros,
montados en monstruosos caballos saltadores, se lanzaron al galope; luego, a una
sefial imperceptible —quiza telepatica, reflexioné Reith—, el grupo formé una larga
linea y se retird hacia el este. Los exploradores Ilanth partieron.y siguieron a los
Chasch a una discreta distancia. Por la mafiana regresaron para informar que el
grupo parecia dirigirse hacia el norte.

A Ultima hora de la tarde llegd la caravana de Aig-Hedajha, cargada de pieles,
maderas aromaticas, musgos, cajas de encurtidos y condimentos.

Baojian, el jefe de la caravana, llevo sus carromatos a la estepa para efectuar los
intercambios y las operaciones comerciales. Se instalaron una serie de grias entre
las dos caravanas, pasando mercancias de un lado para otro; los porteadores y los
conductores se afanaban, desnudos hasta la cintura, con el sudor chorreando por
sus espaldas hasta sus amplios pantalones de tela gruesa.

Una hora antes del ocaso el intercambio de mercancias habia terminado, y fueron
avisados los pasajeros que se hallaban en el salon principal de la posada. Reith,
Traz, Anacho y la Flor de Cath se dirigieron a la estepa cruzando el recinto. No se
veia por ninguna parte a las sacerdotisas; Reith supuso que estaban ya en su
carromato-casa.

Pasaron junto a los amontonamientos rocosos en direccion a la caravana. Hubo un
repentino movimiento; unos brazos sujetaron a Reith con una presa de oso, y se
sintidé estrujado contra un cuerpo fofo que respiraba pesadamente. Se debatid; los
dos rodaron por el suelo. La Gran Madre lo sujetd con sus enormes piernas. Otra
sacerdotisa agarré a la Flor de Cath y la arrastré torpemente hacia la caravana.
Reith permanecia abrumado en masas de musculos y carne. Una mano apretd su
garganta; la sangre se acumulé en sus arterias, noté que sus ojos se desorbitaban.
Consiguio liberar un brazo, clavé unos rigidos dedos en el rostro de la Gran Madre,
sintié que oprimia algo himedo. La mujer jaded y resolld; Reith encontrd su nariz,
aferrd, apreto, retorcid; la mujer lanzé un alarido y pated; Reith se sinti6 libre.

Un Ilanth estaba rebuscando en su bolsa; Traz estaba tendido, flaccido, en el suelo;
Anacho se defendia friamente de las espadas de los otros dos Ilanth. La gran Madre
intentd aferrar a Reith por las piernas; pated furioso, se liberd, hizo una finta hacia
un lado cuando el Ilanth que investigaba sus pertenencias alzé la vista y esgrimio
un cuchillo hacia él. Reith lanzé un pufetazo contra la barbilla amarillo limén; el
hombre se derrumbd. Reith salté a la espalda de uno de los Ilanth que estaban
atacando al Hombre-Dirdir, lo hizo caer, y Anacho lo ensarté habilmente. Reith se
echdé a un lado para evitar el golpe del tercer Ilanth, agarré el tendido brazo, arrojo
al hombre dando una voltereta por encima de su hombro. El Hombre-Dirdir, de pie
a su lado, volvié a manejar la espada, cortando limpiamente el amarillo cuello. El
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Ilanth que quedaba emprendié presuroso la huida.

Traz se puso trabajosamente en pie, sujetandose la cabeza. La Gran Madre estaba
subiendo en aquellos momentos los peldanos del carromato-casa.

En su vida se habia sentido Reith tan furioso. Recogié su mochila y se dirigié hacia
donde estaba Baojian, el jefe de la caravana, dando instrucciones a los pasajeros»
—iHe sido atacado! —rugié Reith—. iSupongo que lo habras visto! iLas sacerdotisas
se han llevado por la fuerza a la muchacha de Cath a su casa y la retienen
prisioneral

—Si —dijo Baojian—. Vi algo de eso.

—iBien, entonces ejerce tu autoridad! iHaz cumplir tus normas contra la violencia!
Baojian agité severamente la cabeza.

—El suceso tuvo lugar en esa parte de la estepa entre el recinto y la caravana,
donde yo no tengo ninguna responsabilidad respecto al mantenimiento del orden.
Parece que las sacerdotisas han recuperado su propiedad de la misma manera en
que la perdieron. No tienes ninguna razén de queja.

—éQué? —rugid Reith—. éVas a permitirles que usen a una persona inocente en su
Misterio Femenino? Baojian alzé las manos.

—No tengo eleccién. No puedo encargarme del orden en la estepa; ni pretendo
intentarlo.

Reith lo fulmind con una mirada de furia y desprecio, luego se volvié para examinar
el carromato-casa de las sacerdotisas.

—Debo prevenirte contra cualquier conducta desordenada mientras seas un
pasajero —dijo Baojian—. Soy muy severo con la disciplina de la caravana.

Por un momento, Reith no encontré palabras para responderle. Finalmente
murmurd:

—Entonces, éno te preocupan las fechorias?

—¢Fechorias? —Baojian se echd a reir sin alegria—. En Tschai esta palabra no tiene
ningun significado. Las cosas existen... o no existen. Si una persona se adhiere a
algun otro sistema de conducta terminara rapidamente de existir... o se volvera
loca como un Phung. Ahora permiteme que te muestre tu compartimiento, puesto
que vamos a partir inmediatamente. Quiero avanzar unas cuantas leguas esta
noche, antes de que vuelvan los Chasch Verdes. Parece que por el momento vamos
a poder disponer solamente de un explorador.
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A Reith, Traz y Anacho les fueron asignados compartimientos en uno de los
carromatos-barracones, compuestos cada uno de ellos por una hamaca y un
pequeno armario. Cuatro carromatos mas adelante estaba el carromato-casa de las
sacerdotisas. Durante toda la noche avanzaron sobre sus enormes ruedas, con
todas las luces apagadas.

Incapaz de pensar en ningun plan de rescate realizable, Reith se fue a su hamaca,
y se hundid en un suefio casi hipnoético a causa del movimiento del carromato.

Poco después de que el descolorido sol hubiera salido de entre el grisor, la caravana
se detuvo. Todo el mundo pasd por el carromato de provisiones para recoger una
torta coronada con carne caliente y una jarra de cerveza. Una bruma baja
remolineaba en torno a ellos; los pequefios ruidos de la caravana parecian acentuar
aun mas el enorme silencio de la estepa. Los colores parecian haber desaparecido:
solamente existia el pizarra del cielo, el apagado gris marrén de la estepa, el
aguado lechoso de la bruma. No se observaba ningun signo de vida en el
carromato-casa; las sacerdotisas no aparecieron, y a la Flor de Cath no se le
permitié salir a la jaula de la parte delantera.

Reith fue al encuentro del jefe de la caravana.

—(¢Esta muy lejos el Seminario? éCuando llegaremos a él?

El jefe de la caravana masticé su torta de carne mientras meditaba.

—Esta noche acamparemos junto al otero Slugah. Otro dia hasta el depdsito de
Zadno, luego a la mafana siguiente llegaremos al cruce de Fasm. Muy justo para
las sacerdotisas; temen que lleguemos tarde a su Rito.

—¢éEn qué consiste su «Rito»? éQué ocurre en él? Baojian se alzé de hombros.
—Soblo puedo hablar de rumores. Las sacerdotisas son un grupo selecto, y odian a
los hombres, o al menos eso me han dicho, con un fervor anormal. El sentimiento
se extiende a todos los aspectos de las relaciones normales hombre-mujer, e
incluye también a las mujeres que estimulan las conductas erdticas. El Rito parece
purgar esas intensas emociones; y me han dicho que las sacerdotisas se ven presas
de un auténtico frenesi durante esas solemnidades.

—Entonces, dos dias y medio.

—Dos dias y medio hasta el cruce de Fasm.

La caravana avanzaba por la estepa, siguiendo un rumbo paralelo a las colinas que
se erguian, ahora altas, ahora bajas, al sur. Ocasionalmente se abrian barrancos y
hendiduras entre las colinas, ocasionalmente habia bosquecillos o matorrales de
espinosa vegetacion. Reith, que examinaba el paisaje con su sondascopio, podia
divisar criaturas observandoles desde las sombras: supuso que eran Phung, o
posiblemente Pnume.

Su atencidn estaba fijada en su mayor parte en el carromato-casa. Durante todo el
dia no mostré el menor signo de vida o movimiento, y por la noche solamente se
pudo divisar la mas tenue de las luces. Ocasionalmente, Reith saltaba del gran
carromato en el que viajaba para caminar durante un cierto tiempo al lado de la
caravana. Cada vez que se aproximaba al carromato-casa uno de los servidores de
las piezas de artilleria que avanzaban cerca extraia y montaba rapidamente su
arma. Evidentemente, Baojian habia dado érdenes tajantes de que las sacerdotisas
no fueran molestadas.

Anacho intenté desviar hacia otro lado sus inquietudes.

—éPor qué te preocupas por esa mujer en particular? Ni siquiera te has dignado
echar una mirada a los tres grupos de esclavos que hay un poco mas adelante. La
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gente vive y muere por todas partes, y a ti no parece importarte. ¢Qué tienes que
decir de las victimas de los Viejos Chasch y sus juegos? éQué de los némadas
canibales que crian hombres y mujeres en las regiones medias del Kislovan del
mismo modo que otras tribus crian ganado de engorde? éQué de los Dirdir y
Hombres-Dirdir que se pudren en las mazmorras de los Chasch Azules? Ignoras
todo eso; te has sentido alucinado por esa polilla de la arena: iestas fascinado por
esa mujer y sus grotescas tribulaciones!

Reith consiguié esbozar una sonrisa.

—Un hombre no puede hacerlo todo. Empezaré salvando a esa mujer del Rito... si
puedo.

Una hora mas tarde, Traz hizo una protesta similar.

—&Y qué me dices de tu nave espacial? éVas a abandonar tus planes? Si interfieres
con las sacerdotisas, van a matarte o a mutilarte.

A lo cual Reith se limité a asentir pacientemente, admitiendo la justicia de las
observaciones de Traz, pero sin permitirse ser persuadido por ellas.

A finales del segundo dia las colinas empezaron a mostrarse rocosas y abruptas, y
de tanto en tanto la estepa se veia rota por formaciones de rocas.

Al anochecer la caravana llegé al depdsito de Zadno, un pequefio recinto para
caravanas excavado en la cara de una de las formaciones rocosas, donde se
detuvieron para descargar una serie de articulos y cargar cristales de roca y losas
de malaquita. Baojian instal6 los carromatos pegados a las rocas, con las piezas de
artilleria mirando a la estepa. Reith, al pasar junto al carromato-casa de las
sacerdotisas, se sintid galvanizado por un apagado gemido, el impresionante
lamento que podia emitir una persona estando dormida. Traz, casi presa del panico,
sujetoé su brazo.

—¢éNo te das cuenta de que estas siendo vigilado a cada instante? iEl jefe esta
esperando que causes algun alboroto!

Reith exhibié una sonrisa lobuna mientras miraba hacia el conjunto de la caravana.
—iVoy a causar un alboroto, no lo dudes! iY recuerda, quiero que tu te mantengas
al margen! iMe ocurra lo que me ocurra, tu sigue tu camino!

Traz le lanz6 una mirada de reproche e indignacion.

—¢Crees que voy a quedarme a un lado? ¢Acaso no somos camaradas?

—Si. Pero...

—No hay mas que decir —afirmd Traz, con algo mas que un asomo del antiguo
Onmale en su voz.

Reith alzé las manos, se alejéo del carromato-casa y se adentrd en la estepa. El
tiempo se estaba acabando. Tenia que actuar, pero... écuando? ¢Durante la noche?
¢Durante el viaje al cruce de Fasm? {Después de que las sacerdotisas abandonaran
la caravana?

Actuar ahora era atraer el desastre sobre su persona.

Y lo mismo seria durante la noche, o a la mafiana siguiente, cuando las
sacerdotisas, sabiendo que podia efectuar un acto desesperado, estarian mas
vigilantes que nunca.

¢Entonces en el cruce de Fasm, después de que hubieran abandonado la proteccion
del jefe de la caravana? Aquello iba a ser una incégnita. Presumiblemente habrian
tomado las correspondientes medidas para protegerse.

El crepusculo dio paso a la noche; de la estepa llegaban sonidos amenazadores.
Reith fue a su compartimiento, se tendié en su hamaca. No pudo dormir; no de-
seaba dormir. Salté al suelo.

Las lunas estaban en el cielo. Az colgaba a medio camino del horizonte hacia el
este, y no tardd en desaparecer tras unas lomas. Braz, baja en el este, lanzaba un
melancolico resplandor sobre el paisaje. El depdsito estaba casi completamente a
oscuras, excepto unas cuantas luces de guardia: alli no habia ninguna posada con
un ruidoso saldn para reunirse todos. Dentro del carromato-casa las luces oscilaban
mientras sus ocupantes se movian de un lado para otro, mas activas de lo habitual,
o al menos eso parecia. Repentinamente las luces se apagaron; la casa quedo a
oscuras.
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Reith, intranquilo y sin poder dormir, rodeé el carromato. ¢Un ruido? Se detuvo un
seco, escrutando la oscuridad. Habia algo alli delante. El sonido se produjo de
nuevo: el roce de un vehiculo moviéndose. Abandonando toda cautela, Reith corrid
hacia delante. Se detuvo en seco. Muy cerca de él le llegd el sonido de voces
susurradas. Habia alguien casi alli mismo, una masa negra en medio de las
sombras. Hubo un repentino movimiento, algo golpedé a Reith en la cabeza.
Danzaron luces en su cerebro, el mundo empezo6 a girar...

El mismo ruido de roce que habia oido antes le hizo recobrar el conocimiento:
crujido-roce, crujido-roce. Desde un lugar subconsciente de su memoria le llegé el
conocimiento de haber sido transportado, alzado, depositado... Se dio cuenta de
que algo lo sujetaba; no podia mover ni brazos ni piernas. Bajo él habia una
superficie dura que oscilaba y daba brincos: el suelo de un pequefio carromato.
Sobre su cabeza veia el cielo nocturno, con crestas y valles desfilando a ambos
lados. Evidentemente el carromato avanzaba por un sendero irregular entre las
colinas. Reith se tensd, intentando mover los brazos. Estaban atados con toscas
cuerdas. El esfuerzo le produjo dolorosos calambres. Se relajo, apretando los
dientes. Desde la parte delantera llegaba una apagada conversacion; alguien volvid
la vista hacia él. Reith se mantuvo inmovil, fingiendo estar inconsciente; la forma
oscura se volvié de nuevo hacia delante. Ufia sacerdotisa, sin duda. éPor qué
estaba atado, por qué no le habian matado al momento?

Reith creyd saberlo.

Se tens6 de nuevo contra sus ligaduras, pero otra vez no consiguié nada mas que
infligirse dolor. Cualquiera que lo habia atado lo habia hecho muy
apresuradamente. Solamente le habia sido quitada la espada; su bolsa estaba
todavia unida a su cinturon.

El carromato dio un gran bote; Reith se sintié sacudido, y aquello le dio una idea.
Se retorcid, arrastrandose hacia la parte trasera del carromato, sudando ante el
temor de que alguien pudiera volverse a mirarle. Alcanzé el borde de la plataforma;
el carromato dio un nuevo brinco, y Reith salté fuera. El carromato siguié adelante,
hundiéndose en la oscuridad. Ignorando sus magulladuras, Reith se retorcid, gird
sobre si mismo, rod6 fuera del sendero, cayendo por una rocosa pendiente hasta
sombras profundas. Se quedd alli completamente inmovil, temeroso de que su
caida hubiera sido notada. El chirrido-roce del carromato habia desaparecido; la
noche estaba silenciosa excepto el ronco susurro del viento.

Reith se tensd, se curvd, consiguidé ponerse de rodillas. Tanteando en la oscuridad,
encontré el borde afilado de una roca y empezo a frotar contra él sus ligaduras. El
proceso era interminable. Sus muiecas empezaron a despellejarse y a sangrar; su
cabeza pulsaba; se sentia abrumado por una curiosa sensacion de irrealidad, una
pesadillesca identificacion con la oscuridad y las rocas, como si todo ello
compartiera la misma consciencia elemental. Con un esfuerzo, aclaré su mente,
siguid frotando sus ligadoras. Finalmente las cuerdas se partieron; sus brazos
quedaron libres.

Por un momento permanecié sentado, flexionando sus dedos, desentumeciendo sus
musculos. Luego se inclino para liberar sus piernas, una operacion enloquece-
doramente tediosa en la oscuridad.

Finalmente se puso en pie, tambaledndose, y tuvo que apoyarse en una roca para
sostenerse. Braz se asomd por el borde superior de la montafia, llenando el valle
con una luz tremendamente palida. Reith subié dolorido la ladera y finalmente
alcanzo el camino. Miré a uno y otro lado del sendero. Atras estaba el depésito de
Zadno; delante, a una distancia desconocida, el carromato seguia su marcha,
chirriando y crujiendo, quizd mas rapidamente ahora que las sacerdotisas habrian
descubierto su ausencia. En el carromato, casi con toda seguridad, iba Ylin-Ylan.
Reith echd a andar en su persecucion, saltando y cojeando, tan rapido como le era
posible. Segun Baojian, el cruce de Fasm estaba a otro medio dia de caravana, y el
Seminario a una distancia desconocida del cruce. Aquel sendero de montafa era
evidentemente un camino mas corto y directo.

El sendero empezd a ascender, torciendo hacia un paso entre las colinas. Reith
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siguid andando, jadeando en busca de aliento. No tenia ninguna esperanza de
alcanzar el carromato, que avanzaba a un paso constante al ritmo de las ocho
suaves patas de los animales de tiro. Alcanzoé el paso y se detuvo para descansar,
luego eché a andar de nuevo, descendiendo hacia una altiplanicie boscosa,
indistinta a la luz azul tinta de Braz. Los arboles eran maravillosamente extrafios,
con troncos de un resplandeciente color blanco alzandose en espirales, girando
sobre si mismos una y otra vez, enredandose a veces en las espirales de los otros
arboles mas préximos. El follaje era de un color negro intenso, y cada arbol estaba
rematado por una bola mas o menos llena de depresiones y vagamente luminosa.
Del bosque llegaban sonidos: crujidos, lamentos de una cualidad tan humana que
Reith se detuvo a menudo en su marcha, llevando la mano a la bolsa de su cinto,
palpando la tranquilizadora forma de su célula de energia.

Braz se hundié en el bosque; el follaje relumbré aqui y alla, los contrastes de luz y
sombra se movieron entre los arboles al ritmo de los pasos de Reith.

Camind, trotd, corrid, volvidé de nuevo al paso de marcha. Una enorme criatura
palida se deslizé6 suavemente por el aire sobre su cabeza. Parecia tan fragil como
una polilla, con grandes alas blandas y una redonda cabeza de bebé. En otro
momento Reith creyd oir graves voces hablando, a no mucha distancia. Cuando se
detuvo para escuchar, no habia nada que oir. Siguié adelante, luchando contra la
conviccion de que avanzaba en medio de un suefio, a través de un interminable
paisaje mental, con las piernas llevandole hacia atras en vez de hacia delante.

El sendero empezd a subir de forma empinada, trazé una curva cruzando una
estrecha garganta. Hubo un tiempo en que una alta pared de piedra habia cerrado
la abertura; ahora yacia en ruinas a un lado. Un alto portal formando arco se
mantenia aln en pie, y el camino pasaba por debajo de él. Reith se detuvo en seco,
alertado por un cosquilleo bajo la capa mas superficial de su mente. Todo aquello
era demasiado inocente, o lo parecia al menos.

Reith lanzé una piedra a través de la abertura. No hubo ninguna respuesta, ninguna
reaccién. Abandond el sendero y, con gran cuidado, cruzé la pared en ruinas,
apretandose contra la pared de la garganta. Al cabo de un centenar de metros
volvio al camino. Mird hacia atrds, pero si realmente existia algun peligro en el
portal no podia detectarse en la oscuridad.

Siguié adelante. Cada pocos minutos se paraba a escuchar. Las paredes de la
garganta se ensancharon y disminuyeron en altura, el cielo parecié acercarse, las
constelaciones de Tschai iluminaron las grises rocas de las laderas.

Delante: éun resplandor en el cielo? Un murmullo, un sonido medio estridente,
medio bronco. Reith echd a correr. El camino ascendid, roded un penasco. Reith se
detuvo, mirando hacia abajo, a una escena tan extrafia y alocada como el propio
Tschai.

El Seminario del Misterio Femenino ocupaba una zona llana de irregulares
dimensiones rodeada de riscos y despefiaderos. Un enorme edificio de piedra de
cuatro plantas se alzaba en mitad de una hondonada, entre un par de riscos. A todo
su alrededor habia cobertizos de madera y juncos, corrales y chozas, edificios
anexos, establos y comederos. Directamente debajo de Reith brotaba de la ladera
una plataforma, con un edificio de dos plantas, rodeandola en los lados y en la
parte de atras.

Las celebraciones estaban en su apogeo. Las llamas de varias docenas de hogueras
lanzaban luces rojas, bermellones y anaranjadas sobre un par de centenares de
mujeres que se movian en trance de un lado para otro, medio danzando, medio
saltando, en un estado de auténtico frenesi. Excepto unos pantalones negros y unas
botas negras iban desnudas, incluso con el pelo de sus cabezas afeitado. Muchas no
tenian pechos, exhibiendo a cambio un par de feas cicatrices rojas: esas mujeres,
las mas activas, no paraban ni un momento, con sus cuerpos brillando de aceite y
sudor. Otras permanecian sentadas en bancos, con aspecto atontado, descansando
o exaltadas mas alla del mero frenesi. Mas abajo de la plataforma, en una hilera de
jaulas bajas, habia acuclillados una docena de hombres desnudos. Esos hombres
eran quienes producian el ronco canto que Reith habia oido desde las colinas.
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Cuando alguno de ellos se debilitaba, brotaban chorros de llamas del suelo bajo sus
pies, e inmediatamente reanudaba su canto a voz en grito. Las llamas eran con-
troladas desde un cuadro de mandos frente a las jaulas; ante él estaba sentada una
mujer completamente vestida de negro, y era ella quien orquestaba el demoniaco
rugir. Aqui estaria yo cantando, pens6 Reith, de no haber conseguido saltar del
carromato.

Uno de los cantantes se derrumbd. Los chorros de llamas sélo consiguieron que se
retorciera en la jaula. Fue sacado de ella a rastras; le echaron una bolsa de
transparente membrana sobre su cabeza, y la ataron fuertemente a su cuello; fue
arrojado a un pesebre a un lado. Otro cantante fue metido en la jaula: un hombre
joven y fuerte, con los ojos brillantes de odio. Se negd a cantar, y sufrid los chorros
de fuego en furioso silencio. Una sacerdotisa avanzé y le arrojé al rostro una
vaharada de humo; inmediatamente empezd a cantar con los demas.

iComo odiaban a los hombres!, pensd Reith. Una troupe de cdmicos aparecié en
escena... altos y flacos hombres-payaso con la piel pintada de blanco y las cejas
pintadas muy altas y muy negras. Reith los observé con horrorizada fascinacion
saltar y efectuar cabriolas y rebajarse y envilecerse con gran celo, mientras las
sacerdotisas reian y gritaban alegremente.

Cuando los hombres-payaso se retiraron aparecié un mimo; llevaba una peluca de
largo pelo rubio y una mascara con enormes 0jos y una sonriente boca roja que si-
mulaban una hermosa mujer. Reith pensd: iNo solamente odian a los hombres,
sino también el amor y la juventud y la belleza!

Mientras el mimo efectuaba su escandaloso nimero fue descorrida una cortina en la
parte de atras, revelando a un enorme cretino desnudo, con el cuerpo y miembros
muy velludos, en un estado de intensa excitacion erética. Luchd por conseguir
entrar en una jaula de delgados barrotes de cristal, pero era incapaz de manejar el
complicado cerrojo. En un rincén de la jaula habia una muchacha vestida con una
tunica de fina gasa: la Flor de Cath.

El andrégino mimo termind su curiosa actuacidon. Los cantantes recibieron
instrucciones de iniciar una nueva cancién, un suave y ronco ulular, y las
sacerdotisas se apifaron en torno al estrado donde estaba la jaula, atentas a los
esfuerzos del torpe bruto.

Reith se habia apartado ya de su puesto de observacién. Manteniéndose en las
sombras, trazé un circulo descendiendo hacia la parte de atras de la plataforma.
Pasé junto al cobertizo donde descansaban los hombres-payaso. Cerca, un conjunto
de pequefias jaulas albergaban dos docenas de hombres jovenes, aparentemente
destinados a los cantos. Estaban custodiados por una vieja y arrugada mujer con
un fusil casi tan grande como ella.

De la parte delantera llegé un avido murmullo. Aparentemente el bruto habia
conseguido abrir el cerrojo de la jaula. Sin ninguna consideracion hacia Ia
galanteria, Reith se dejo caer detras de la vieja, la derribd de un golpe, echd a
correr a lo largo de la hilera de jaulas, abriendo las puertas. Los hombres salieron
en confusion al pasillo, mientras la troupe de hombres-payaso observaban cons-
ternados.

—Tomad el fusil —dijo Reith a los hombres recién liberados—. Soltad a los
cantantes.

Saltd a la plataforma. El bruto habia entrado en la jaula y estaba haciendo jirones
la tunica de gasa de la muchacha. Reith apuntd su pistola, lanzé una aguja ex-
plosiva a la enorme espalda. Se oy6 un apagado ithump!... el bruto se estremecid,
parecié deshincharse. Se alz6 de puntillas, giré sobre si mismo y cay6 muerto. Ylin
Ylan, la Flor de Cath, mird con ojos desorbitados a su alrededor y vio a Reith. Este
le hizo un gesto; la muchacha salié torpemente de la jaula y cruzé el estrado.

Las sacerdotisas lanzaron gritos de furia, luego de temor, porque alguno de los
hombres liberados, llevando el fusil, empezd a disparar una y otra vez contra las
espectadoras. Otros soltaron a los cantantes. El joven mas recientemente enjaulado
cargd contra la sacerdotisa en el panel de control. La agarrd, la arrastré hasta la
vacia jaula, la encerrd dentro; luego, regresando a la consola, pulsé el mando de la
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valvula del fuego, y la sacerdotisa empezd a ulular con voz de contralto. Otro de los
ex cautivos tomod una antorcha y prendié fuego a uno de los cobertizos; otros
agarraron palos y se lanzaron contra las enloquecidas concelebrantes.

Reith condujo a la sollozante muchacha alejandola del tumulto, agarrando de
pasada una capa, que echd sobre sus hombros.

Las sacerdotisas intentaban huir... colina arriba, bajando hacia el camino del este.
Algunas intentaban ocultar sus semidesnudos cuerpos bajo los cobertizos, sola-
mente para ser arrastradas de nuevo fuera por los pies y eliminadas a golpes.

Reith condujo a la muchacha hacia el camino principal que avanzaba al este. Un
carromato aparecido procedente de los establos, conducido frenéticamente por
cuatro sacerdotisas. Entre ellas, alta y dominante, destacaba la Gran Madre.
Mientras Reith observaba, un hombre salté a la parte trasera del carromato, agarro
a la Gran Madre, e intent6 estrangularla con sus manos desnudas. Ella alzé sus
enormes brazos, lo arrojé contra el piso, y empezd a patear su cabeza. Reith saltd
tras ella y le dio un tremendo empujon; la mujer cayd del carromato. Reith se
volvié hacia las otras sacerdotisas: las tres habian viajado con la caravana.
—iFuera! iAl suelo!

—iSeremos asesinadas! iLos hombres son seres locos! iEstdn matando a la Gran
Madre!

Reith se volvidé para mirar: cuatro hombres habian rodeado a la Gran Madre, que se
debatia impotente, rugiendo como un oso. Una de las sacerdotisas, aprovechando
la distraccion de Reith, intenté acuchillarle. Reith la arrojé al suelo, y las otras dos
no tardaron en seguir su mismo camino. Hizo subir a la muchacha a su lado y
condujo el carromato al camino del este, hacia el cruce de Fasm.

Ylin-Ylan la Flor de Cath se acurrucé contra él, exhausta, incapaz de reaccionar.
Reith, golpeado, arafiado, mas alla de las emociones, permanecia envarado en su
asiento. El cielo tras ellos empezd a enrojecer; las llamas ascendieron hacia el
negro cielo.
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Una hora después del amanecer alcanzaron el cruce de Fasm: tres lUgubres
estructuras de ladrillos de tierra cocida al borde de la estepa, con sus altas paredes
puntuadas por oscuras ventanas de lo mas pequefio y estrecho que Reith hubiera
visto nunca, y rodeadas por una empalizada de maderos. La puerta estaba cerrada;
Reith detuvo el carromato, golped y llamd, sin ningun efecto. La pareja, agotada
por el cansancio y el torpor subsiguiente a la extrema emocién, decidié aguardar
hasta que la gente de la encrucijada estuviera dispuesta a abrir las puertas.
Investigando la parte posterior del carromato, Reith encontrd, entre otros efectos,
dos pequefios saquitos conteniendo sequins, en un nimero que no pudo ni siquiera
estimar.

—Asi que ahora somos poseedores de las riquezas de las sacerdotisas —le dijo a la
Flor de Cath—. Suficiente, me atreveria a pensar, para pagar tu camino de vuelta a
casa.

La voz de la muchacha son6 desconcertada.

—céVas a entregarme los sequins y a enviarme a casa sin pedir nada a cambio?
—Nada —dijo Reith con un suspiro.

—La broma del Hombre-Dirdir parece real —dijo la muchacha severamente—.
Actlas como si procedieras realmente de un lejano mundo —y se aparté a medias
de él.

Reith mir6 a través de la estepa, sonriendo algo tristemente. Suponiendo lo
improbable, es decir que fuera capaz de regresar a la Tierra, ése contentaria con
quedarse en ella, con vivir su vida alli sin regresar nunca a Tschai? No,
probablemente no, meditd. Era imposible predecir cudl iba a ser la politica de la
Tierra, pero él mismo no se sentiria jamas contento mientras los Dirdir, los Chasch
y los Wankh explotaban a los hombres y los utilizaban como despreciables
subordinados. La situacion era como una afrenta personal. Con voz medio ausente,
pregunto a Ylin-Ylan:

—éQué es lo que piensa tu gente de los Hombres-Dirdir, los Hombres-Chasch y los
otros?

Ella fruncid el cefio, perpleja, y por alguna razén oscura para Reith parecié irritada.
—éQué es lo que hay que pensar? Existen. Cuando no nos molestan, los ignoramos.
éPor qué hablas de los Hombres-Didir? iEstdbamos hablando de ti y de mi!

Reith la mir6. Ella lo contempld con una pasiva expectacion. Reith inspird
profundamente, se acercé mas a ella, y entonces la puerta del recinto se abrid y un
hombre mird desde alla. Era bajo y rechoncho, con gruesas piernas y largos brazos;
su rostro exhibia una nariz larga y torcida, con piel y pelo color plomo:
evidentemente un Gris.

—éQuiénes sois? Este es un carromato del Seminario. La noche pasada las llamas
iluminaron el cielo. ¢Se trataba del Rito? Las sacerdotisas son de lo mas extrafio
durante el Rito.

Reith dio una respuesta evasiva y condujo el carromato al interior del recinto.
Desayunaron té, infusion de hierbas y pan duro, y volvieron al carromato para
esperar la llegada de la caravana. El humor de primera hora de la mafiana habia
pasado; ambos se sentian laxos y poco comunicativos. Reith dejé el asiento
delantero a Ylin-Ylan y se tendidé en el fondo del carromato. Ambos se quedaron
adormecidos a la cdlida luz del sol.

Al mediodia la caravana ya estaba a la vista: una larga linea de grises y negros. El
explorador Ilanth superviviente y un joven de redondo y ceifudo rostro promovido a
este puesto desde artillero fueron los primeros en llegar al cruce, tras lo cual,
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haciendo dar media vuelta a sus caballos saltadores, regresaron a la caravana. Los
altos carromatos tirados por animales de almohadilladas patas llegaron finalmente,
con los conductores envueltos en voluminosas capas y sus delgados rostros
cubiertos por sombreros de anchas alas. Luego llegaron los carromatos-vivienda
con los pasajeros sentados a la entrada de sus cubiculos. Traz salud6 a Reith con
evidente placer; Anacho, el Hombre-Dirdir, hizo un alado gesto con los dedos que
posiblemente no significara nada.

—Estabamos seguros de que habias sido secuestrado o muerto —dijo Traz a Reith—
Buscamos por las colinas, salimos a la estepa, pero no hallamos nada. Hoy
estabamos dispuestos a ir a buscarte al Seminario.

—dé«Estdbamos»? —inquirid Reith.

—ElI Hombre-Dirdir y yo. No es un tipo tan malo como puede parecer a primera
vista.

—El Seminario ya no existe —dijo Reith.

Baojian aparecid, se detuvo en seco al ver a Reith y a Ylin-Ylan, pero no hizo
ninguna pregunta. Reith, que sospechaba a medias que Baojian habia facilitado la
marcha de las sacerdotisas del depdsito de Zadno, no ofrecié ninguna informacion.
Baojian les asigné dos compartimientos, y acepté el carromato de las sacerdotisas
como pago del pasaje hasta Pera.

Fueron descargados algunos bultos, otros fueron cargados en los carromatos, y la
caravana prosiguié hacia el nordeste.

Pasaron los dias: dias tranquilos y monotonos de avanzar traqueteante por la
estepa. Durante un periodo de tiempo rodearon un enorme y poco profundo lago de
lodosas aguas, luego cruzaron con grandes precauciones unas marismas llenas de
enormes juncos blancos y articulados. El explorador descubrié una emboscada
tendida por una tribu de hombres enanos de las marismas, que huyeron
inmediatamente entre los juncos antes de que la artilleria de la caravana llegara a
tiro.

En tres ocasiones un aparato Dirdir sobrevol6 la caravana a baja altura, y Anacho
se ocultd en su compartimiento. En otra ocasion una plataforma de los Chasch
Azules hizo lo mismo.

Reith hubiera gozado del viaje si no se hubiera sentido tan ansioso respecto a su
lanzadera. Estaba también el problema de Ylin-Ylan, la Flor de Cath. Una vez
alcanzara Pera, la caravana regresaria a Coad sobre el Dwan Zher, donde la
muchacha podria tomar pasaje a bordo de un barco hacia Cath. Reith supuso que
ése seria el plan de la muchacha, aunque ella no hablaba en absoluto del asunto y
de hecho su actitud era un tanto fria, ante el desconcierto de Reith.

Asi fueron transcurriendo los dias, y la caravana siguié avanzando hacia el norte,
bajo los cielos pizarrosos de Tschai. En dos ocasiones el atardecer se vio quebrado
por sendas tormentas, pero en su mayor parte el tiempo fue bueno. Cruzaron un
oscuro bosque, y al dia siguiente siguieron un antiguo camino que cruzaba una
enorme y negra ciénaga cubierta de plantas burbuja e insectos burbuja que
adoptaban la forma de las plantas burbuja. La ciénaga era el habitat de numerosas
y fascinantes criaturas: cosas sin alas del tamafio de sapos que se propulsaban
cruzando el aire mediante la vibracidon de colas parecidas a abanicos; criaturas mas
grandes, mitad aranas, mitad murciélagos, que merodeaban anclandose mediante
los hilos que exudaban y cabalgaban en la brisa extendiendo unas alas parecidas a
una cometa.

En el depdsito de la Montafa de los Vientos se encontraron con una caravana que
se dirigia a Magalash, al sur, mas alla de las colinas, en el golfo de Hedajha. En dos
ocasiones fueron avistados pequefos grupos de Chasch Verdes, pero en ninguna
atacaron. El jefe de la caravana afirmé que eran grupos de apareamiento camino de
una zona de procreacién al norte de la Estepa Muerta. En otra ocasion un grupo de
nomadas se detuvo para observarles pasar: hombres y mujeres altos con los
rostros pintados de azul. Traz los identific6 como canibales y afirmé que las
mujeres luchaban en la batalla al mismo nivel que los hombres. Dos veces pasaron
cerca de ciudades en ruinas; en una ocasion se desviaron hacia el sur para entregar
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sustancias aromaticas, esencias y madera de anfir a una ciudad de Viejos Chasch
gue Reith encontrd particularmente fascinante. Habia miriadas de bajos domos
blancos medio ocultos bajo el follaje, con jardines por todas partes. El aire tenia un
frescor peculiar, exudado por altos arboles amarillos verdosos, no muy distintos de
los alamos, conocidos como adaraks. Reith supo que eran cultivados a la vez por
los Viejos Chasch y por los Chasch Azules por la limpidez que daban al aire.

La caravana hizo un alto en una zona oval cubierta por una densa y corta hierba, y
Biojan Ilamoé inmediatamente a todo el personal de la caravana a su alrededor.
—Esto es Golsse, un ciudad de los Viejos Chasch. No abandonéis las inmediaciones,
0 podéis veros sometidos a los trucos de los Viejos Chasch. Puede que sean simples
travesuras, como atraparos en un laberinto o administraros una esencia que haga
que exudéis un terrible hedor durante semanas. Pero si se excitan, o se sienten
particularmente graciosos, los trucos pueden llegar a ser crueles e incluso fatales.
En una ocasion atontaron a uno de mis conductores con una esencia y le injertaron
nuevos rasgos a su rostro, asi como una enorme barba gris. Recordadlo: bajo
ninguna circunstancia salgais de este dvalo, ni siquiera aunque los Chasch os
animen a hacerlo u os tienten de alguna forma. Son una raza vieja y decadente; no
tienen piedad y piensan solamente en sus olores y esencias y en sus bromas. De
modo que estdis advertidos: manteneos dentro del dvalo, no paseéis por los
jardines, no importa cdmo os seduzcan, y si valordis en algo vuestras vidas y
vuestra cordura no entréis en los domos de los Viejos Chasch.

No dijo nada mas.

Los articulos fueron cargados en las bajas carretillas a motor Chasch, manejadas
por unos cuantos Hombres-Chasch de aspecto decaido: mas pequefios y quizad no
tan evolucionados como los Hombres-Chasch Azules que Reith habia visto antes.
Eran delgados y de hombros hundidos, con arrugados rostros grises, frentes
abultadas, bocas fruncidas en forma de pequefios botones sobre casi inexistentes
barbillas. Como los Hombres-Chasch azules, llevaban un falso craneo de sobresalia
sobre sus ojos y se alzaba formando una punta. Su comportamiento era furtivo y
apresurado, no hablaban con nadie de la caravana, y tenian ojos solamente para su
trabajo. Finalmente aparecieron cuatro Viejos Chasch. Caminaron directamente
hacia el carromato-vivienda; Reith pudo verles de cerca, y le recordaron grandes
lepismas grotescamente dotados de piernas y brazos semihumanos. Su piel era
como satinado marfil, casi imperceptiblemente escamosa; parecian fragiles, casi
disecados; tenian o0jos como pequefias cuentas plateadas, que se movian
independientemente y no dejaban de mirar a uno y otro lado. Reith los observd con
gran interés; ellos captaron su mirada y se detuvieron para devolvérsela. Asintieron
suavemente y le dedicaron afables gestos, a los que Reith respondid
educadamente. Le inspeccionaron un momento mas con sus brillantes ojos
plateados, luego prosiguieron su camino.

Baojian no perdié tiempo en Golsse. Tan pronto como hubo recargado sus
carromatos con cajas de productos quimicos y tintes, balas de telas de encaje,
frutos secos en tarros y pasteles, dispuso la caravana en orden de marcha y
partieron de nuevo hacia el norte, prefiriendo pasar la noche al abierto en la estepa
que arriesgarse a los caprichos de los Viejos Chasch.

La estepa era una extension herbosa y vacia, llana como el sobre de una mesa. De
pie en el carromato-vivienda, Reith podia contemplar una treintena de kildmetros
con ayuda de su sondascopio, y asi pudo descubrir un gran grupo de Chasch Verdes
antes incluso que los exploradores. Se lo notific6 a Baojian, el cual ordend
inmediatamente la caravana en un anillo defensivo con la artilleria dominando toda
el area circundante. Los Chasch Verdes cabalgaban en sus enormes animales,
exhibiendo estandartes amarillos y negros al extremo de sus lanzas, lo cual
indicaba truculencia y belicosidad.

—Acaban de bajar del norte —le dijo Traz a Reith—. Eso es lo que significan los
estandartes. Se atiborran de platijas y de angbut; su sangre se espesa, y eso los
vuelve irritables. Cuando ostentan estandartes amarillos y negros incluso los
Emblemas se retiran antes que enfrentarse a ellos en la batalla.
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Con o sin estandartes amarillos y negros, los guerreros Verdes no molestaron a la
caravana, sino que se detuvieron a mas de un kildmetro. Reith los estudio a través
de su sondascopio, para descubrir a unas criaturas completamente distintas de los
Viejos Chasch. Estos tenian entre dos metros y dos metros y medio de altura, eran
recios y de gruesos miembros, sus escamas estaban claramente definidas y
relucian con un brillo verde metdlico. Sus rostros eran pequefos, cefiudos,
malignamente feos bajo el enorme saliente de sus craneos. Llevaban toscos
delantales de cuero y correajes de los que colgaban espadas, picas de batalla y
catapultas similares a las de los Emblemas. Criaturas temibles en combate cuerpo a
cuerpo, pensd Reith. Permanecieron sentados en sus sillas estudiando la caravana
durante unos buenos cinco minutos, luego dieron media vuelta y se encaminaron
hacia el este.

La caravana volvié a formarse en orden de marcha y prosiguié su camino. Traz se
sintié desconcertado por la prudencia de los Chasch Verdes.

—Cuando exhiben el amarillo y el negro se comportan alocadamente. Quizd
preparen alguna emboscada desde detras de un bosque.

Baojian sospechaba una estratagema similar, y mantuvo a sus exploradores muy
avanzados durante los siguientes dias. Por la noche no se tomaron precauciones
especiales, puesto que los Chasch Verdes eran torpes en la oscuridad y en general
no eran mas que masas grufientes y roncantes hasta el despuntar del dia.

Pera estaba ante ellos: el destino de la caravana. El transcom de Reith especificaba
un vector de cien kildmetros al oeste hasta su transcom gemelo. Hizo algunas pre-
guntas al jefe de la caravana, que le informd que la ciudad Dadiche de los Chasch
Azules estaba ubicada en aquella localizacion.

—Evitales; son tortuosos, sutiles como los Viejos Chasch, salvajes como los Verdes.
—¢éNo comercian con los hombres?

—Hay un comercio considerable; de hecho, Pera es un depdsito para comerciar con
los Chasch Azules, y las operaciones son llevadas por una casta de comerciantes
que operan mas alld de Pera; solo ellos tienen acceso a Dadiche. De todos los
Chasch, considero que los Azules son los mas detestables. Los Viejos Chasch no son
una gente amistosa, pero son maliciosos antes que malvados. A veces, por
supuesto, el efecto es el mismo, del mismo modo que una tormenta —sefialé hacia
el oeste, donde grandes masas de negras nubes estaban arracimandose en el
cielo— puede empaparnos mas que si nos sumergiéramos en el océano.

—En Pera, {daras media vuelta y regresaras directamente a Coad en el Dwan Zher?
—Dentro de tres dias.

—Entonces la princesa Ylin-Ylan regresara contigo y tomara alli un barco hacia
Cath.

—¢éPuede pagar?

—Por supuesto.

—Entonces no hay ninguna dificultad. ¢Y td? Supongo que también querrads ir a
Cath.

—No. Seguramente me quedaré en Pera. Baojian dirigié a Reith una penetrante
mirada, agité secamente la cabeza.

—Los Yao Dorados de Cath son una gente estimable. Pero en Tschai nunca puede
predecirse nada excepto los problemas. Los Chasch Verdes estan siguiéndonos los
talones. Es un milagro que no hayan atacado. Empiezo a confiar en que podamos
alcanzar Pera sin ningun incidente.

Baojian se equivocaba. Con Pera —una ciudad de arruinados edificios y derribados
monumentos rodeando una ciudadela central, muy parecida a otras junto a las que
habian pasado— ya a la vista, los Chasch Verdes atacaron desde el este.
Coincidiendo con el ataque estallé la tormenta. Los reldampagos se estrellaron
contra la estepa; al sur, negras rachas de lluvia barrieron el suelo.

Baojian decidid que Pera no ofrecia refugio y ordend la caravana en un circulo
defensivo. Apenas a tiempo: esta vez los Chasch Verdes no mostraron ni indecision
ni cautela. Inclinados sobre sus enormes animales, aparecieron a la carga,
pendientes solamente de romper el anillo de carromatos.
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Los cafiones de la caravana lanzaron su curioso eructo gorgoteante, apenas audible
entre los truenos; y la lluvia hacia que el manejo efectivo de las armas fuera dificil.
Los Chasch Verdes, quizd coordinados telepaticamente, avanzaron en grupo;
algunos fueron golpeados por el chorro de arena y muertos; algunos resultaron
aplastados bajo sus derribadas monturas. Por unos momentos hubo una terrible
confusion, luego nuevos rangos avanzaron sobre los cuerpos de sus compafieros.
Los artilleros dispararon de nuevo frenéticamente a través de la lluvia, con los
reldmpagos y los truenos proporcionando un ensordecedor acompafiamiento a la
batalla.

Los Chasch Verdes caian con mas rapidez de lo que podian avanzar, y cambiaron
de tactica. Aquellos que se habian visto desmontados, agazapados tras sus caballos
saltadores, accionaron sus catapultas; la primera lluvia de flechas maté a tres
artilleros. Los guerreros montados cargaron de nuevo, con la esperanza de alcanzar
el circulo por puro impulso. De nuevo fueron rechazados, con los cafiones que
habian quedado sin servidores manejados ahora por conductores, y de nuevo hubo
una lluvia de flechas, y mas artilleros cayeron de las plataformas de las armas.

Los Chasch Verdes cargaron por tercera vez, con sus monturas saltando y
caracoleando. Tras ellos, los reldampagos parecian romper el negro cielo, y los
truenos eran un incesante rumor de fondo a los gritos y chillidos y maldiciones de la
batalla. Los Chasch Verdes estaban sufriendo terribles pérdidas, el suelo
hormigueaba de gimientes formas, pero otros seguian avanzando, y finalmente los
cafones estuvieron al alcance de las espadas de los Chasch Verdes.

El resultado de la batalla estaba ya fuera de toda duda. Reith sujetd la mano de la
Flor de Cath, hizo una sefia a Traz. Los tres echaron a correr hacia la ciudad,
siguiendo a toda una hilera de fugitivos presas del panico que brotaban de los
carromatos-vivienda, seguidos ahora por los conductores y artilleros supervivientes.
La caravana fue abandonada.

Gritando su triunfo, los Chasch Verdes se lanzaron tras los fugitivos, decapitando y
tasajeando hombros y espaldas. Un guerrero de llameantes ojos se lanz6 tras
Reith, Ylin-Ylan y Traz. Reith tenia su pistola preparada, pero dudaba en malgastar
la preciosa municidn, y esquivoé el silbante golpe de la espada. El caballo saltador,
al frenar, resbalé en la hiumeda hierba; el guerrero fue proyectado de lado de su
silla, aullando. Reith corrié hacia delante, alzé su espadin Emblema y golpeé con él
el recio cuello, cortando tendones, venas y arterias. El guerrero pated y se agito,
negandose a morir; los tres no aguardaron a que lo hiciera. Reith recogié la espada
del Chasch Verde, que estaba burdamente forjada de una sola hoja de acero tan
alta como él mismo y ancha como su brazo. Era demasiado pesada y larga para
serle util; la arrojo a un lado. Los tres siguieron corriendo bajo la lluvia, que ahora
caia en una cortina tan densa que oscurecia la visién. De tanto en tanto podia verse
algin Chasch Verde como un agitado fantasma; ocasionalmente podian verse
también las frenéticas formas de los fugitivos, corriendo desesperadamente,
inclinadas bajo la lluvia, intentando alcanzar las ruinas de Pera.

Con las ropas empapadas, con el suelo chapoteando bajo sus pies, los tres
alcanzaron finalmente un montén de losas desmoronadas de cemento que
sefialaban la periferia de Pera, y se consideraron algo mas a salvo de los Chasch
Verdes. Buscaron refugio bajo un saliente de cemento y se quedaron all3,
temblando y miserables, mientras la lluvia seguia trenzando una cortina ante sus
rostros. Traz dijo filosoficamente:

—Al menos estamos en Pera, donde queriamos llegar.

—Muy poco gloriosamente —dijo Reith—, pero vivos.

—Ahora, équé crees que debemos hacer? Reith rebuscd en su bolsa, extrajo su
transcorn, comprobd el vector del indicador.

—Senala a Dadiche, a treinta kildémetros al oeste. Supongo que iré alli.

Traz resopld desaprobadoramente.

—Los Chasch Azules no van a recibirte amistosamente.

La muchacha de Cath se reclind de pronto contra la pared, hundid el rostro entre
las manos, y se echd a llorar: la primera vez que Reith la veia dar rienda suelta a
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sus emociones. Tentativamente, palmed su hombro.

—iQué te ocurre? ¢(Aparte de sentirte helada, hambrienta y terriblemente
asustada?

—Nunca volveré a mi casa en Cath. iNunca! Lo sé.

—iPor supuesto que lo haras! iHabra otras caravanas!

La muchacha, claramente no convencida, se secoé los ojos y contemplé el
descorazonador paisaje. La lluvia estaba empezando a disminuir. Los reldampagos
derivaban hacia el este; los truenos se convertian en un rumor lejano. Algunos
minutos mas tarde, las nubes se abrieron y la luz del sol emergié oblicua entre la
lluvia para resplandecer en la humeda piedra y en los charcos. Los tres, aun
empapados, salieron de su refugio, casi para chocar contra un hombre pequeno
envuelto en una antigua capa de cuero y que iba cargado con una gavilla de ramas.
Salté hacia atras, alarmado, dejé caer su gavilla, se inclind6 rapidamente para
recogerla, y se preparaba ya a salir corriendo cuando Reith lo sujetd por su capa.
—iEspera! iNo tan aprisa! iDinos donde podemos conseguir comida y un techo!

El rostro del hombre se relajé lentamente. Mir6é circunspecto a los tres desde
debajo de unas espesas cejas, luego tird con gran dignidad de su capa para librarla
de la presa de Reith.

—Comida y un techo: cosas dificiles de encontrar; sélo trabajando. ¢Podéis pagar?
—Si, podemos pagar. El hombre se lo pensd.

—Entonces dispongo de una confortable morada con tres aberturas... —Agito
reluctante la cabeza—. Pero sera mejor que vayais a la Posada de la Estepa Muerta.
Si os alojo, los Gnashters se embolsaran mi beneficio y no me quedara nada.

—¢La Posada de la Estepa Muerta es la mejor de Pera?

—Si, ofrece un espléndido alojamiento. Los Gnashters os pediran un buen dinero,
pero eso es lo que debemos pagar por nuestra seguridad. En Pera nadie puede
robar ni violar excepto Naga Goho y los Gnashters; y eso es una ventaja.
Imaginaos lo que ocurriria si todo el mundo gozara de esa licencia.

—Entonces, ¢éNaga Goho es el gobernante de Pera?

—Si, puede decirse de este modo. —Senaldé hacia una enorme estructura de
bloques y losas en la prominencia central de la ciudad—. Alli esta su palacio, en la
ciuda-dela, y alli vive con sus Gnashters. Pero no diré mas; después de todo, ellos
echaron a los Phung fuera del norte de Pera; hay comercio con Dadiche; los
bandidos evitan la ciudad; las cosas podrian ser peores.

—Entiendo —dijo Reith—. Bien, édénde podemos encontrar la posada?

—Hacia alla, al pie de la colina: en la terminal de caravanas.
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La Posada de la Estepa Muerta era la estructura mas grandiosa que Reith habia
visto nunca en las ruinas de una ciudad: un largo edificio con un complicado
conjunto de techos y gabletes construido en la colina central de Pera. Como en
todas las posadas de Tschai, habia una enorme sala comun llena de mesas con
caballetes, pero en vez de toscos bancos la Posada de la Estepa Muerta alardeaba
de espléndidas sillas de respaldo alto de negra madera tallada. Tres candelabros de
cristal coloreado y hierro negro iluminaban la estancia; en las paredes colgaba un
cierto niumero de mascaras de terracota muy antiguas: rostros fantasticamente
semihumanos.

Las mesas estaban atestadas con fugitivos de la caravana; un apetitoso olor flotaba
en el aire. Reith empezd a sentirse algo mas animado. Aqui al menos habia algunas
pequefias concesiones a la comodidad vy al estilo.

El posadero era un hombre bajito y regordete con una cuidada barba roja y
protuberantes ojos castafio rojizos. Sus manos no dejaban de moverse y sus pies
se agitaban hacia delante y hacia atrds como si la prisa dominara completamente
su vida. Ante la peticién de alojamiento de Reith, agité desesperado las manos.
—¢Acaso no lo habéis oido? Los demonios verdes han destruido la caravana de
Baojian. Aqui estan los supervivientes, y debo encontrarles acomodo. Algunos no
pueden pagar; équé opindis de eso? Pero tengo o6rdenes de Naga Goho de
procurarles alojamiento pese a todo.

—Nosotros también estabamos en la caravana —dijo Reith—. Sin embargo,
podemos pagar. El posadero parecié mas optimista.

—Os buscaré una habitacién para los tres; tendréis que arreglaros con eso. Una
advertencia. —Mird rapidamente por encima de su hombro—. Sed discretos. Ha
habido cambios en Pera.

Los tres fueron conducidos a un cubiculo de aceptable limpieza; dentro habian sido
instalados tres camastros. La posada no podia proporcionar ropas secas; con sus
atuendos aln mojados, los tres descendieron al saléon principal, donde descubrieron
a Anacho, el Hombre-Dirdir, que habia llegado una hora antes. A un lado,
contemplando pensativamente el fuego, estaba Baojian.

Para cenar les fueron servidos grandes bols de estofado y rodajas de pan duro.
Mientras comian entraron siete hombres, que contemplaron truculentamente el sa-
I6n en todas direcciones. Eran todos hombres fuertes de recia osamenta, un poco
entrados en carne, de piel enrojecida por el buen vivir. Seis de ellos llevaban
tunicas de un rojo apagado, estilizado calzado de piel negra y lascivos gorros con
colgantes abalorios. Gnashters, pensé Reith. El séptimo, que llevaba una especie de
sobretodo bordado, era evidentemente Naga Goho: un hombre alto y delgado, con
una cabeza lobuna peculiarmente ancha. Se dirigié a una estancia que se habia
vuelto repentinamente silenciosa.

—iBienvenidos todos, bienvenidos todos a Pera! Como habréis podido observar,
tenemos una ciudad ordenada y feliz. Las leyes son cumplidas a rajatabla.
Cobramos un impuesto por estancia. Si alguien carece de fondos debe contribuir
con su trabajo al beneficio comun. Asi pues... éhay alguna pregunta o queja?

Mir6 a su alrededor, pero nadie dijo nada. Los Gnashters empezaron a circular
entre la gente, recogiendo monedas. A regafadientes, Reith pagd un impuesto de
nueve sequins por él, Traz y la Flor de Cath. Nadie de los presentes parecio
encontrar la exaccion irrazonable. Tan generalizada era la falta de disciplina social,
decidié Reith, que la explotacion de la ventaja era algo que todo el mundo daba por
sentado.
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Naga Goho observo la presencia de la Flor de Cath y se puso rigido, atusandose el
bigote. Hizo una sefia al posadero, que se apresurd a acercarse. Ambos hombres
mantuvieron un murmurante coloquio, sin que Naga Goho apartara los ojos de Ylin-
Ylan.

El posadero cruzo la estancia y murmuré al oido de Reith:

—Naga Goho ha reparado en la mujer. —Sefialé a la Flor—. Desea conocer su
status. ¢Es una esclava? éUna hija? éUna esposa?

Reith mird de reojo a Ylin-Ylan, sin encontrar una respuesta inmediata; habia visto
ya envararse a la muchacha. Si declaraba que era una mujer sola e independiente,
iba a ponerla a merced de Naga Goho. Si proclamaba que era suya, sin duda
provocaria una indignada refutacion. Dijo:

—Soy su escolta. Se halla bajo mi proteccion.

El posadero fruncié los labios, se alzé de hombros y regresé a informar a Naga
Goho, que hizo un breve signo cortés con la cabeza y dirigié su atencién a otro
lado. Poco después se marcho.

Reith descubri6 que su pequefia habitacidon proporcionaba una inquietante
promiscuidad con la Flor de Cath. La muchacha permanecia sentada en su
camastro, sujetandose desconsolada las rodillas.

—Animate —dijo Reith—. Las cosas no estan tan mal como eso.

Ella agit6 tristemente la cabeza.

—Estoy perdida entre barbaros: no soy mas que un guijarro arrojado a los abismos
de Tembara, en el que nadie piensa.

—Tonterias —exclam6 Reith—. Vas a viajar de vuelta a casa con la proxima
caravana que abandone Pera. Ylin-Ylan no se mostré convencida.

—En casa daran a otra el nombre de Flor de Cath; ella tomara mi flor en el
Banquete de la Estacion. Los principes pedirdn a las muchachas que pronuncien sus
nombres, y yo no estaré alli. Nadie me lo pedira, nadie sabra mis nombres.

—Dime a mi tus nombres entonces —dijo Reith—. Me encantara oirlos.

La Flor se volvio para mirarle.

—¢éLo dices de veras? éRealmente lo dices de veras? Reith se sintié desconcertado
por la intensidad de su voz.

—Por supuesto.

La muchacha dirigié una rapida mirada a Traz, que estaba ocupado en arreglar su
camastro.

—Sal fuera —susurro al oido de Reith, y se puso apresuradamente en pie.

Reith la siguié al balcén. Durante un cierto tiempo permanecieron juntos inclinados
sobre la barandilla, sus codos tocandose, mirando a la ciudad en ruinas. Az estaba
alta entre desgarradas nubes; abajo habia unas pocas luces; desde algun lugar les
llegd un melancdlico canto, el tafir de un plectro. La Flor hablé con una voz ronca y
presurosa:

—Mi flor es el Ylin-Ylan, y esto ya lo sabes; mi nombre de flor. Pero éste es un
nombre utilizado solamente en reuniones y fiestas. —Lo mird conteniendo el
aliento, tan cerca de él que Reith podia oler el aroma a la vez acido y dulce de su
persona.

—¢Tienes otros nombres también? —preguntd Reith con voz ronca.

—Si. —La muchacha suspiré y se arrimé mas a Reith, que noté que empezaba a
faltarle el aliento—. éPor qué no lo preguntaste antes? Hubieras debido saber que
te los diria.

—Bien —dijo Reith—; entonces, écuales son tus nombres?

—Mi nombre de corte es Shar Zarin —murmurd gravemente la muchacha. Dudo,
luego, inclinando la cabeza sobre el hombro de él (porque Reith tenia un brazo en
torno a su talle) dijo—: Mi nombre de nifia era Zozi, pero solamente mi padre me
llama asi.

—Nombre de flor, nombre de corte, nombre de nifia... ¢Qué otros nombres tienes?
—Mi nombre de amigo, mi nombre secreto y... otro. éQuieres oir mi nombre de
amigo? Si te lo digo, entonces seremos amigos, y tu deberas decirme también tu
nombre de amigo.
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—Naturalmente —dijo Reith—. Naturalmente.

—Derl.

Reith besé el rostro de ella, vuelto hacia el suyo.

—Mi nombre de pila es Adam.

—¢Es tu nombre de amigo?

—Si... supongo que puede decirse asi.

—¢Tienes un nombre secreto?

—No. No que yo sepa.

Ella dejo escapar una pequefia risa nerviosa.

—Quiza esté bien asi. Porque si yo te lo pidiera, y tiU me lo dieras, entonces yo
conoceria tu alma secreta, y entonces... —Mird a Reith, conteniendo el aliento—.
Tienes que poseer un nombre secreto; uno que solamente tu conoces. Yo lo tengo.
Fascinado, Reith echd por la borda todas las precauciones.

—¢éCudl es el tuyo?

Ella alzé su boca hasta el oido de él.

—L'lae. Es una ninfa que vive en las nubes sobre el monte Daramthissa y ama al
dios-estrella Ktan. —Le mird fijamente, expectante, fundiéndose, y Reith la beso
fervientemente. Ella suspir6—. Cuando estemos solos, debes llamarme L'lae, y yo
te llamaré Ktan, y ese sera tu nombre secreto.

Reith se echd a reir.

—Si tu lo quieres.

—Aguardaremos aqui, y pronto habra una caravana que partira hacia el este:
cruzando la estepa hasta Coad, donde podremos atravesar el Draschade hasta
Vervode, en Cath.

Reith puso una mano sobre su boca.

—Debo ir a Dadiche.

—¢Dadiche? éLa ciudad de los Chasch Azules? ¢éTodavia sigues tan obsesionado?
éPero por qué?

Reith alzé los ojos, mird al cielo nocturno como si deseara acumular fuerza de las
estrellas, aunque ninguna de las visibles podia ser el Sol... ¢éQué podia decir? Si le
contaba la verdad, la muchacha pensaria que estaba loco, pese a que habian sido
sus antepasados los que habian enviado las sefiales a la Tierra.

De modo que dudod, disgustado ante su propia blandura de espiritu. La Flor de Cath
—Ylin-Ylan, Shar Zarin, Zozi, Derl, L'lae, segun las circunstancias sociales— apoyo
las manos en sus hombros y mird directamente a su rostro.

—Puesto que te conozco por Ktan y tl me conoces por L'lae, tu mente es mi mente,
tu placer es mi placer. Asi que... équé es lo que te empuja a Dadiche?

Reith inspiré profundamente.

—Vine a Kotan en una nave espacial. Los Chasch Azules casi me mataron, y se
llevaron la nave espacial a Dadiche, o al menos eso supongo. Debo recuperarla.

La Flor de Cath se mostré asombrada.

—¢éPero donde aprendiste a pilotar una nave espacial? No eres un Hombre-Dirdir ni
un Hombre-Wankh... ¢O lo eres?

—No, por supuesto que no. No mas que tu. Fui instruido.

—Todo esto es un misterio tan enorme. —Sus manos se crisparon en los hombros
de él—. Y... si fueras capaz de recuperar la nave espacial, {qué harias entonces?
—En primer lugar, llevarte de vuelta a Cath. Ahora los dedos se clavaron en sus
hombros, los ojos escrutaron en la oscuridad.

—&Y luego qué? ¢Regresarias a tu propio pais?

—Si.

—¢Tienes mujer... una esposa?

—Oh, no. En absoluto.

—¢Alguien que conozca tu nombre secreto?

—Nunca tuve nombre secreto hasta que tu me diste uno.

La muchacha retiré las manos de sus hombros e, inclinandose sobre la barandilla,
contemplé melancdlicamente la antigua Pera.

—Si vas a Dadiche, te oleran y te mataran.
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—¢éMe «oleran»? ¢Qué quieres decir? Ella le lanzé una rapida mirada.

—iEres un enigma! iSabes tanto y a la vez tan poco! iUna llega a pensar que
procedes de la mas remota isla de Tschai! iLos Chasch Azules huelen con tanta
agudeza como nosotros podemos ver!

—De todos modos, tengo que intentarlo.

—No lo comprendo —dijo ella con voz apagada—. Te he dicho mi nombre; te he
ofrecido lo que es mas precioso para mi; y ni siquiera te conmueves. No alteras tu
forma de pensar.

Reith la tomod en sus brazos. Ella se envaro, luego, lentamente, fue relajandose.
—Estoy conmovido —dijo Reith—. Mucho. Pero debo ir a Dadiche... tanto por tu
bien como por el mio.

—¢éPor mi bien? ¢Para ser llevada de vuelta a Cath?

—Eso y mas. ¢Sois felices de sentiros dominados por los Dirdir y los Chasch vy los
Wankh, sin mencionar a los Pnume?

—No lo sé... Nunca he pensado en ello. Los hombres son fendmenos, elaboraciones,
o al menos eso nos han dicho siempre. Aunque el rey loco Hopsin insistia en que los
hombres procedian de un lejano planeta. Les envid un mensaje pidiéndoles ayuda,
que por supuesto nunca llegé. Eso fue hace ciento cincuenta anos.

—Es mucho tiempo para esperar —dijo Reith. La besé de nuevo; ella le dejé hacer
apaticamente. El fervor habia desaparecido.

—Me siento... extrafla —murmurdé—. No sé cémo.

Permanecieron apoyados en la barandilla, escuchando los sonidos de la posada: las
apagadas risas del saldn principal, las protestas de los nifios, las regafiinas de las
madres. La Flor de Cath dijo:

—Creo que me iré a la cama. Reith la retuvo un instante.

—Derl.

—éSi?

—Cuando vuelva de Dadiche...

—Nunca volveras de Dadiche. Los Chasch Azules te tomaradn para sus juegos...
Ahora voy a intentar dormir y olvidar que estoy viva.

Regreso al cubiculo. Reith permanecié fuera en el balcén, primero maldiciéndose a
si mismo, luego preguntandose cémo podria haber actuado de otra forma... a
menos que hubiera estado compuesto de otra cosa distinta a carne y sangre.
Mafiana, pues: Dadiche, para averiguar de una vez por todas la forma que
adoptaria su futuro.
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Pasé la noche; llegd la mafiana; primero una tonalidad sepia, luego un palido color
amarillento, luego la aparicion de Carina 4269. Desde las cocinas empezd a alzarse
el humo de los fuegos, el ruido de los cacharros. Reith bajé al salén principal,
donde encontrd a Anacho, el Hombre-Dirdir, sentado ante una taza de té. Reith se
le unid, y una muchacha de la cocina le trajo té también para él.

—éQué sabes de Dadiche? —pregunto6 al Hombre-Dirdir.

Anacho calenté sus largos dedos palidos colocandolos en torno a la taza.

—La ciudad es relativamente antigua: veinte mil afos o asi. Es el principal
espaciopuerto Chasch, aunque mantienen pocas comunicaciones con su mundo
natal, Godag. Al sur de Dadiche hay fabricas y plantas técnicas, e incluso puede
detectarse algln pequefio comercio entre Dirdir y Chasch, aunque ambas partes
pretenden lo contrario. ¢Qué es lo que buscas en Dadiche? —Y clavd sus ojos de
buho, azul acuosos, en Reith.

Reith reflexiond. No ganaba nada confiando en Anacho, al que seguia considerando
como un elemento incégnita. Finalmente dijo:

—Los Chasch me arrebataron algo de gran valor para mi. Quiero recuperarlo, si es
posible.

—Interesante —dijo Anacho, con una entonacién sarddnica en su voz—. Me siento
curioso. ¢Qué pueden haberle arrebatado los Chasch a un subhombre para que éste
viaje un millar de leguas para recuperarlo? ¢Y cdmo espera recuperarlo, o incluso
encontrarlo de nuevo?

—Puedo encontrarlo. El problema es lo que ocurra después.

—Me intrigas —dijo el Hombre Dirdir—. ¢Qué propones hacer primero?

—Necesito informacién. Quiero saber si las personas como tu y yo podemos entrar
en Dadiche y marcharnos luego sin problemas.

—Yo no —dijo Anacho—. Me olerian como el Hombre-Dirdir que soy. Poseen narices
de una sorprendente particularidad. La comida que tomas envia esencias a tu piel;
los Chasch pueden identificarlas, y separar a los Dirdir de los Wankh, los hombres
de las marismas de los hombres de las estepas, los ricos de los pobres; sin
mencionar las variaciones causadas por las enfermedades, la suciedad, los
unglientos, las aguas y una docena de otras condiciones. Pueden oler el aire salado
de los pulmones de un hombre si ha estado cerca del océano; pueden detectar el
ozono de un hombre que ha bajado de las alturas. Captan si estas hambriento,
irritado o temeroso; pueden definir tu edad, tu sexo, el color de tu piel. Sus narices
les proporcionan toda una dimension de percepcion.

Reith permanecié sentado reflexivamente.

Anacho se puso en pie, se dirigid a una mesa cercana donde permanecian sentados
tres hombres vestidos con toscas ropas: hombres de pieles cerlileas blanco
grisaceas, pelo castano claro, grandes ojos blandos. Respondieron deferentemente
a las preguntas de Anacho; éste regreso junto a Reith.

—Esos tres son ganaderos; visitan regularmente Dadiche. La zona al oeste de Pera
es segura; los Chasch Verdes evitan las armas de la ciudad. Nadie nos molestara
por el camino...

—dé«Nos»? éVas a venir?

—¢éPor qué no? Nunca he visto Dadiche ni sus jardines exteriores. Podemos alquilar
un par de caballos saltadores y acercarnos hasta un par de kildbmetros de distancia.
Los Chasch raras veces abandonan la ciudad, o eso al menos me han dicho los
ganaderos.

—Bien —dijo Reith—. Hablaré con Traz; él puede quedarse haciendo compaiiia a la
muchacha.
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En el corral en la parte trasera de la posada, Reith y el Hombre-Dirdir contrataron
caballos saltadores de una raza de altas y flexibles patas desconocida para Reith. El
mozo de la cuadra ensilld los animales, meti6 los travesafios de guia en los
agujeros en el craneo de los animales, y con ello hizo que chillaran y azotaran el
aire con sus palpos. Fueron sujetadas las riendas, Reith y Anacho subieron a las
sillas; los corceles dieron furiosos saltos de costado, luego partieron al galope hacia
el camino.

Cruzaron el centro de Pera, donde, a lo largo y ancho de una zona considerable, la
gente habia construido todo tipo de moradas a partir de los cascotes y los trozos de
cemento. La poblacién era mayor de lo que Reith habia esperado, alcanzando quiza
los cuatro o cinco mil. Y arriba, en la cima de la antigua ciudadela, dominando todo
lo demads, estaba la enorme y tosca mansion donde vivia Naga Goho u su séquito
de Gnashters.

Al llegar a la plaza central, Reith y Anacho se detuvieron en seco ante la vision de
un despliegue de horribles objetos. Al lado de un enorme patibulo habia una serie
de tocones de desollar manchados de sangre. Unos puntiagudos postes mantenian
en el aire a un par de hombres empalados. De una grua colgaba una pequefia
jaula; dentro habia acurrucada una criatura desnuda ennegrecida por el sol, apenas
reconocible como un hombre. Un Gnashter permanecia tranquilamente sentado en
las inmediaciones, un hombre joven y mofletudo vestido con una chaquetilla rojo
oscuro y una falda escocesa negra hasta la altura de las rodillas: el uniforme de los
Gnasthers. Reith tird de las riendas del caballo saltador y, sefialando la jaula,
pregunto al Gnasther:

—&éQué crimen ha cometido?

—Recalcitrancia, cuando Naga Goho pidié a su hija para su servicio.

—¢éCuanto tiempo lleva colgado ahi?

El Gnasther le lanz6 una indiferente mirada.

—Todavia durara otros tres dias. La lluvia lo ha refrescado; esta lleno de agua.

—_lY ésos? —Reith senalé a los cuerpos empalados.

—Defraudadores. Alguna gente impenitente rechina los dientes ante la idea de
entregar unas monedas de sus riquezas a Naga Goho.

Anacho tiré a Reith del brazo.

—Vamonos.

Reith se dio la vuelta: era imposible arreglar todas las cosas que estaban mal en
aquel terrible planeta. Pero al lanzar por encima de su hombro una ultima mirada a
la ruina encerrada dentro de la jaula sintid6 una oleada de vergiienza. De todos
modos... {qué opciones tenia? Meterse con Naga Goho podia conducirle facilmente
a la pérdida de su vida, sin el menor beneficio para nadie. Si conseguia recuperar
su lanzadera y regresar a la Tierra, la suerte de todos los hombres en Tschai
mejoraria enormemente. Reith se lo repitid a si mismo una y otra vez, e intentd
olvidar la escena que acababa de presenciar.

Méas alla de Pera habia un gran numero de irregulares campos cultivados, donde
mujeres y muchachas atendian todo tipo de cosechas. Carros cargados con comida
y productos de granja avanzaban hacia el oeste a lo largo del camino que conducia
a Dadiche: un comercio sorprendente para Reith, que no esperaba unos
intercambios tan formalizados.

Los dos hombres cabalgaron durante una quincena de kildmetros en direccién a una
baja cordillera de grises colinas. Alld donde el camino ascendia por un barranco de
empinadas paredes, una puerta cortaba el camino, y se vieron obligados a esperar
mientras un par de Gnashters inspeccionaban un carro lleno de cajas de coles de
aspecto pulposo, luego cobraban el correspondiente peaje. Reith y Anacho pagaron
un sequin cada uno para cruzar la puerta.

—Naga Goho desaprovecha muy pocas ocasiones de obtener beneficios —grufié
Reith—. éQué demonios hara con sus riquezas?

El Hombre-Dirdir se alz6 de hombros.

—éQué hace todo el mundo con sus riquezas?

El camino serpenteaba hacia arriba y cruzaba un desfiladero. Mas alla de extendian

68 | Jack Vance
Los Chasch - El Planeta de la Aventura 1



las tierras de los Chasch Azules: una regidon boscosa atravesada por docenas de
pequefios rios, que se estancaban en innumerables charcas. Habia centenares de
tipos distintos de arboles: rojas palmas con hojas como plumas, verdes coniferas,
arboles con troncos negros y ramas de las que colgaban blancos globos; y muchas
plantaciones de adaraks. Todo el paisaje era un inmenso jardin, atendido con
meticuloso cuidado.

Mas abajo estaba Dadiche: bajos y planos domos y curvadas superficies blancas,
medio sumergidas en follaje. El tamafio y la poblacion de la ciudad era imposible de
estimar; no habia diferenciaciéon entre ciudad y parque. Reith se vio obligado a
admitir que los Chasch Azules vivian en agradables condiciones.

El Hombre-Dirdir, sometido a otros preceptos estéticos, habldé con condescendencia.
—Tipico de la mentalidad de los Chasch: informe, caodtica, tortuosa. ¢Has visto
alguna ciudad Dirdir? iRealmente noble! iUna visidon que hace que el corazoén se te
pare! Esta semibucédlica chapuceria —Anacho hizo un gesto burldn— refleja el
capricho de los Chasch Azules. No tan flaccido y decadente como el de los Viejos
Chasch, por supuesto (érecuerdas Golsee?), pero los Viejos Chasch llevan
moribundos veinte mil afios... ¢éQué estas haciendo? ¢Qué es este instrumento?
Reith, incapaz de hallar un método de utilizar discretamente su transcom, lo habia
sacado y estaba leyendo sus indicadores.

—Es un dispositivo que sefiala una direccién y una distancia de casi seis kildémetros.
—Mir¢ siguiendo la direccién de la aguja—. La linea cruza esa estructura grande con
el domo alto. —Sefialé—. La distancia es la correcta.

Anacho estaba contemplando el transcom con ligubre fascinacion.

—iDénde conseguiste este instrumento? Nunca antes habia visto ese tipo de
artesania. Y esas indicaciones: ino son ni Dirdir, ni Chasch, ni Wankh! éHay algun
lejano rincén en Tschai donde los subhombres fabrican articulos de esta calidad?
iEstoy sorprendido! iSiempre habia creido que los subhombres eran incapaces de
cualquier actividad mas complicada que la agricultura!

—Anacho, amigo mio, aun te queda mucho por aprender —dijo Reith—. Puede que
el proceso signifique un gran shock para ti.

Anacho se masajed la mandibula inferior y se echd el suave casco negro sobre su
frente.

—Eres tan misterioso como un Pnume.

Reith extrajo el sondascopio de su bolsa e inspecciond el paisaje. Siguid el curso del
camino, colina abajo, cruzando una plantacion de arboles en forma de llama con
enormes hojas verdes y purpuras, luego un muro que no habia visto anteriormente
y que con toda evidencia protegia Dadiche de los Chasch Verdes. El camino cruzaba
un portal en aquel miro y penetraba en la ciudad. A intervalos a lo largo del camino
habia carros que penetraban en Dadiche cargados de comestibles, y salian con
cajas de productos manufacturados.

Anacho inspeccioné el sondascopio, emitié un sonido de irritado desconcierto, pero
contuvo cualquier comentario.

—No tiene ningun sentido seguir el camino —dijo Reith—; sin embargo, si
cabalgamos siguiendo la cresta un par o tres de kildmetros, podremos echarle otro
vistazo a ese gran edificio.

Anacho no puso ninguna objecion; cabalgaron en direccidn al sur durante casi tres
kildmetros, y luego Reith tomoé una nueva lectura del transcom. La linea de vision
cruzaba la misma enorme estructura con el domo. Reith asintid, seguro ya.

—En este edificio hay articulos que eran mios y me fueron arrebatados, y que
deseo recuperar.

Los labios del Hombre-Dirdir se curvaron en una sonrisa.

—Muy bien... épero cdmo? No puedes entrar cabalgando en Dadiche, llamar a la
puerta de ese edificio, y gritar: «iDevolvedme mis objetos!» Te vas a sentir decep-
cionado. Dudo también que seas un ladréon lo suficientemente habil como para
engafiar a los Chasch. Asi pues, équé piensas hacer?

Reith miré pensativamente hacia el gran domo blanco.

—Primero, un reconocimiento desde mas cerca. Necesito mirar el interior de ese
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edificio. Porque lo que mas deseo puede que no esté alli.

Anacho agito la cabeza en un suave reproche.

—Hablas en acertijos. Primero declaras que tus articulos estan ahi, luego que puede
qgue no estén ahi después de todo.

Reith simplemente se echd a reir, aparentando una confianza mayor de la que
sentia. Ahora que estaba cerca de Dadiche, y presumiblemente de la lanzadera, la
tarea de recobrar su posesién parecia animadora.

—Creo que ya basta por hoy. Volvamos a Pera.

Cabalgaron, botando y bamboleandose en los caballos saltadores, de regreso al
camino, donde hicieron una pausa para observar a los carros que pasaban
resonantes por su lado. Algunos iban propulsados a motor, otros por animales de
tiro de lenta andadura. Los que iban a Dadiche llevaban alimentos: melones, cajas
de aves muertas y desplumadas, balas de una especie de seda blanca tejida por los
insectos de las marismas, redes llenas de purpureas entrafias de animales.

—Esos carros entran en Dadiche —dijo Reith—. Iré con ellos. éPor qué deberia
haber alguna dificultad? El Hombre-Dirdir agité ligubremente la cabeza.

—Los Chasch Azules son impredecibles. Puede que te encuentres de pronto
realizando trucos para divertirles. Trucos como caminar sobre inestables troncos
encima de pozos llenos de inmundicias o escorpiones de ojos blancos. Y si
mantienes el equilibrio, los Chasch calentaran los troncos, o haran pasar
electricidad por ellos, de modo que saltes y hagas trucos desesperados. O quiza te
encuentres dentro de un laberinto de cristal con un atormentado Phung. O puede
gue te venden los ojos y te metan en un anfiteatro con un ciclodén, también con los
ojos vendados. O, si fueras un Dirdir o un Hombre-Dirdir, podrias ser puesto a
resolver problemas légicos para evitar desagradables castigos. Su ingeniosidad no
tiene limites.

Reith fruncid el cefio a la ciudad.

—¢éLos hombres de los carros corren todos esos riesgos?

—Tienen permiso para ir y venir sin ser molestados, a menos que violen alguna
ordenanza.

—Entonces iré como carrero. Anacho asintié.

—La obvia estratagema. Sugiero que esta noche te desembaraces de todas tus
ropas, se frotes concienzudamente con barro sucio, permanezcas un rato junto al
humo de huesos quemandose, camines bastante sobre estiércol, y comas
panibales, rampos y cosas ahumadas, todo lo cual permeara tu cuerpo con sus
olores y eliminara la grasa de tu piel. Luego vistete de piel para afuera con ropas
usadas de carrero. Y como ultima precaucidn, nunca pases junto a un Chasch Azul
con el viento en su direccion, y contén el aliento alld donde uno de ellos pueda
detectar el olor de tus dientes o tu respiracion.

Reith consiguié esbozar una sonrisa que no tenia nada de alegre.

—El plan suena menos realizable a cada minuto que pasa. Pero no me importa
morir. Tengo demasiadas responsabilidades. Como el devolver a la muchacha a
Cath.

—iBah! —resopldé Anacho—. Eres una victima del sentimentalismo. Esa chica es una
fuente de problemas, vanidosa y preocupada solamente por si misma. iAbanddnala
a su destino!

—Si no fuera vanidosa, sospecharia que era estupida —afirmd Reith con pasion.
Anacho se besé la punta de los dedos: un gesto de fervor mediterraneo.

—iCuando dices «belleza» debes referirte a las mujeres de mi raza! iAh! iCriaturas
elegantes, palidas como la nieve, con sus craneos desnudos relucientes como espe-
jos! Tan proximas a los Dirdir que los propios Dirdir se sienten atraidos por ellas...
A cada cual sus gustos. La muchacha de Cath nunca podra ser otra cosa mas que
una fuente de tribulaciones. Esas mujeres arrastran consigo el desastre como una
nube arrastra la lluvia; ipiensa en las veces que has tenido que luchar por ella!
Reith se alzé de hombros y espoled el caballo saltador para que se pusiera en
movimiento; partieron hacia el este siguiendo la carretera, adentrandose en la
estepa, hacia el montdén de ruinas blanco grisadceas que era Pera.
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A Ultima hora de la tarde entraron en la arruinada ciudad. Devolvieron los caballos
saltadores a los establos, cruzaron la plaza hasta la larga posada semisubterranea,
con el bajo sol iluminando sus espaldas.

El salén principal estaba medio lleno de gente tomando una cena temprana. Ni Traz
ni la Flor de Cath estaban alli, ni tampoco en el pequefio cubiculo de su habitacidon
en el segundo piso. Reith regresé abajo y buscé al posadero.

—éDénde estan mi amigos, el joven y la muchacha de Cath? No los encuentro por
aqui.

El posadero exhibié un rostro compungido, mird hacia todas partes excepto a los
ojos de Reith.

—Tendrias que saber donde esta; écomo podria estar en otro lugar? En cuanto al
joven, se puso irrazonablemente furioso cuando vinieron a llevarsela. Los Gnashters
le abrieron la cabeza y se lo llevaron consigo a rastras para ser colgado.

—:éCuanto tiempo hace que ocurrié todo esto? —preguntdé Reith, con una voz
precisa y controlada.

—No hace mucho. Aln debe estar pataleando. El chico fue un estupido. Una
muchacha como ésa es una flagrante provocacion; no tenia derecho a defenderla.
—¢Se llevaron la muchacha a la torre?

—Eso supongo. ¢Pero a mi qué me importa? Naga Goho hace lo que quiere; suyo es
el poder en Pera.

Reith regreso junto a Anacho, le tendid su bolsa, reteniendo solamente sus armas.
—Cuida de mis pertenencias. Si no vuelvo, consérvalas.

—¢Tienes intencion de correr algun nuevo peligro? —preguntdé Anacho, con
sorpresa y desaprobacidn—. ¢Qué hay de tu objetivo?

—Puede esperar —dijo Reith, corriendo ya hacia la ciudadela.
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La luz del sol poniente brillaba alun en las plataformas de piedra y bloques de monta
que rodeaban el patibulo. Los colores contenian esa curiosa plenitud de todos los
colores en Tschai: incluso los marrones y grises, los opacos ocres, los sienas de
todos aquellos que habian acudido a ver la ejecucién impartian una sensacién de
rica esencia. Las chaquetillas rojo oscuro de los Gnashters resplandecian
intensamente; eran seis. Dos estaban junto a la cuerda del patibulo; dos sostenian
a Traz, que permanecia de pie sobre inseguras piernas, la cabeza baja, un hilillo de
sangre descendiendo por su frente. Uno estaba negligentemente recostado contra
un poste, la mano apoyada en el disparador de su catapulta; el Ultimo estaba
dirigiéndose a un apatico grupo reunido ante el patibulo.

—iPor orden de Naga Goho, este furioso criminal que se ha atrevido a usar la
violencia contra los Gnashters debe ser colgado!

El nudo fue colocado ceremoniosamente en torno al cuello de Traz. Este alzd la
cabeza, lanzd una vidriosa mirada a la gente reunida ante él. Si vio a Reith, no hizo
el menor signo de haberle reconocido.

—iQue el incidente y sus consecuencias ensefien obediencia a todos!

Reith se dirigid hacia un lado del patibulo. No habia tiempo para melindres ni
delicadezas... si de hecho esas cosas habian existido alguna vez en Tschai. Los
Gnashters junto a la cuerda lo vieron acercarse, pero su actitud era tan casual que
no le prestaron la menor atencion y se volvieron esperando la sefal. Reith deslizo el
cuchillo buscando el corazén del primero, que dejé escapar un ronco croar de
sorpresa. El segundo volvio la vista; Reith corté su garganta de un tajo, luego lanzé
el cuchillo hendiendo la frente del Gnashter que permanecia de pie junto al poste.
En un instante los seis se habian convertido en tres. Reith saltd hacia delante con la
espada en la mano y derribd al hombre que habia hecho la proclama, pero ahora
los dos que sujetaban a Traz, sacando sus hojas, se lanzaron contra Reith, rugiendo
su ultraje. Reith retrocedié, apunté su catapulta Emblema, derrib6é al primero; el
segundo, ahora el Unico superviviente de los seis, se detuvo en seco. Reith lo atacd,
arrancé la espada de su mano, lo derribé con un golpe en la sien. Liberd el nudo del
cuello de Traz, lo pasé por el cuello del caido Gnashter, lo cerrd, senalé a dos de los
hombres que habia delante del grupo de fascinados espectadores.

—Vosotros, tirad; tirad de la cuerda. Vamos a colgar al Gnashter, no al joven. —Al
ver que dudaban, grito—: iTirad os digo; obedecedme! iVamos a mostrarle a Naga
Goho quién gobierna en Pera! iArriba con el Gnasther!

Los hombres saltaron hacia la cuerda; el Gnashter fue izado en el aire, pataleando
y agitando los brazos. Reith corrié hacia la grua. Desatd la cuerda que mantenia
suspendida la jaula, la bajo al suelo, abrié la tapa superior. El desgraciado que
habia en su interior, agazapado en el angosto espacio, alzé la vista con temerosa
expectacién, luego con una imposible esperanza. Intentd levantarse, pero estaba
demasiado débil. Reith se inclind y lo ayudd. Hizo una sefia a los dos hombres que
habian tirado de la cuerda.

—Tomad a este hombre y al joven y llevadlos a la posada; ved que cuiden de ellos.
Ya no necesitdis temer mas a los Gnashters. Tomad las armas de los hombres
muertos; isi aparecen mas Gnashters, matadlos! ¢Habéis comprendido? iYa no hara
mas Gnashters en Pera, no mas impuestos, no mas ahorcamientos, no mas Naga
Goho!

Desconfiadamente, los hombres tomaron las armas, luego se volvieron para mirar
hacia la ciudadela.

Reith aguardé solamente el tiempo suficiente para ver como Traz y el hombre de la
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jaula eran llevados hacia la posada, luego se volvié y echd a correr colina arriba
hacia el palacio provisional de Naga Goho.

Un muro de cascotes apilados bloqueaba el camino, cerrando una especie de patio.
Habia una docena de Gnashters sentados en largas mesas, bebiendo cerveza y
comiendo aves asadas en largos espetones. Reith mird a derecha e izquierda, luego
se deslizd a lo largo del muro.

La ladera de la colina se convertia bruscamente en un precipicio; Reith se apretd
contra la pared, aferrandose a las protuberancias y huecos entre los bloques. Llegd
a una abertura: una ventana cruzada por barras de hierro. Miré cautelosamente
dentro, sin ver otra cosa mas que oscuridad. Mas adelante habia otra ventana mas
grande, pero el camino hasta alli era peligroso, sobre un precipicio de mas de
veinte metros. Reith dudd, luego siguié avanzando, moviéndose con una dolorosa
lentitud, colgado de los irregulares bordes y huecos con las puntas de sus dedos.
Era casi invisible a la declinante luz del atardecer, apenas una mancha en el muro.
Abajo se extendia la vieja Pera, con sus amarillentas luces empezando a parpadear
entre las ruinas. Reith alcanzé la ventana, que estaba protegida por un enrejado de
juncos trenzados. Mird a su través: era un dormitorio. En una cama habia la silueta
de alguien durmiendo... una mujer. ¢{Durmiendo? Escrutd en la penumbra. Las
manos estaban alzadas como en suplica, las piernas muy abiertas, el cuerpo com-
pletamente inmévil. La mujer estaba muerta.

Reith arrancé la reja, penetré en la estancia. La mujer habia sido golpeada en la
cabeza y luego estrangulada; su boca estaba abierta, su lengua asomaba
grotescamente hinchada. Viva debia haber sido agraciada, o al menos eso conjeturd
Reith. Muerta, era una deprimente vision.

Llegé hasta la puerta en tres largas zancadas, miré a un jardin interior. De un
porche al otro lado llegaba un murmullo de voces.

Reith se deslizd por el patio interior, mird6 desde el porche a una especie de
comedor adornado con tapices amarillos, rojos y negros. El suelo estaba cubierto
por alfombras; el mobiliario consistia en pesadas sillas, una mesa de madera
ennegrecida por la edad. Bajo un gran candelabro que arrojaba una luz amarillenta
estaba sentado Naga Goho, cenando, con una espléndida capa de piel echada hacia
atras sobre sus hombros. Al otro lado de la habitacidon estaba sentada la Flor de
Cath, con la cabeza baja, el pelo caido sobre su rostro. Tenia las manos unidas
sobre su regazo; Reith vio que sus mufiecas estaban atadas con tiras de cuero.
Naga Goho comia con una exagerada delicadeza, llevandose los trozos a su boca
con un estudiado gesto de sus dedos indice y pulgar. Hablaba mientras comia, y al
tiempo que hablaba esgrimia un latigo corto en un gesto de siniestra diversion.

La Flor permanecia sentada inmovil, sin alzar en ningdn momento los ojos de su
regazo. Reith observé y escuchd por unos instantes, una parte de él tan
inexorablemente obcecada como un tiburdn, otra asqueada y horrorizada, otra mas
sardénicamente divertida ante la grotesca sorpresa que le aguardaba a Naga Goho.
Se deslizd silenciosamente dentro de la habitacidon. Ylin-Ylan alzo la vista, el rostro
completamente inexpresivo. Reith le hizo una sefia para que guardara silencio, pero
Naga Goho capté algo en los ojos de la muchacha y se volvié en su silla. Salté en
pie, la capa de piel resbalé de sus hombros y cayé al suelo.

—iHey! —exclamé, sorprendido—. iUna rata en el palacio! —Corrié en busca de su
espada, que colgaba en su funda del respaldo de la silla; Reith llegd primero vy, sin
dignarse a extraer su propia hoja, golpeé a Naga Goho con su pufo y lo envif,
brazos y piernas abiertos, sobre la mesa. Naga Goho, un hombre fuerte y rapido,
dio un brusco giro y estuvo de nuevo en pie. Reith saltd tras él. Y entonces se dio
cuenta de que Naga Goho era tan experto en la lucha cuerpo a cuerpo al estilo de
Tschai como Reith lo era en las intrincadas técnicas de la Tierra. Para confundir a
Naga Goho, Reith empezd a lanzarle ganchos de izquierda al rostro. Cuando Naga
Goho intenté sujetar el brazo izquierdo de Reith, para intentar derribarle o
rompérselo, éste dio un paso adelante y golped a su contrincante en el cuello y
rostro. Naga Goho, desesperado, intentd una terrible patada, pero Reith estaba
preparado; agarrando su pie, tird hacia arriba, lo retorcid y lo empujé con la

Jack Vance |73
Los Chasch - El Planeta de la Aventura 1



intencion de romperle el tobillo. Naga Goho cayé de espaldas. Reith lanzé una
patada a su cabeza, y un instante mas tarde Naga Godo yacia tendido con los
brazos atados a la espalda y un trapo metido en la boca.

Reith liberd a Ylin-Ylan, que cerrd los ojos. Estaba tan palida, tan exhausta, que
Reith pensé que iba a desvanecerse. Pero se mantuvo en pie, limitdndose a
reclinarse sollozando contra el pecho de Reith. Este la abrazd por unos instantes,
acariciando su cabeza; luego dijo:

—Tenemos que salir de aqui. Hasta ahora hemos tenido buena suerte; puede que
no dure. Hay una docena o mas de sus hombres abajo.

Reith até una cuerda en torno al cuello de Naga Goho vy tiré6 secamente.

—En pie; rapido.

Naga Goho siguié tendido, mirandole furioso, produciendo irritados sonidos a través
de su mordaza. Reith tomé el latigo y azotd la mejilla del hombre.

—En pie. —Tird de la cuerda. El jefe prisionero se puso en pie.

Con Naga Goho cojeando dolorosamente, cruzaron un pasillo iluminado por una
humeante antorcha, y penetraron en el patio donde los Gnashters permanecian
sentados ante sus jarras de cerveza. Reith tendid la cuerda a la Flor.

—Sigue caminando. No te apresures. No prestes atencion a los hombres. Conduce a
Goho camino abajo.

Ylin-Ylan, tomando la cuerda, camind cruzando el camino, tirando de Naga Goho.
Los Gnashters se volvieron en sus bancos, contemplando incrédulos. Naga Goho
produjo urgentes y roncos sonidos; los Gnashters se pusieron vacilantes en pie.
Uno de ellos avanzé lentamente unos pasos. Reith surgié al patio esgrimiendo la
catapulta.

—Atras; a vuestros asientos.

Mientras dudaban, se deslizd6 cruzando el patio. Ylin-Ylan y Naga Goho estaban
empezando a bajar la colina. Reith dijo a los Gnashters:

—Naga Goho estad acabado. Vosotros también. Cuando bajéis la colina, serd mejor
que dejéis atras vuestras armas. —Se hundid en la oscuridad—. No vengais tras
nosotros. —Aguardd. De arriba llegdé un furioso balbuceo de conversaciones. Dos de
los Gnashters avanzaron hacia la abertura. Reith aparecié en ella, derrib6o al
primero con la catapulta, retrocedié de nuevo a la oscuridad. Dentro del patio,
mientras Reith colocaba una nueva flecha en la canal, se produjo un absoluto
silencio. Reith mir6. Todos permanecian en el extremo mas alejado del patio,
contemplando el cadaver de su companero. Reith se volvid, eché a correr sendero
abajo, donde la Flor se debatia por controlar a Naga Goho, que tiraba de la cuerda
de su cuello, intentando atraerla para poder caer sobre ella, quizd conseguir que
perdiera el sentido. Reith agarrd la cuerda y arrastré a buen paso a Naga Goho,
tambaleandose y cojeando, hacia el pie de la colina.

Az y Braz cabalgaban por el cielo oriental; los blancos bloques de la vieja Pera
parecian resplandecer con una tenue luz interior.

En la plaza se habia reunido toda una multitud, atraida por los rumores y las
alocadas noticias, preparada para huir entre las ruinas en caso de que los
Gnashters bajaran del palacio con intenciones agresivas. Al ver solamente a Reith,
la muchacha y el cojeante Naga Goho, lanzaron exclamaciones de sorpresa y se
acercaron paso a paso.

Reith se detuvo, contempld el circulo de rostros, palidos a la luz de la luna. Dio un
tiron a la cuerda, sonrid a la multitud.

—Bien, aqui tenéis a Naga Goho. Ya no es el jefe. Ha cometido un crimen de mas.
¢Qué debemos hacer con élI?

La multitud se agitdé inquieta, con la vista clavada primero en el palacio, luego en
Reith y Naga Goho, que permanecia de pie mirandoles con ojos llameantes, pro-
metiendo una terrible venganza. Una voz de mujer, baja, ronca, temblorosa de
rabia, dijo:

—Desollémoslo. Desollemos a la maldita bestia. )

—Empalémoslo —murmurd un hombre viejo—. El empaldé a mi hijo: idejemos que
sienta el palo en su carne!
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—iLas llamas! —chillé otra voz—. iAsémoslo a fuego lento!

—Nadie pide clemencia —observd Reith. Se volvié a Naga Goho—. Tu tiempo ha
llegado. —Le quitd la mordaza—. ¢Tienes algo que decir?

Naga Goho no consiguié encontrar palabras, limitdndose a emitir extrafios sonidos
ahogados desde la parte de atras de su boca.

—Concedamosle un fin rapido... aunque probablemente se merezca algo peor —dijo
Reith a la multitud—. Td... td... td. —Sefalé—. Bajad al Gnaster. Esta cuerda
servira para Naga Goho.

Cinco minutos mas tarde, con la oscura forma pateando aun a la luz de la luna,
Reith se dirigié a la multitud:

—Soy un recién llegado a Pera. Pero me resulta claro, como debe resultaros claro a
vosotros, que la ciudad necesita un gobierno responsable. iContemplad cémo Naga
Goho y un puflado de matones brutalizaron a toda la ciudad! iSois hombres! ¢Por
qué actuar como animales? Mafiana debéis reuniros para seleccionar a cinco
hombres experimentados para vuestro Consejo de Ancianos. Dejadles que elijan a
un jefe para que gobierne durante, digamos, un afo, sometido a la aprobacién del
consejo, el cual serd quien juzgara a los criminales e impondra las penas. Luego
deberéis organizar una milicia, una tropa de guerreros armados para luchar contra
los Chasch Verdes, quizd perseguirles y destruirles. iSomos hombres! iNo lo
olvidéis nunca! —Mird hacia la ciudadela—. Diez u once Gnashters siguen adn en el
palacio. Mafana vuestro Consejo puede decidir qué hacer con ellos. Es posible que
intenten escapar. Sugiero que sea apostada una guardia: veinte hombres a lo largo
del sendero deberian ser suficientes. —Reith sefialé a un hombre alto con una ne-
gra barba—. TuU pareces robusto. OcUpate de ello. Quedas nombrado capitan. Elige
dos docenas de hombres, o0 mas, y monta la guardia. Ahora tengo que ir a ver a mi
amigo. Reith y la Flor echaron a andar hacia la Posada de la Estepa Muerta.
Mientras se alejaban oyeron al hombre de la barba negra decir:

—Muy bien; durante muchos meses hemos estado actuando como unos
pusildnimes. Ahora vamos a hacerlo mejor. Veinte hombres con armas: équién da
un paso adelante? Naga Goho escapd simplemente ahorcado; démosles a los
Gnashters algo mejor...

Ylin-Ylan tomo la mano de Reith y la beso.

—Gracias, Adam Reith.

Reith roded su cintura con un brazo; ella se detuvo, se reclind contra él, y de nuevo
empezd a sollozar, de simple cansancio y agotamiento nervioso. Reith besd su
frente; luego, cuando ella alzé el rostro, su boca, pese a todas sus buenas
intenciones.

Finalmente llegaron a la posada. Traz estaba dormido en una habitacién. A su lado
estaba sentado Anacho, el Hombre-Dirdir. Reith pregunto:

—dCédmo se encuentra?

—Bastante bien —dijo Anacho con voz aspera—. He lavado su cabeza. Sélo es una
herida, no hay fractura. Estara en pie mafiana.

Reith regreso al salon principal. La Flor de Cath no se veia por ninguna parte. Reith
comié pensativamente un bol de estofado y subié a la habitacion en el segundo
piso, donde la encontrd aguardandole.

—Todavia tengo mi ultimo nombre —dijo ella—, mi nombre mas secreto, para
decirselo solamente a mi amante. Si te acercas mas...

Reith se inclind ligeramente, y ella le susurrd el nombre en su oido.
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A la manana siguiente Reith visité el depdsito de transporte en el extremo sur de la
ciudad: un lugar de plataformas y cajas donde se amontonaban los productos de la
regidon. Los carros iban de un lado para otro en las zonas de carga, los conductores
maldecian y sudaban buscando las mejores posiciones, despreciando el polvo, los
olores, las protestas de los animales, las quejas de los cazadores y los agricultores
cuyas mercancias se veian constantemente amenazadas por los tambaleantes
carros.

Algunos de los carros llevaban dos conductores, o un conductor y un ayudante;
otros eran manejados por un solo hombre. Reith se acercd a uno de esos ultimos.
—<¢Vas hoy a Dadiche?

El carrero, un hombre bajo y delgado con unos o0jos negros en un rostro que
parecia todo él nariz y estrecha frente, agito la cabeza, suspicaz.

—Aja.

—Cuando llegas a Dadiche, écudl es el procedimiento?

—Para empezar, no voy a llegar nunca si pierdo el tiempo hablando.

—No te preocupes; te pagaré lo que valga tu charla. ¢Qué es lo que haces?
—Conduzco hasta el muelle de descarga; los descargadores vacian el carro; el
encargado me entrega el recibo; paso la barrera y recibo los sequins o un vale,
segln cobre en dinero o en carga. Si he de recibir carga, tomo mi vale y lo llevd a
la fabrica o al almacén correspondiente, cargo, y luego emprendo el camino de
vuelta a Pera.

—Asi pues... éno hay restricciones respecto a los lugares donde puedes ir dentro de
Dadiche?

—Por supuesto que hay restricciones. No les gusta ver los carros a lo largo de la
orilla del rio, entre los jardines. No desean ver a la gente al sur de la ciudad, cerca
de la pista de carreras, donde grupos de Dirdir tiran de sus carros, o al menos eso
se dice.

—En todos los demas lugares, éno hay regulaciones? El conductor mird de reojo a
Reith por encima del impresionante pico de su nariz.

—¢éPor qué haces estas preguntas?

—Quiero ir contigo a Dadiche y volver.

—Imposible. No tienes licencia.

—TuU me proporcionaras esa licencia.

—Entiendo. Supongo que estaras dispuesto a pagar.

—Una suma razonable. éCuanto vas a pedir?

—Diez sequins. Otros cinco sequins por la licencia.

—iDemasiado! Diez sequins por todo, o doce si conduces hasta donde yo te diga.
—iBah! éMe tomas por un estlpido? iIlgual me pides que te conduzca hasta la
peninsula de Fargon!

—No hay ningun peligro de ello. Muy poca distancia dentro de Dadiche, la suficiente
para ir a echarle una ojeada a algo que me interesa.

—Hecho por quince sequins; ni un céntimo menos.

—Oh, muy bien —dijo Reith—. Pero me proporcionaras ropa de carrero.

—De acuerdo, y te daré también unas cuantas instrucciones: no lleves nada de
metal que hayas llevado antes; retiene un aroma que los alarma. Tira todas tus
ropas, frotate con barro y sécate con hojas de annel, y mastica annel para
disimular tu aliento. Y tienes que hacer todo esto inmediatamente, porque cargo y
parto dentro de media hora.

Reith hizo todo lo indicado, aunque su piel empezd a hormiguearle al pegajoso
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contacto de las viejas y bastas ropas del conductor y el sombrero de paja y fieltro.
Emmink, como dijo llamarse el carrero, lo registré para asegurarse de que Reith no
llevaba armas, las cuales estaban prohibidas dentro de la ciudad. Clavdé con un
imperdible una placa de cristal blanco en el hombro de Reith.

—Esto es la licencia. Cuando pases la puerta, di tu nimero, asi: «iOchenta-y-
seis!». Luego no digas nada mas, y no bajes del carro. Si te huelen como un
extrano no podré hacer nada por ayudarte, asi que no me mires.

Reith, ya intranquilo, no se sinti6 muy animado con esas observaciones.

El carro emprendié el camino hacia el oeste, en direccion a las grises colinas,
llevando una carga de aves desplumadas, cuyos amarillos picos y abiertos ojos
muertos se alternaban con las hileras de también amarillas patas, formando un
esquema macabro.

Emmink era un hombre taciturno y poco comunicativo; no mostro el menor interés
en los motivos de la visita de Reith, y Reith, tras algunos intentos de conversacion,
decidié guardar silencio.

El carro trepd camino arriba, con los generadores a torsion de cada una de sus
ruedas gimiendo y zumbando. Penetraron en el paso que Emmink denominé puerto
de Belbal, y ante ellos se abrié Dadiche: una escena de extrafia y en cierto modo
amenazadora belleza. La intranquilidad de Reith se hizo mas intensa. Pese a sus
sucias ropas, no tenia la impresion de parecerse a los demas conductores, y su
Unica esperanza era oler como un carrero. ¢Y Emmink? éPodia confiarse en él?
Reith lo estudid disimuladamente: un hombre pequefio y reseco, con una piel del
color del cuero hervido, todo él nariz y frente estrecha, y una pequefia boca
fruncida. Un hombre como Anacho, como Traz, como él, término en ultimo derivado
de la cepa de la Tierra, meditdé Reith. iQué diluida, qué tenue era ahora la esencia
terrestre! Emmink se habia convertido en un hombre de Tschai, con su alma condi-
cionada por el paisaje de Tschai, por la luz ambar del sol, por el cielo metalico, los
suaves e intensos colores. Reith no confiaba en la lealtad de Emmink mas alla de la
longitud de su brazo, si es que podia confiar hasta tan lejos. Contemplando la
extension de Dadiche, pregunté:

—éDénde descargas lo que llevas?

Emmink tardé en responder, como si estuviera buscando alguna razén plausible
para eludir la respuesta. A regafiadientes, dijo:

—All4d donde consigo el mejor precio. Puede ser el Mercado del Norte o el Mercado
del Rio. Puede ser el Bazar Bonte.

—Entiendo —dijo Reith. Sefialé hacia la gran estructura blanca que habia localizado
el dia antes—. éQué es ese edificio de ahi?

Emmink dejé que sus estrechos hombros se alzaran en un ligero movimiento de
desinterés.

—No es asunto mio. Yo compro, transporto y vendo; mas alld de eso no me
preocupa nada.

—Entiendo... Bien, deseo ir un poco mas alld de ese edificio.

Emmink lanzé un grufido.

—Eso se aparta de mi ruta habitual.

—No me importa si lo hace. Para eso te pago. Emmink grufié de nuevo, y por un
momento guardd silencio. Luego dijo:

—Primero al Mercado del Norte, para asegurar la venta de mis aves, luego al Bazar
Bonte. Por el camino pasaré junto al edificio.

Descendieron la colina, cruzaron un terreno desnudo donde se amontonaban las
basuras y los cascotes, luego penetraron en un jardin de plumosos arbustos verdes
y moteadas cicadaceas blancas y negras. Ante ellos se alzaba el muro que rodeaba
Dadiche, una estructura de diez metros de altura construida de un material
sintético de aspecto lustroso. Los carros de Pera cruzaban por la puerta,
sometiéndose al escrutinio de un grupo de Hombres-Chasch con pantalones
puUrpura, camisas verdes y altos sombreros cénicos de fieltro negro. Llevaban armas
al costado y largas vy finas varillas, que clavaban profundamente en las cargas de
los nuevos carros.
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—¢éCudl es la razén de esto? —preguntd Reith, mientras los Hombres-Chasch, no
sin cierta complacencia, ensartaban una y otra vez la carga del carro que tenian
delante.

—Asi impiden que los Chasch Verdes puedan introducirse subrepticiamente en la
ciudad. Hace cuarenta afios, un centenar de Chasch Verdes entraron en Dadiche
ocultos en la carga; hubo una gran matanza antes de que todos los Chasch Verdes
fueran muertos. iOh, los Chasch Azules y los Chasch Verdes son mortales
enemigos! iA los unos les encanta ver la sangre de los otros!

—&éQué debo decir si me hacen alguna pregunta? —quiso saber Reith.

Emmink se alz6 de hombros.

—Eso es asunto tuyo. Si me preguntan a mi, les diré que me has pagado para que
te llevara a Dadiche. ¢Acaso no es la verdad? Entonces tu deberds decir tu verdad,
si te atreves... Grita tu niUmero cuando yo grite el mio.

Reith le dedicé una hosca sonrisa pero no dijo nada.

El camino estaba despejado; Emmink condujo cruzando el portal y se detuvo
encima de un triangulo rojo.

—iCuarenta-y-cinco! —grito.

—iOchenta-y-seis! —gritd Reith.

Los Hombres Chasch avanzaron unos pasos, clavaron sus varillas en el
amontonamiento de aves desplumadas, mientras otro daba la vuelta el torno al
carro: un hombre fornido de arqueadas piernas y rasgos hundidos en el centro de
su rostro, tan carente de barbilla como Emmink pero con una pequefia nariz en
forma de botén y una frente baja que parecia mas grotesca aun con el falso craneo
que se alzaba formando un cono hasta unos cinco centimetros o mas por encima de
su craneo normal. Su piel era correosa, y tefiida de azul por algo que podia ser un
cosmético. Sus dedos eran cortos y rollizos, sus pies anchos. En opinion de Reith se
desviaba de la forma humana, tal como él la conocia, considerablemente mas que
Anacho el Hombre-Dirdir. El guardia mird indiferente a Emmink y Reith, retrocedio
unos pasos, e hizo un gesto con el brazo. Emmink empujé hacia delante la palanca
de la marcha y el carro avanzd hacia una amplia avenida. Emmink se volvié hacia
Reith con una acida sonrisa.

—Has tenido suerte de que ninguno de los capitanes Chasch Azules estuviera a
mano. Hubieran olido tu sudor. Casi yo puedo olerlo. Cuando un hombre tiene
miedo, suda. Si quieres pasar por un carrero, necesitas mas sangre fria.

—Eso es pedir mucho —dijo Reith—. Haré lo que pueda.

El carro penetré en Dadiche. Podian verse Chasch Azules en los jardines, podando
arboles, retirando piedras, moviéndose suavemente en las sombras que rodeaban
sus villas de redondos techos. Ocasionalmente Reith captd olores de un jardin o una
artesa: emanaciones acidas, pungentes, especiadas, aromas de ambar quemado,
jarabe de musgo, fermentos andmalos, inquietantes en su elusividad: ¢éeran
repulsivos o exquisitamente deliciosos?

El camino proseguia entre las villas durante un par de kildmetros o tres. Los Chasch
Azules no se preocupaban demasiado por lo que Reith consideraba una
preocupacion normal por la intimidad; y sus villas parecian espaciadas sin ninguna
planificacion a lo largo del camino. Ocasionalmente podian verse Hombres-Chasch y
Mujeres-Chasch dedicados a labores humildes; Reith apenas pudo ver a Hombres-
Chasch en compania de Chasch Azules; siempre trabajaban separadamente, y
cuando por azar debian permanecer juntos fisicamente, cada uno ignoraba al otro
como si no existiera.

Emmink no hizo ningln comentario ni observacién. Reith expresd su sorpresa ante
la aparente indiferencia de los Chasch Azules respecto a los carros. Emmink lanzé
un bufido de &cido regocijo.

—iNo te dejes engafiar! Si los consideras despreocupados respecto a los carros,
isimplemente salta de uno de ellos y camina al interior de una de las villas! Te
veras ensartado en menos de un parpadeo y llevado a uno de sus gimnasios antes
de que te des cuenta para demostrarte algunos de sus juegos. iOh, son astutos,
astutos, astutos! iTan crueles como burlones! iDespiadados y perversos! éHas oido
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hablar del truco que le hicieron al pobre Phosfer Ajan el carrero? Bajé de su carro
para cumplir con una imperiosa necesidad de la naturaleza: una loca estupidez, por
supuesto. ¢Qué podia esperar excepto resentimiento? De modo que Phosfer Ajan,
con los pies atados, fue colocado en un depdsito lleno de putridas inmundicias que
le llegaban hasta la barbilla. En el fondo habia una valvula. Cuando la porqueria se
volvia demasiado caliente, Phosfer Ajan tenia que zambullirse hasta el fondo y
cerrar la valvula, tras lo cual la hediondez empezaba a enfriarse terriblemente, y
Phosfer tenia que zambullirse y volver a abrirla, y asi sucesivamente, mientras la
porqueria que lo rodeaba lo helaba y lo hacia arder alternativamente. Sin embargo,
aguantd; se zambullé y se zambullé estoicamente, y al cuarto dia le permitieron
regresar a su carro a fin de que pudiera llevar su relato a Pera. Como puedes
suponer, adaptan sus juegos a cada ocasién, y en conjunto constituyen el grupo de
humoristas mas llenos de recursos que jamas se haya conocido. —Emmink volvié a
Reith una calculadora mirada—. éQué problemas planeas causarles? Puedo predecir
con bastante exactitud la forma en que van a responder.

—No pretendo causarles ningln problema —dijo Reith—. Simplemente me siento
curioso, y quiero conocer como viven los Chasch Azules.

—\Viven como unos jocosos maniacos, desde el punto de vista de aquellos que
pretenden irritarlos. He oido que una de sus diversiones favoritas consiste en
hacerles travesuras a un robusto Chasch Verde y a un Phung emplumado, juntos,
por supuesto. Luego, si tienen la suerte de capturar a un Dirdir y a un Pnume, les
obligan a representar vulgares farsas antiguas. Todo ello en bien de la diversion,
por supuesto; lo que mas odian los Chasch Azules es el aburrimiento.

—Me pregunto por qué al final todo eso no desemboca en una buena guerra —
medité Reith—. éAcaso los Dirdir no son mucho mas poderosos que los Chasch
Azules?

—Por supuesto que lo son; y sus ciudades son enormes, o al menos eso he oido.
Pero los Chasch poseen torpedos y minas listos para destruir todas las ciudades
Dirdir en caso de ataque. Es una situacion comun: cada uno es lo suficientemente
fuerte como para eliminar al otro; en consecuencia, ninguno de los dos se atreve a
ir mas lejos de pequefias bromas sin importancia... Oh, bueno, mientras ellos me
ignoren a mi, yo voy a hacer lo mismo con ellos... Ahi delante esta el Mercado del
Norte. Observa que los Chasch Azules estan aqui por todas partes. Les gusta
regatear, aunque prefieren engafar. Debes guardar silencio. No hagas ninguna
sefial, no asientas ni te agites. De otro modo proclamaran que les he vendido a un
precio que les ha arruinado.

Emmink dirigié su carro a una zona abierta protegida por un enorme parasol.
Entonces empezé el mas frenético de los regateos que Reith hubiera visto nunca.
Un Chasch Azul se acercd, examiné los cuerpos de las aves y cro6 una oferta, que
Emmink declind con un ultrajado grito. Durante algunos minutos se lanzaron
insultos el uno al otro, no ahorrandose ninguna palabra, hasta que finalmente el
Chasch Azul hizo un furioso gesto de disgusto y fue a buscar sus aves a otro carro.
Emmink lanzé a Reith un guifio malicioso.

—De tanto en tanto mantengo el precio alto, solamente para excitar a los Azules.
Asi descubro también a qué nivel se fijaran los precios de venta. Ahora probaremos
el Bazar Bonte.

Reith fue a recordarle a Emmink lo del enorme edificio ovalado, luego se lo pensd
mejor. El listo Emmink no habia olvidado nada. Hizo dar la vuelta al carro, condujo
a lo largo de un camino que avanzaba hacia el sur medio kildmetro tierra adentro a
partir del rio, con jardines y villas entre medio. A la izquierda habia pequefios
domos y cobertizos entre arboles de disperso follaje, zonas de tierra donde jugaban
nifos pequefios: los hogares de los Hombres-Chasch. Emmink dijo, lanzando una
ojeada a Reith:

—Aqui estd el principio de los Chasch Azules; o al menos asi me fue explicado por
un Hombre-Chasch con cuidadosos detalles.

—iCémo?

—Los Hombres-Chasch creen que en cada uno de ellos crece un homunculo que se
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desarrolla a lo largo de su vida y es liberado después de su muerte, para
convertirse en un Chasch completo. Eso al menos es lo que ensefan los Chasch
Azules; éno es grotesco?

—Esa es mi opinion —respondié Reith—. ¢Acaso los Hombres-Chasch no han visto
nunca cadaveres humanos? ¢O nifios Chasch Azules?

—Sin duda. Pero proporcionan explicaciones para cada discrepancia y desacuerdo.
Esto es lo que desean creer: éde qué otro modo pueden justificar su servilismo a
los Chasch?

Emmink quizd fuera un individuo mucho mas profundo de lo que sugeria su
apariencia, penso Reith.

—éCreen también que los Dirdir se originan de los Hombres-Dirdir? éO los Wankh
de los Hombres-Wankh?

—Es probable que lo crean. —Emmink se alzé de hombros—. Quiza si... Ahora mira:
ahi delante esta tu edificio.

El amontonamiento de viviendas de los Hombres-Chasch habia quedado atras,
oculto por una cortina de arboles verde palido con enormes flores amarronadas. El
carro estaba rodeando el nucleo central de la ciudad.

Junto a una avenida habia edificios publicos o administrativos, sostenidos por
esbeltos arcos, con techos formando las mas distintas curvas. En el lado opuesto se
alzaba la gran estructura que contenia la nave espacial, o eso creia Reith. Era tan
grande como un campo de flutbol, con bajas paredes y un enorme techo
semiesférico; un tour de force arquitecténico, desde todos los angulos.

La funcidn del edificio no era evidente. Habia pocas entradas, y ninguna abertura
grande ni facilidades para el transporte pesado. Reith decidié finalmente que esta-
ban avanzando a lo largo de la parte trasera del edificio.

En el Bazar Bonte, Emmink vendié sus aves en una atmdsfera de furioso regateo,
mientras Reith se mantenia a un lado y contra el viento ante los compradores
Chasch Azules.

Emmink no se mostrd totalmente complacido con la transaccion. Al volver al carro
tras la descarga, grufié:

—Hubiera debido conseguir otros veinte sequins; las aves eran de primera. ¢Pero
cémo demonios hacerle comprender eso al Azul? Estaba observandote e intentando
olerte, la forma en que te mantenias con la cabeza baja e intentabas pasar
desapercibido despertaria sospechas incluso en una vieja Mujer-Chasch. En justicia,
tienes que reembolsarme de esta pérdida.

—Me cuesta creer que consiguiera engafiarte —dijo Reith—. Vamos; regresemos.
—L&Y mis veinte sequins de pérdida?

—Olvidalos; son imaginarios. Mira; los Azules estan observandonos.

Emmink subié apresuradamente al asiento del conductor y puso en marcha el carro.
Al parecer por pura perversidad, empezo a regresar por el mismo camino por el que
habia venido. Reith dijo severamente:

—Conduce por el camino del este, ante la parte frontal del gran edificio; ino mas
trucos!

—Siempre he ido por el oeste —se quejé Emmink—. ¢Por qué deberia cambiar
ahora?

—Si sabes lo que es mejor para ti...

—iJal!, éamenazas? {En medio de Dadiche? éCuando todo lo que necesito es hacerle
sefias a un Azul...?

—Seria la Ultima sefa que hicieras en tu vida.

—éQué hay de mis veinte sequins?

—Ya has conseguido quince de mi, ademas de tu beneficio. iYa basta con tus
quejas! Conduce tal como te digo o te retorceré el pescuezo.

Gimiendo, protestando, lanzando rencorosas miradas de soslayo, Emmink obedecio.
El edificio blanco se erguia ante ellos. El camino avanzaba paralelo a la parte frontal
a una distancia de setenta y cinco metros, con una franja de jardin intermedia. Un
camino de acceso se desviaba de la avenida principal y avanzaba hasta el edificio,
rodeandolo. Conducir por el camino del acceso los hubiera hecho extremadamente
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sospechosos, de modo que prosiguieron por la avenida principal en compafiia de los
otros carros y carromatos y unos cuantos vehiculos mas pequefios conducidos por
Chasch Azules. Reith miraba ansiosamente a la fachada. Tres enormes puertas
rompian la uniformidad de la pared delantera. La de la izquierda y la del centro
estaban cerradas; la de la derecha estaba abierta de par en par. Cuando pasaron
por delante Reith mird a su interior y pudo ver la enorme maquinaria, el resplandor
del metal al rojo, el casco de una plataforma similar a la que habia alzado la
lanzadera del pantano.

Reith se volvido a Emmink.

—iEste edificio es una factoria donde construyen las aeronaves y las espacionaves!
—Si, por supuesto —grundé Emmink.

—Te lo pregunté; {por qué no me lo dijiste?

—No me pagaste para darte informacion. No doy nada por nada.

—Da una vuelta al edificio.

—Tendré que cobrarte cinco sequins extra.

—Dos. Y ninguna queja, o te haré saltar los dientes.

Maldiciendo para si mismo, Emmink hizo que el carro diera otra vuelta a la factoria.
Reith pregunto:

—¢éHas visto alguna vez lo que hay dentro de las puertas del centro o de la
izquierda del edificio?

—Oh, si; varias veces.

—éQué es lo que hay?

—¢éCuanto vale esa informacion?

—No mucho. Tendré que verlo por mi mismo.

—éUn sequin?

Reith asintié secamente.

—A veces los otros portales estan abiertos de par en par. En el centro construyen
secciones de espacionaves, que luego son sacadas y llevadas a otros lugares para
ser ensambladas. En la parte de la izquierda construyen espacionaves mas
pequefias, cuando son necesitadas. Ultimamente ha habido poco trabajo; a los
Chasch Azules no les gusta el viaje espacial.

—¢éLes has visto traer aqui naves espaciales para reparar? ¢Hace algunos meses?
—No. éPor qué lo preguntas?

—La informacidén te costard dinero —dijo Reith. Emmink mostré unos grandes
dientes amarillos en una sonrisa de sarddnica apreciacion, y no dijo nada mas.
Empezaron a pasar junto a la fachada delantera una segunda vez.

—Lentamente —ordend Reith, puesto que Emmink habia empujado la palanca de la
velocidad fuertemente hacia delante y el destartalado carro avanzaba a toda
marcha por la avenida.

Emmink obedecié a regafiadientes.

—Si vamos demasiado lentos pensaran que somos curiosos, y nos haran preguntas
acerca de por qué miramos y tendemos nuestros cuellos.

Reith observd con atencion a lo largo del camino adyacente al edificio, por el que
caminaban algunos Chasch Azules y un nimero ligeramente superior de Hombres-
Chasch.

—Salte del camino —dijo Reith a Emmink—. Para el carro uno o dos minutos.
Emmink inicid su protesta habitual, pero Reith tird hacia atras de la palanca y el
carro se detuvo. Emmink mird furioso a Reith, sin hablar.

—Baja —dijo Reith—. Revisa tus ruedas, o comprueba tu célula de energia. Haz
algo que te mantenga ocupado. —Saltd al suelo, se qued6 de pie mirando hacia la
gran factoria, pues ésta parecia ser la naturaleza del edificio. El portal de la derecha
estaba tentadoramente abierto. Tan cerca, y sin embargo tan lejos... iSi tan sélo se
atreviera a cruzar los setenta y cinco metros que lo separaban del portal y mirar
dentro!

¢Y luego qué? Supongamos que veia su lanzadera. Seguramente no se hallaria en
condiciones operativas; habia muchas posibilidades de que los técnicos Chasch
Azules hubieran desmantelado al menos parcialmente el mecanismo. Deberian
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formar un asombrado grupo, pensé Reith. La tecnologia, la ingenieria, todo el
disefio en si, deberian parecerles extrafios y poco familiares. La presencia de un
cuerpo humano audn los desconcertaria mas. La situacién no era en modo alguno
halagliefia. La nave estaba posiblemente alli dentro, en desmanteladas condiciones
de no utilizaciéon. O tal vez no. Si estaba alli, no tenia ni la mas remota idea de
como entrar en posesion de ella. Si no estaba en el edificio, si lo Unico que habia
alli era el transcom de Paul Waunder, entonces deberia revisar todos sus esquemas
de pensamiento y hacer nuevos planes... Pero por el momento el primer paso era
mirar dentro de la factoria. Parecia sencillo. Tan s6lo necesitaba caminar setenta y
cinco metros y echar una ojeada... pero no se atrevia. Si al menos llevara algun
disfraz que pudiera engafiar a los Chasch Azules... que le diera la apariencia de un
Hombre-Chasch. Olvidalo, pensd Reith. Con sus rasgos, no se parecia a un Hombre-
Chasch en absoluto.

Aguellas reflexiones le habian ocupado durante muy poco tiempo: apenas un
minuto, pero Emmink estaba empezando a dar claras muestras de nerviosismo.
Reith decidié pedir su consejo.

—Emmink, supongamos que desearas saber si un objeto determinado, por ejemplo
una espacionave pequefia, estd dentro de ese edificio. ¢Cémo te las arreglarias?
Emmink solté un bufido.

—Nunca se me ocurriria tamafia insensatez. Volveria a ocupar mi lugar en el carro y
me marcharia mientras alin conservaba mi salud y mi cordura.

—¢éNo puedes pensar en algun pretexto que pueda llevarnos al interior del edificio?
—Ninguno en absoluto. iEstas sofando!

—¢é0 un poco mas cerca, pasado ese portal abierto?

—iNo, no! iPor supuesto que no!

Reith estudié anhelante el edificio y el portal abierto. Tan cerca, y sin embargo tan
lejos... Se sintid furioso consigo mismo, con las intolerables circunstancias, con los
Chasch Azules, con Emmink, con el planeta Tschai. Setenta y cinco metros: medio
minuto a lo sumo. Dijo secamente a Emmink:

—Espera aqui. —Y echd a andar a largas zancadas cruzando la zona ajardinada.
Emmink lanzé una ronca llamada:

—iVen aqui, vuelve! éEstas loco?

Pero Reith se limité a apresurar el paso. En el camino contiguo al edificio habia
algunos Hombres-Chasch, aparentemente trabajadores de la factoria, que no le
prestaron la menor atencion. Reith alcanzé el sendero. El portal abierto estaba a
diez pasos de distancia. Tres Chasch Azules salieron por él. El corazén de Reith
empezd a latir fuertemente; sus manos estaban humedas. Los Chasch Azules
olerian su sudor; ¢iban a reconocerlo como el olor del miedo? Parecid como si,
preocupados por sus propios asuntos, no le prestaran la mas minima atencion. Con
la cabeza baja, el sombrero de caida ala echado sobre su rostro, Reith paso
apresurado junto a ellos. Luego, cuando estaba tan sélo a siete metros del portal,
los tres se volvieron en redondo como activados por el mismo estimulo. Uno de
ellos hablé con una voz glogloteante, formando las palabras con drganos que no
tenian nada que ver con las cuerdas vocales.

—iHombre! {Adonde vas?

Reith se detuvo y respondid con la explicacion que habia pensado mientras cruzaba
desde la avenida principal:

—Vengo a buscar la chatarra.

—<¢éQué chatarra?

—Junto al portal, en una caja; al menos, eso me dijeron.

—iJah...! —Un sonido jadeante, que Reith fue incapaz de interpretar—. iNo hay
chatarra!

Uno de los otros murmuré suavemente algo, y los tres emitieron un silbido, el
analogo para los Chasch Azules de la risa humana.

—Chatarra, éeh? No en la factoria. Alld: éves ese otro edificio? iAlla esta la
chatarra!

—iGracias! —dijo Reith—. Pero echaré un vistazo. —Dio los ultimos pasos que lo
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separaban del abierto portal, miré hacia un gran espacio lleno de murmurante ma-
quinaria y que olia a aceite y metal y ozono. Cerca de él habia los componentes de
una plataforma en proceso de fabricacién. Chasch Azules y Hombres-Chasch
trabajaban conjuntamente, sin ninguna distincién obvia de casta. Por las paredes,
como en cualquier fabrica o taller terrestre, habia bancos, armarios para
herramientas y estantes. En el centro podia verse una seccion cilindrica de lo que
parecia ser una espacionave de mediano tamafio. Mas alla, apenas visible, habia
una forma familiar: la lanzadera en la que Reith habia llegado a Tschai.

No pudo detectar ningin dafio en el casco. Si la maquinaria habia sido
desmantelada, no habia ninguna evidencia de ello. Pero habia una buena distancia
entre él y la nave, y tan sélo tuvo tiempo de echarle una mirada rapida. Tras él los
tres Chasch Azules seguian observandole, con sus enormes cabezas azules
escamosas medio inclinadas, como si escucharan. En realidad, se dio cuenta Reith,
estaban oliéndole. Parecieron repentinamente excitados, repentinamente
interesados, y empezaron a caminar lentamente hacia él.

—iHombre! —dijo uno de ellos, con su recia y extrana voz—. iEscucha!. Vuelve
aqui. Aqui no hay chatarra.

—Hueles a miedo de hombre —dijo otro—. Hueles a extrafias sustancias.

—Una enfermedad —respondio Reith.

—Hueles como un hombre vestido de forma extrafia que encontramos junto a una
extrafia espacionave —dijo otro—; hay algo falso en ti.

—¢éPor qué estas aqui? —pregunto el tercero del grupo—. ¢Para quién espias?
—Para nadie; soy carrero, y debo regresar a Pera.

—Pera es un nido de espias; quiza haya llegado el momento de hacer una criba con
su poblacidn.

—éDonde esta tu carro? No habras venido a pie. Reith empezé a alejarse.

—Mi carro esta ahi en la avenida. —Sefiald, luego mird consternado. Emmink y el
carro habian desaparecido. Se volvié a los tres Chasch Azules—. iMi carro! iMe lo
han robado! éQuién puede haberlo hecho? —Y con un gesto de apresurada
despedida hacia los desconcertados Chasch, eché a correr por la zona ajardinada
que separaba los dos caminos. Tras un macizo de algodonosas plantas blancas y
plumas gris verdosas, se detuvo para echar una mirada atras, y lo que vio no le
tranquilizdé en lo mas minimo. Uno de los Chasch Azules habia echado a correr unos
pocos pasos tras él, y estaba apuntando una especie de instrumento hacia todos
lados por entre las plantas. Otro estaba hablando con gran urgencia por un
micréfono de mano. El tercero se habia dirigido al portal y estaba mirando hacia la
lanzadera, como si quisiera comprobar su presencia.

—La he fastidiado —murmurd Reith para si mismo—. He dejado que todo el asunto
se me caiga encima. —Fue a seguir su camino, pero se detuvo un instante mas
para observar a un pelotén de Hombres-Chasch, con uniformes plrpuras y grises,
avanzar por el camino contiguo a la factoria montados en largas motocicletas bajas.
Los Chasch Azules les dieron tensas instrucciones, sefialando hacia la zona
ajardinada. Reith no aguardé mas. Echd a correr hacia la avenida, y cuando un
carro cargado con cestos vacios paso junto a él, saltd, se agarrd a la parte trasera,
se iz0, y se arrastré detrds de una pila de cestos, sin llamar la atenciéon a su
conductor.

Tras él aparecieron media docena de motocicletas a gran velocidad. Pasaron junto
al carro con un furioso zumbar de propulsidon eléctrica. ¢Para establecer un
bloqueo? ¢O para reforzar a los guardias en las puertas principales?

Probablemente para ambas cosas, pensd Reith. La aventura, como habia predicho
Emmink, iba a terminar en un fracaso. Reith dudaba de que los Chasch Azules lo
emplearan en sus infames juegos; probablemente preferirian extraerle informacién.
&Y luego? En el mejor de los casos, la libertad de accion de Reith iba a verse
anulada. En el peor de ellos... Pero no valia la pena pensar ahora en esas cosas. El
carro estaba avanzando a buena velocidad, pero Reith sabia que no tenia ninguna
posibilidad de cruzar la puerta. Cerca del Mercado del Norte, salté al suelo, e
inmediatamente buscd refugio tras una larga y baja estructura de poroso cemento
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blanco: un almacén o un cobertizo para guardar cosas. Puesto que desde alli no
podia ver nada, trepo por la pared y se subid al techo. Desde alli podia ver toda la
avenida principal hasta la puerta, y sus temores quedaron ampliamente
justificados: un buen numero de policias de seguridad con uniformes grises vy
purpuras copaban el portal, inspeccionando con gran cuidado el trafico. Si Reith
queria salir de la ciudad tendria que elegir otra ruta. ¢El rio? Para eso deberia
aguardar hasta la noche y entonces flotar corriente abajo sin ser visto. Pero
Dadiche se extendia a lo largo de una treintena de kildmetros o mas por la orilla del
rio, con otras villas y jardines de los Chasch Azules mas alld. Ademas, Reith no
sabia nada de las criaturas que moraban en el rio. Si eran tan malignas como otras
formas de la vida de Tschai, no deseaba saber nada de ellas.

Un débil zumbido atrajo la atencion de Reith. Alzd la vista, y se sorprendio al ver un
aerodeslizador, a no mas de cien metros de distancia, avanzando lentamente por el
aire. Los pasajeros eran Chasch Azules, y llevaban unos peculiares cascos que
parecian enormes antenas insectoides. Reith estuvo seguro al principio de que
habia sido visto; luego estuvo seguro de que las antenas eran alguna especie de
amplificadores olfativos: un equipo utilizado para rastrearle.

El aerodeslizador siguié avanzando sin cambiar de rumbo. Reith dejo escapar el
aliento. Aparentemente, su aprension habia sido infundada. ¢éQué eran las altas
antenas? {Atuendos ceremoniales? éAdornos? Puede que nunca llegue a saberlo, se
dijo a si mismo. Registro el cielo en busca de otros aerodeslizadores, pero no pudo
ver ninguno. Alzandose de rodillas, miré de nuevo a su alrededor. Un poco a su
izquierda, tras una pantalla de los omnipresentes arboles adarak, estaba el Mercado
del Norte: altos parasoles de cemento, discos suspendidos, mamparas de cristal;
figuras moviéndose en ropas negras, azul oscuro, rojo oscuro; escamas
resplandeciendo con un azul metalico. La brisa, soplando del norte, le traia un
complicado aroma de especias, de materias vegetales, de carne cocida,
fermentada, adobada, de levaduras y pasteles.

A la derecha estaban las viviendas de los Hombres-Chasch, esparcidas entre los
jardines. Mas alla, apoyado contra el muro, habia un amplio edificio escudado por
altos arboles negros. Si Reith podia trepar a la parte superior de ese edificio, tal vez
pudiera saltar el muro. Mird hacia el cielo. El atardecer seria el mejor momento
para aquella aventura; dentro de un par de horas o tres como maximo.

Reith descendid del techo y se detuvo un momento, pensando. Los Chasch Azules,
tan sensibles a los olores; éno iban a ser capaces de rastrearle por su olor, como
los perros? No era una teoria irrazonable, y si era asi, no tenia tiempo que perder.
Encontré dos trozos cortos de madera, los até a sus zapatos y, dando largas
zancadas, se alejé cuidadosamente cruzando el jardin.

Llevaba caminados solamente cincuenta metros cuando oyo ruidos a sus espaldas,
e instantaneamente se puso a cubierto. Mirando por entre los arbustos, vio que su
suposicion habia sido no solamente exacta, sino oportuna. Junto al cobertizo
aparecieron tres Hombres-Chasch, guardias de seguridad con sus uniformes
puUrpura y gris, con un par de Chasch Azules, uno de los cuales llevaba un detector
conectado a un generador y de ahi a una mascara que cubria su orificio nasal. El
Chasch Azul, paseando el detector por el suelo al extremo de su larga pértiga,
olisqueaba sin dificultad las huellas de Reith. En la parte de atras del edificio, el
Chasch Azul parecié confuso, pero finalmente descubrié huellas de que Reith habia
subido al techo. Todos retrocedieron rapidamente, con la creencia aparente de que
Reith seguia alun en el techo.

Desde su punto de observacidon a cincuenta metros de distancia, Reith no pudo
reprimir una risita, preguntandose lo que pensarian los Chasch Azules cuando no
descubrieran a Reith en el techo y no hallaran ninguna huella perceptible de su
partida. Luego, aln sobre sus protecciones de madera, siguié cruzando los jardines
hacia el muro.

Se acerco con grandes precauciones hacia el gran edificio y se detuvo tras un alto
arbol para revisar la situacién. El edificio era oscuro y de aspecto lugubre, y
aparentemente estaba desocupado. Como Reith habia supuesto, el techo estaba
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muy cerca de la parte superior del muro.

Reith miré hacia la ciudad. Podian verse mas aerodeslizadores, al menos una
docena. Volaban bajos por encima de la zona que acababa de cruzar, arrastrando
negros cilindros al extremo de cables: casi con toda seguridad detectores olfativos.
Si uno de ellos pasaba por encima de su cabeza o a favor del viento, cualquiera que
fuese el olor distintivo que exudaba Reith seria detectado. Era pues importante que
se pusiera con toda rapidez a cubierto, y el sombrio edificio contra el muro parecia
el unico refugio practico: si estaba desocupado.

Reith observé durante algunos minutos mas. No pudo discernir ninglin movimiento
en su interior. Escuchd, pero no oyd ningun sonido. No se atrevia aun a acercarse.
Por otra parte, mirando hacia los aerodeslizadores por encima de su hombro, se dio
cuenta de que no se atrevia tampoco a quedarse. Decidiéndose, dio un tentativo
paso hacia delante... luego, al oir sonidos a sus espaldas, salté de cabeza al
refugio.

Capto el resonar ritmico de un gong. Por la parte de arriba del camino se acercaba
una procesion de Hombres-Chasch ataviados de gris y blanco. En medio de ella,
sobre un catafalco llevado por cuatro porteadores, habia un cadaver envuelto en
tela blanca; detras avanzaban una serie de Hombres-Chasch y Mujeres-Chasch
gimiendo y salmodiando. El edificio era un mausoleo o una funeraria, pensé Reith;
su sombrio aspecto era el adecuado.

Los golpes de gong se hicieron mas espaciados. El grupo se detuvo bajo el arco de
entrada del edificio. El gong enmudecié. El catafalco avanzé en medio de un
absoluto silencio y fue colocado en el porche. El cortejo retrocedié y aguardd. El
gong emitié una sola nota.

Una puerta se abrid lentamente, una hendidura que parecia dar paso a un vacio
infinito. Un intenso rayo dorado cayd oblicuamente sobre el cadaver. Procedentes
de la derecha y la izquierda aparecieron un par de Chasch Azules, llevando unos
correajes ceremoniales de cintas de cuero, remaches, placas y ribetes dorados. Se
acercaron al cadaver, retiraron el sudario para exponer el rostro y el falso craneo,
luego se echaron a un lado. Una cortina descendié para ocultar al difunto.
Transcurrieron unos momentos. El rayo de luz dorada se convirtid en un
resplandor; hubo un repentino sonido como un lamento, como el producido por una
cuerda de un arpa al romperse. La cortina se alzé. El difundo permanecia tendido
como antes, pero el falso craneo estaba hendido, y el verdadero también. Sobre el
frio cerebro estaba sentado un minusculo Chasch Azul, mirando directamente al
cortejo.

El gong dejo oir once exultantes golpes; los Chasch Azules gritaron:

—ilLa elevacién se ha producido! iUn hombre ha trascendido su primera vida!
iCompartid la beatitud! iInhalad el jubilante olor! iEl hombre, Zugel Edgz, ha
entregado su alma a este delicioso pequefio! é{Puede haber mayor felicidad? iA
través de la diligencia, por la aplicacion de los principios aprobados, la misma gloria
puede llegar a todos vosotros!

—En mi primera vida yo fui el hombre Sagaza Oso... —dijo uno.

—Yo fui la mujer Diseun Furwg... —dijo el otro. Y a coro:

—...y asi todos los demas. iPartid con alegria! El pequefio Zugel Edgz debe ser
untado con el balsamo de la salud; el vacio cuerpo humano regresara a la tierra.
iDentro de dos semanas podréis visitar a vuestro querido Zugel Edgz!

El cortejo, ya no triste, regresé por el sendero a los golpes rapidos del gong y se
perdié de vista. El catafalco con el cadaver y el pequeiio Chasch de enormes ojos se
desliz6 dentro del edificio. Los Chasch Azules lo siguieron, y la puerta se cerro.
Reith ri6 suavemente, y reprimié rapidamente su risa cuando un aerodeslizador
paso alarmantemente cerca. Arrastrandose entre el follaje, se acercé a la funeraria.
No se veia a nadie, ni Chasch ni Hombre-Chasch; se deslizé hasta la parte de atras
del edificio, que casi tocaba el muro.

Casi a ras de suelo habia una abertura en forma de arco. Reith se deslizd junto a
ella, escuchd, oyd un ahogado rumor de maquinaria, y se estremecié ante el pensa-
miento del macabro trabajo que debia estarse realizando. Mird hacia la oscuridad,
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para ver lo que parecia ser un almacén, un lugar donde dejar los objetos
desechados. A lo largo de estanterias se alineaban botes, jarras, montones de
ropas viejas, una serie de polvorientos mecanismos de inimaginable finalidad. La
estancia estaba descuidada, y aparentemente era usada muy poco. Reith ech6 una
ultima mirada hacia el cielo y se deslizé al interior del edificio.

La habitacién se comunicaba con otra a través de un amplio y bajo arco. Mas alla
habia otra estancia, y otra, y otra, todas ellas iluminadas por una luz enfermiza
procedente de paneles en el techo. Reith se contenté con ocultarse tras una
estanteria y aguardar.

Pasé una hora, dos horas. Reith empezd a sentirse intranquilo, y se aventurd a una
cautelosa exploracion. En una sala lateral encontré un tonel conteniendo falsos
craneos, cada uno de ellos con una etiqueta y una serie de caracteres. Tomo uno,
se lo probd. Parecia encajar; Reith despeg6 vy tiré la etiqueta. De un montén de
ropas selecciond una vieja capa y se la ech6 por encima, cerrandola bajo la barbilla.
Desde una cierta distancia, y siempre que no fuera examinado muy atentamente,
podia ser tomado por un Hombre-Chasch.

La luz al otro lado de las ventanas disminuyd de pronto; Reith mird y vio que el sol
se habia ocultado tras una capa de nubes. Los arboles adarak se agitaban sobre un
fondo de luz acuosa. Reith salid, escrutd el cielo: por el momento no se veian
aerodeslizadores. Buscé un arbol adecuado y empezo a trepar. La corteza era una
pulpa deslizante, que hacia su proyecto mas dificil de lo que habia anticipado.
Finalmente, pegajoso de aromatica savia, sudando bajo sus hediondas ropas,
alcanzé el techo de la funeraria.

Se agazapd, mird hacia Dadiche. Los aparatos volantes habian desaparecido; el
cielo habia adquirido una tonalidad gris amarronada con la llegada del crepusculo.
Reith se dirigié al borde trasero del tejado, mird al otro lado del muro. La parte
superior estaba a unos dos metros de distancia; plana, con unas protuberancias de
treinta centimetros de largo sobresaliendo cada quince metros aproximadamente.
¢Dispositivos de alarma? Reith no podia imaginar otra finalidad. Al otro lado habia
una caida de ocho a diez metros, aun sujetandose con las manos al borde antes de
dejarse caer. Reith considerd las posibilidades de llegar abajo sin ningln hueso roto
o tendon distendido: dos sobre tres, segun el suelo que hubiera debajo. Con una
cuerda, el descenso no ofreceria ningun problema. En el sétano de la funeraria no
habia visto cuerdas, pero habia gran cantidad de viejas ropas que podian ser
anudadas juntas. Pero primero tenia que considerar: équé ocurriria cuando
alcanzara la parte superior de la pared?

Para saberlo, Reith se quitd la capa. Avanzd a lo largo del techo hasta situarse
cerca de uno de los salientes, y agitd la capa hacia afuera y por encima de las
protuberancias.

El resultado fue instantdneo y estremecedor. De las protuberancias a ambos lados
brotaron lanzas de fuego blanco, que perforaron la capa y prendieron al momento
la tela. Reith la retir6 a toda prisa, pateé el fuego para apagarlo, y mird
apresuradamente a uno y otro lado del muro. Indudablemente, en algun lugar se
habia desencadenado una alarma. ¢Debia correr el riesgo de saltar el muro,
huyendo a través del terreno desnudo al otro lado? Las posibilidades, muy malas en
cualquier caso, serian inexistentes si era atrapado en terreno abierto. Corrié hacia
el arbol, descendi6 mucho mas rapidamente de lo que habia ascendido. Sobre la
ciudad estaban apareciendo ya aerodeslizadores. Reith oyé un lejano y extrafio
silbido que crispd sus nervios... Corrid, con la capa azotando tras él, de vuelta bajo
los arboles. Un destello de agua llamé su atencién: un pequefio estanque, lleno de
palidas plantas acuaticas de color blancuzco. Arrojando a un lado su capa y su falso
craneo, Reith salté al agua, se sumergié hasta la nariz, y aguardd.

Pasaron los minutos. Un pelotén de guardias de seguridad montados sobre
motocicletas eléctricas pasé a toda velocidad. Dos aeroplaneadores arrastrando
detectores olfativos cruzaron sobre su cabeza, uno a su derecha, el otro a su
izquierda. Desaparecieron hacia el este; evidentemente, los Chasch Azules
pensaban que habia cruzado el muro, que estaba ya fuera de la ciudad. Si éste era
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el caso, si decidian que habia escapado a las montafias, sus posibilidades se verian
muy mejoradas... De pronto se dio cuenta de que algo se movia en el fondo del
estanque. Parecia muscular, y avanzaba con una finalidad definida. éUna anguila?
éUna serpiente de agua? éUn tentaculo? Salté fuera del estanque. A tres metros de
distancia, algo agité la superficie del agua y emitié un sonido parecido a un bufido
de disgusto.

Reith recogidé la capa y el falso craneo y se alejo, chorreante, de la funeraria.

Llegd a un pequefio sendero que serpenteaba entre las casitas de los Hombres-
Chasch. De noche parecian cerradas, secretas, celosas de su intimidad. Las
ventanas eran pequefias, y ninguna estaba a menos de dos metros y medio del
suelo. Algunas derramaban una oscilante luz amarilla, como procedente de una
[d@mpara, lo cual sorprendié a Reith. Seguramente una raza tan capaz técnicamente
como los Chasch Azules podia proveer a sus ciudades de iluminacidon nuclednica...
Otra paradoja de Tschai.

Sus himedas ropas no solamente le picaban sino que hedian abominablemente...
una situacion que servia a las mil maravillas para ocultar su propio olor, penso
Reith. Se colocd el falso craneo sobre la cabeza, se echd la capa en torno a los
hombros. Caminando lentamente y con las piernas rigidas, prosiguid hacia la
puerta.

El cielo estaba oscuro; ni Az ni Braz estaban en él, y los arrabales de Dadiche
conocian tan sélo la mas casual de las iluminaciones. Aparecieron dos Hombres-
Chasch. Reith bajé la barbilla, hundié los hombros, siguié caminando estoicamente.
Los dos pasaron sin apenas dirigirle una mirada.

Algo mas animado, Reith alcanzd el paseo central, con la puerta a doscientos
metros de distancia. Una serie de altas lamparas arrojaban un resplandor
amarillento al portal. Se veian tres guardias vestidos de purpura y gris, pero
parecian cansados y poco interesados en su cometido, y Reith reafirmd su creencia
de que los Chasch Azules pensaban que habia abandonado la ciudad.
Desgraciadamente, pensd, los Chasch Azules estaban equivocados.

Considero la posibilidad de cruzar el portal a la carrera, hundiéndose al otro lado en
la oscuridad. Los aerodeslizadores estarian inmediatamente tras él, junto con
pelotones de guardias con motocicletas eléctricas. Y con aquellas hediondas ropas
no tenia ningun lugar donde ocultarse... a menos que se librara de todas ellas y co-
mera desnudo por la noche.

Reith lanzé un bajo grufiido de desaprobacidén... Su atencién fue atraida por una
taberna en los sotanos de un alto edificio. De las bajas ventanas brotaba una
parpadeante luz roja y amarilla, roncas conversaciones, algun ocasional estallido de
estentorea risa. Aparecieron tres Hombres-Chasch, tambaleandose; Reith se volvid
de espaldas y mird por la ventana a un tenebroso interior, iluminado tan sélo por el
fuego de la chimenea y unas cuantas lamparas amarillentas. Una docena de
Hombres-Chasch, con los rostros fruncidos y retorcidos bajo sus grotescos falsos
craneos, permanecian sentados ante jarras de gres llenas de licor, intercambiando
bromas atrevidas con un pequefio grupo de Mujeres-Chasch. Esas ultimas llevaban
vestidos negros y verdes y adornaban sus falsos craneos con cintas y lentejuelas.
Una escena descorazonadora, pensé Reith; pero senalaba la humanidad esencial de
los Hombres-Chasch. Alli estaban los ingredientes universales de la celebracidn: la
bebida vigorizadora, las grises mujeres, la camaraderia. La versién Hombres-
Chasch parecia sin embargo algo mas triste y apagada... Otro par de Hombres-
Chasch pasaron junto a Reith sin prestarle la menor atencién. Hasta ahora el
disfraz habia sido efectivo, aunque Reith no estaba seguro de poder pasar un
examen mas detenido. Camind lentamente hacia la puerta, hasta que estuvo
apenas a unos cincuenta metros de distancia. No se atrevié a acercarse mas. Se
ocultd6 en una estrecha abertura entre dos edificios y se instald lo mas
cémodamente que pudo para observar la puerta.

La noche fue avanzando. El aire se volvio silencioso y frio, y Reith empez6 a captar
los olores de los jardines de Dadiche.

Se quedd adormilado. Cuando desperté Az habia aparecido tras una linea de
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adaraks que parecian centinelas. Reith cambié de posicion, grufid, se masajed el
cuello, frunciendo la nariz ante el olor de sus aun hiumedas ropas.

En la puerta, dos de los guardias de seguridad habian desaparecido. El tercero daba
la impresion de haberse quedado dormido de pie. En las cabinas, los vigilantes
contemplaban sentados, con aire aburrido, el vacio campo. Reith se acomodd como
mejor pudo en su nicho.

El este empezd a palidecer con las primeras luces del alba; la ciudad cobré vida. El
relevo llegé al portal. Reith observd cémo el grupo entrante y el saliente
intercambiaban informacion.

Una hora mas tarde empezaron a llegar los carros de Pera. El primero, arrastrado
por un par de grandes animales de tiro, llevaba barrilitos de condimentos y carne
en adobo, y olia con tanta intensidad que Reith se sintié avergonzado de su propio
olor. En el asiento del conductor iban dos personas: Emmink, mas taciturno que
nunca, y Traz.

—iCuarenta-y-tres! —gritd Emmink. Y Traz—: iCiento-y-uno! —Los guardias se
acercaron, contaron los barriles, inspeccionaron el carro, luego ordenaron a
Emmink que siguiera adelante.

Cuando el carro paso por su lado, Reith emergidé de su escondite y eché a andar a
su lado.

—Traz —llamo.

Traz bajoé la vista y lanzd una ahogada exclamacion de alegria.

—Sabia que estarias vivo.

—Apenas. é{Tengo el aspecto de un Hombre-Chasch?

—No demasiado. Mantén la capa sobre tu barbilla y nariz. Cuando regresemos del
mercado, métete debajo del animal de la derecha, junto a la pata delantera
derecha.

Reith se desvid y se ocultd bajo una proteccién que lo escudaba de miradas
indiscretas, y observé como el carro proseguia su marcha hacia el mercado.
Regresé una hora mas tarde, avanzando lentamente. Emmink lo conducia por el
lado de la derecha del camino. Pasé junto a Reith; este emergié de su escondite. El
carro se detuvo; Traz bajé para comprobar que los barriles ahora vacios estuvieran
bien atados, bloqueando asi la vista desde atras.

Reith corrid hacia delante, se agaché bajo la bestia de tiro. Entre la primera y la
segunda pata derechas colgaba un gran pliegue de piel del animal. Entre la barriga
y esa piel habian sido atadas cinco tiras de cuero formando una especie de angosta
hamaca, en la que se metié Reith. El carro siguié su marcha; Reith no podia ver
nada excepto el vientre gris del animal, el danzante repliegue y las primeras dos
patas.

El carro se detuvo en la puerta. Oyd voces, vio las puntiagudas sandalias rojas de
los guardias de seguridad. Tras una angustiosa pausa, el carro siguié su marcha en
direccion a las colinas que rodeaban la ciudad.

Reith pudo ver las piedras del camino, alguna que otra ocasional mancha de
vegetacion, las poderosas patas del animal, su colgante pliegue de piel que oscilaba
de un lado para otro a cada paso, golpeandole el costado.

Finalmente, el carro se detuvo. Traz mird por debajo del animal.

—Puedes salir... no hay nadie mirando.

Con un alivio casi loco, Reith se extrajo de debajo de la bestia. Se arrancd el falso
craneo, lo arrojé a un canal, se quité la capa, la hedionda chaqueta, la camisa, y
subid a la parte de atras del carro, donde se derrumbéd contra un barril.

Traz volvié a ocupar su sitio al lado de Emmink, y el carro se puso de nuevo en
marcha. Traz volvid preocupado la vista.

—¢Estas enfermo? ¢O herido?

—No. Cansado. Pero vivo... gracias a ti. Y a Emmink también, por lo que parece.
Traz lanzé a Emmink una cefiuda mirada.

—No ha sido de demasiada ayuda. He necesitado amenazarle, producirle algun que
otro arafiazo.

—Entiendo —dijo Reith. Clavé una mirada critica en los hundidos hombros del
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carrero—. Yo mismo tengo una o dos cosas que discutir con él.

Los hombros se estremecieron. Emmink se volvié en redondo en su asiento, con su
delgado rostro hendido por una sonrisa que mostré todos sus amarillentos dientes.
—Recuerda, sefior, que te ayudé y te instrui, antes incluso de conocer el alto rango
al que habias sido promovido.

—¢Alto rango? —murmurd Reith—. éQué alto rango?

—El consejo de Pera te ha nombrado jefe ejecutivo de la ciudad —dijo Traz. Y
afiadidé con tono dubitativo—: Si, supongo que debe ser un alto rango de algun tipo.
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Reith no sentia la menor inclinacion hacia gobernar Pera. Aquella ocupacién
agotaria sus energias, destruiria su paciencia, restringiria sus planes y no le
proporcionaria ninguna ventaja personal. Ademas, intentaria gobernar en términos
de la filosofia social de la Tierra. Considerd la poblacién de Pera: un grupo
heterogéneo. Fugitivos, criminales, bandidos, fendmenos, hibridos, indescriptibles.
¢Qué sabrian aquellos pobres desechos de equidad, procedimientos juridicos,
dignidad humana e ideal de progreso?

Como minimo, un desafio.

¢Y qué pasaria con la nave espacial, con sus esperanzas de regresar a la Tierra?
Sus aventuras en Dadiche solamente habian verificado la localizaciéon de la lanza-
dera. Indudablemente los Chasch Azules se mostrarian divertidos e interesados si
les exigia la devolucidon de su propiedad. éQué podia proponerles a cambio? No
podia prometerles la asistencia militar de la Tierra en su lucha contra los Dirdir o los
Wankh, que eran a todas luces los adversarios actuales de los Chasch Azules.
éPodia obligarles de alguna manera? No tenia nada que pudiera utilizar como
palanca, ninguna fuerza que pudiera aplicar.

Otro asunto: los Chasch Azules no sabian de su existencia. Indudablemente se
harian preguntas acerca de su identidad, de su lugar de origen. Tschai era enorme,
con regiones remotas donde los hombres podian haber producido casi cualquier
cosa. Era posible que los Chasch Azules estuvieran en aquellos mismos momentos
consultando ansiosamente sus mapas.

Mientras Reith reflexionaba en todo aquello, el carro ascendia las colinas, cruzaba el
puerto de Belbal, iniciaba el descenso a la estepa. La luz del sol calentaba la piel de
Reith; el viento de la estepa alejaba el hedor. Empez6 a amodorrarse, y finalmente
se quedo dormido.

Despertd para descubrir que el carro avanzaba rebotando por el antiguo pavimento
de las calles de Pera. Penetraron en la plaza central en la base de la ciudadela.
Cuando pasaron junto al patibulo Reith vio ocho nuevos cuerpos colgando:
Gnashters, con sus uniformes hechos jirones convirtiéndolos en una patética
imitacion de si mismos. Traz explicd lo que habia ocurrido con su voz mas
indiferente:

—Finalmente decidieron bajar de la ciudadela, y eso hicieron, agitando las manos y
riendo, como si todo el asunto hubiera sido una farsa. iLo indignados que se
mostraron cuando la milicia los agarré y los colgd! iEstaban muertos antes de que
dejaran de quejarse!

—Asi que ahora el palacio estéd vacio —dijo Reith, mirando a la gran masa de
piedra.

—Supongo que eligiras vivir alli.

La voz de Traz contenia una débil nota de desaprobacion. Reith sonrid. La influencia
del Onmale persistia, y ocasionalmente se manifestaba de forma espontanea.

—No —dijo Reith—. Naga Goho vivio alli. Si me trasladara al palacio, la gente
pensaria que éramos una nueva estirpe de Gohos.

—Es un magnifico palacio —dijo Traz, ahora dubitativo—. Contiene muchos objetos
interesantes... —Lanzo6 una interrogadora mirada a Reith—. Al parecer, has decidido
gobernar Pera.

—Si —dijo Reith—. Al parecer, lo he hecho.

En la Posada de la Estepa Muerta, Reith se froté vigorosamente con aceite, arena
suave y cenizas tamizadas. Se enjuagd con agua limpia y repitid el proceso,
pensando que el jabdn iba a ser una de las primeras innovaciones que iba a traer a
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la gente de Pera, y a Tschai en general. éEra posible que una sustancia tan
relativamente sencilla como el jabdn fuera desconocida en Tschai? Le preguntaria a
Derl, Ylin-Ylan, cual fuera su nombre, si el jabén era conocido en Cath.

Bien frotado, afeitado, con ropas limpias y unas nuevas sandalias de piel suave,
Reith comié gachas y estofado en el saldén principal. Era evidente un cambio en la
atmédsfera. El personal de la posada lo trataba con un respeto exagerado; los
demas ocupantes de la estancia hablaban en voz baja, mirandole de soslayo.

Reith observé a un grupo de hombres fuera, murmurando entre si y mirando de
tanto en tanto al interior de la posada. Cuando termind de comer, entraron y se
situaron en hilera ante él.

Reith los examind, reconociendo a algunos que habian estado presentes en la
ejecucién de Naga Goho. Uno de ellos era delgado y amarillo, con ardientes ojos
negros: un hombre de las marismas, supuso Reith. Otro parecia ser una mezcla de
Hombre-Chasch y Gris. Otro era tipicamente Gris, de mediana altura, calvo, con
una piel que parecia cartéon piedra, un colgajo carnoso por nariz y relucientes vy
protuberantes ojos. El cuarto era un anciano de una de las tribus némadas, apuesto
a su desmafada y curtida manera; el quinto era bajo y con forma de barril, con
unos brazos que colgaban hasta casi sus rodillas, una derivacion imposible de
calcular. El viejo de las estepas habia sido designado portavoz. Hablé con voz
ronca.

—Somos el Comité de los Cinco, formado de acuerdo con tus recomendaciones.
Hemos sostenido una larga discusion. Puesto que tu nos has sido de gran ayuda en
la destruccion de Naga Goho y los Gnashters, deseamos nombrarte jefe de Pera.
—Sometido a nuestro control y consejo —afiadié el Hombre-Chasch-Gris.

Reith aun no habia llegado a una decisiéon definitiva e irrevocable. Inclindndose
hacia atras en su silla, observé al comité, y se dijo que raras veces habia visto a un
grupo tan heterogéneo, si es que lo habia visto alguna vez.

—No es tan sencillo como eso —dijo finalmente—. Puede que no estéis dispuestos a
cooperar conmigo. No voy a aceptar el trabajo a menos que me garanticéis esa
cooperacion.

—¢éCooperacion para qué? —pregunto el Gris.

—Para cambiar cosas. Efectuar una serie de cambios importantes, extremos.

Los miembros del comité lo examinaron cautelosamente.

—Somos gente conservadora —murmurd el Hombre-Chasch-Gris—. La vida es
dura; no podemos permitirnos el correr el riesgo de experimentar.

El viejo ndmada sorprendidé a todos con una seca y crujiente carcajada.
—iExperimentos! iDeberiamos darles la bienvenida! iCualquier cambio solamente
podra ser a mejor! iOigamos lo que propone este hombre!

—Muy bien —aceptd el Hombre-Chasch-Gris—. No nos hara ningun dafio escuchar;
no nos hemos comprometido a nada.

—Soy de la opinién de este hombre —dijo Reith, sefialando al viejo ndmada—. Pera
es un montdn de ruinas. La gente aqui apenas es algo mas que fugitivos. No tienen
orgullo ni autorrespeto; viven en madrigueras, son sucios e ignorantes, van
vestidos con harapos. Y lo que es peor, nada de eso parece importarles.

El comité parpaded, sorprendido. El viejo ndmada lanzé una nueva carcajada seca;
el Hombre-Chasch-Gris fruncid el cefo. Los otros parecian dubitativos. Se retiraron
unos pasos y murmuraron entre ellos, luego se volvieron nuevamente a Reith.
—¢éPuedes explicarnos con detalle lo que te propones hacer?

Reith agit6 la cabeza.

—AUn no he pensado en el asunto. Para ser sinceros, soy un hombre civilizado; fui
educado y entrenado en circunstancias civilizadas. Sé lo que los hombres pueden
conseguir. Es una gran prueba... mayor quizd de lo que vosotros podéis llegar a
imaginar. La gente de Pera son hombres; insisto en que vivan como hombres.

—Si, si —exclamd el hombre de las marismas—. éPero como? éDe qué forma?
—Bueno, en primer lugar, querré una milicia, disciplinada y bien entrenada, para
mantener el orden y para proteger la ciudad y las caravanas de los Chasch Verdes.
También organizaré escuelas y un hospital; luego una fundicidn, almacenes, un
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mercado. Mientras tanto animaré a la gente a que construya casas y limpie los
alrededores.

Los hombres del comité se agitaron inquietos, mirandose de reojo los unos a los
otros y luego a Reith. El viejo ndmada gruiio:

—Somos hombres, por supuesto; équién lo ha negado? Y puesto que somos
hombres, debemos vivir en consonancia. No deseamos ser Dirdir. Basta con que
sobrevivamos.

—Los Chasch Azules no nos permitirdn nunca tales pretensiones —dijo el Gris—.
Nos toleran en Pera Unicamente porque nos mantenemos en nuestro lugar.

—Pero también porque les proporcionamos algunas de las cosas que desean —
afirmo el hombre bajo—. Compran baratos nuestros productos.

—Nunca es sabio irritar a aquellos que se hallan en el poder —argumentoé el Gris.
Reith alzé una mano.

—Habéis oido mi programa. Si no pensais cooperar de buen grado... seleccionad a
otro jefe.

El viejo ndmada clavé una interrogadora mirada en Reith, luego se llevé a los
demas aparte. Hubo una acalorada discusidn. Finalmente, regresaron.

—Aceptamos tus condiciones. Seras nuestro jefe. Reith, que habia esperado que el
comité decidiera lo contrario, lanzé un pequefio suspiro.

—Muy bien, que asi sea. Os advierto, voy a exigiros mucho. Trabajaréis mas duro
de lo que jamais hayais trabajado en vuestras vidas... en vuestro propio beneficio.
O al menos eso espero.

Estuvo hablando durante una hora con el comité, explicindoles lo que esperaba
conseguir, y consiguié despertar su interés, incluso un cauteloso entusiasmo.

A Ultima hora de la tarde, Reith, con Anacho y tres de los miembros del comité,
fueron a explorar el hasta entonces palacio de Naga Goho.

Ascendieron por el serpenteante sendero, con la ligubre masa de manposteria
irguiéndose sobre ellos. Cruzaron el himedo patio y penetraron en el saldn
principal. Naga Goho era un apasionado de las posesiones: los pesados bancos y la
mesa, las alfombras, los tapices, las lamparas de tripode, las bandejas y urnas,
todo estaba cubierto ya por una fina capa de polvo.

Junto al salén habia dormitorios que olian a sdbanas sucias y a unglentos
aromaticos. El cadaver de la concubina de Naga Goho yacia alld donde Reith lo
habia encontrado la otra vez. El grupo se alejé rapidamente.

Al otro lado del salén habia salas de almacenamiento llenas con grandes cantidades
de botin: balas de telas, rollos de pieles, trozos de maderas raras, herramientas,
armas, articulos diversos, lingotes de metales raros, frascos de esencias, libros
escritos con puntos marrones y grises sobre papel negro, que Anacho identificd
como manuales Wankh. Una alcoba contenia un arcon medio lleno de sequins. Dos
cofres mas pequenos estaban llenos de joyas, adornos, abalorios, bisuteria: el botin
de una urraca. Los hombres del comité seleccionaron armas de acero con
empuiaduras y guardas de filigrana para ellos; Traz y Anacho hicieron lo mismo.
Traz, tras una incierta mirada a Reith, eligié también una fina capa ocre bordada en
oro, botas de suave piel negra, un casco de fino acero delicadamente trabajado que
cubria hasta la nuca.

Reith localizé6 varias docenas de pistolas de energia con las células de carga
agotadas. Esas células, segin Anacho, podian ser recargadas con las células de
energia que llevaban los carros: un hecho que evidentemente Naga Goho
desconocia.

El sol estaba bajo en el horizonte occidental cuando partieron del siniestro palacio.
Mientras cruzaban el patio, Reith observd una puerta recia y baja encajada en un
hueco de la pared. La abrid, revelando un tramo de empinadas escaleras de piedra
que descendian a la oscuridad. Les azotdé una vaharada de humedad, putrefaccion,
inmundicias organicas... y algo mas: unos efluvios almizclefios que pusieron de
punta los pelos de la nuca de Reith.

—Mazmorras —dijo Anacho lacénicamente—. Escuchad.

Un débil murmullo crujiente broté de abajo. En la parte interior, junto a la puerta,
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Reith encontré una lampara, pero no consiguié encenderla. Anacho golped la parte
superior del bulbo, y se produjo una blanquecina radiacion.

—Un dispositivo Dirdir —dijo.

El grupo descendié las escaleras, preparado para cualquier cosa, y se detuvo en
una amplia carama de alto techo abovedado. Traz, sujetando a Reith por el brazo,
sefiald; Reith vio una sombra negra deslizandose suavemente en la oscuridad del
fondo.

—Pnume —murmurd Anacho, encajando los hombros—. Infestan los lugares en
ruinas de Tschai, como los gusanos la madera vieja.

Una lampara en lo alto arrojaba una débil luz, revelando jaulas en torno a la
periferia de la camara. En algunas de ellas habia huesos, en otras montones de
carne putrefacta, en otras criaturas vivas que producian los sonidos que el grupo
habia escuchado.

—Agua, agua —gemian las harapientas figuras—. iDadnos agua!

Reith acercé la ldmpara.

—Hombres-Chasch.

Llend bols de un depdsito a un lado de la camara vy los llevd a las jaulas.

Los Hombres-Chasch bebieron avidamente y clamaron pidiendo mas. Reith se la
trajo.

En el extremo mas alejado de la cdmara habia otra jaula mas pesada conteniendo
un par de enormes figuras inmoviles con enormes craneos conicos.

—Chasch Verdes —susurré Traz—. ¢Qué pretendia hacer Naga Goho con ésos?
—Observa —dijo Anacho—: miran en una Unica direccidn, la direccién de su horda.
Son telépatas.

Reith llend otros dos cuencos de agua, los depositdé en la jaula de los Chasch
Verdes. Las criaturas se acercaron pesadamente, los tomaron y los vaciaron de un
golpe.

Reith volvid junto a los Hombres-Chasch.

—¢éCuanto tiempo llevais aqui?

—Mucho, mucho tiempo —crodé uno de los cautivos—. No puedo contarlo.

—¢éPor qué fuisteis enjaulados?

—iPor pura crueldad! iPorque éramos Hombres-Chasch!

Reith se volvid hacia los hombres del comité.

—¢Sabiais vosotros que estaban aqui?

—iNo! Naga Goho hacia lo que queria. Reith descorrid los cerrojos de las jaulas,
abrio las puertas.

—Salid; sois libres. Los hombres que os capturaron estan muertos.

Los Hombres-Chasch se arrastraron temerosamente fuera de las jaulas. Se
dirigieron al depdsito y bebieron mas agua. Reith se volvié para examinar a los
Chasch Verdes.

—Muy extrafio. Realmente muy extrafo.

—Tal vez Goho los utilizara como indicadores —sugirié Anacho—. Asi podia saber en
cualquier momento la direccién de su horda.

—c¢éNadie puede hablar con ellos?

—No hablan; transmiten pensamientos. Reith se volvié hacia los hombres del
comité.

—Enviad a una docena de hombres para transportar las jaulas a la plaza.

—Bah —murmuré Bruntego, el Gris—. Es mejor matar a esas horribles bestias. iY
matar también a los Hombres-Chasch!

Reith le lanz6 una intensa mirada.

—iNosotros no somos Gnashters! iMatamos solamente por necesidad! En cuanto a
los Hombres-Chasch, dejadles que vuelvan a su servilismo o que se queden aqui
como hombres libres, lo que elijan.

Bruntego lanzé un hosco grufido.

—Si no los matamos, ellos nos mataran a nosotros.

Reith no respondié. Volvido la ldampara hacia los lugares mas remotos de la
mazmorra, para descubrir solamente humedas paredes de piedra. No pudo
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averiguar como el Pnume habia abandonado la camara, ni consiguid que los
Hombres-Chasch le proporcionaran alguna informacién coherente.

—iAparecian, silenciosos como demonios, para mirarnos, sin una palabra, sin
siquiera darnos un poco de agua!

—Extrafias criaturas —rumié Reith.

—iSon los seres mas extrafios de Tschai! —exclamaron los Hombres-Chasch,
temblando ante la emocidon de su recién recobrada libertad—. iDeberian ser
extirpados del planeta!

—Al igual que los Dirdir, los Wankh y los Chasch —dijo Reith, sonriendo.

—No, los Chasch no. Nosotros somos Chasch, éacaso no lo sabes?

—iBah! —dijo Reith, bruscamente irritado—. Quitaos esas ridiculas cabezas falsas.
—Dio un paso adelante, les arrancé los cémicos cascos—. iSois hombres y nada
mas! ¢Por qué permitis que los Chasch os conviertan en sus victimas?

Los Hombres-Chasch guardaron silencio, mirando temerosamente a las jaulas,
como Si esperaran un nuevo encarcelamiento.

—Vamos —dijo Reith bruscamente—. Salgamos de aqui.

Pasé una semana. Sin nada mejor que hacer, Reith se dedicé intensamente a su
trabajo. Selecciondé a un grupo de hombres y mujeres jovenes de entre los mas
obviamente inteligentes, a los que pudiera ensefar y que pudieran ensefar a los
demas. Formd una milicia civica, delegando en este caso la autoridad en Baojian, el
antiguo jefe de caravana. Con la ayuda de Anacho y Tostig, el viejo némada,
redacté el borrador de un intento de cdédigo legal. Explicd una y otra vez los
beneficios que se derivarian de sus innovaciones, despertando una gran variedad
de respuestas: interés, aprension, sonrisas dudosas, entusiasmo, y a menudo nada
excepto una absoluta incomprension. Aprendié que el organizar un gobierno era
algo mas que simplemente dar ordenes; fue requerido para estar en todas partes a
la vez. Y siempre, en lo mas profundo de su mente, estaba la aprension: iqué
estaban planeando los Chasch Azules? No podia creer que hubieran abandonado tan
facilmente sus esfuerzos por capturarle. Estaba mas alld de toda duda el que
empleaban espias. En consecuencia, debian estar informados de lo que ocurria en
Pera, y en consecuencia no se daban mucha prisa. Pero mas tarde o mas temprano
acudirian en su busca. Un hombre normalmente prudente huiria al instante de Pera.
Reith, por una gran variedad de razones, se sentia reacio a huir.

Los Hombres-Chasch de las mazmorras no mostraban demasiado interés en
regresar a Dadiche. Reith supuso que eran fugitivos de la justicia de los Chasch.
Los guereros Chasch Verdes eran un problema. Reith no podia decidirse a matarlos,
pero la opinién popular se pondria en contra suya si los liberaba. Como un
compromiso entre las dos soluciones, su jaula fuera instalada en la plaza, y las
criaturas sirvieron como espectdculo para la gente de Pera. Los Chasch Verdes
ignoraban aquella atencion, y seguian con la vista firmemente fija al norte, unidos
telepaticamente —o al menos eso decia Anacho— con su horda.

El principal solaz de Reith era la Flor de Cath, aunque la muchacha le intrigaba. No
podia captar su estado de animo. Durante el largo viaje con la caravana se habia
mostrado melancélica, lejana, en cierto modo altiva. Luego se habia vuelto gentil y
amante, aunque a veces estaba como ausente. Reith la encontraba mas atrayente
gue nunca, llena de un centenar de dulces sorpresas. Pero su melancolia persistia.
Afioranza, decidid Reith; casi con toda seguridad anhelaba volver a su hogar en
Cath. Con una docena de otras preocupaciones ante él, Reith fue posponiendo el
dia en que tendria que cumplir con los anhelos de Derl.

Los tres Hombres-Chasch, supo finalmente Reith, no eran ciudadanos de Dadiche,
sino que procedian de Saaba, una ciudad al sur. Una tarde, en el salén principal de
la posada, atacaron a Reith por lo que consideraban como sus «extravagantes
ambiciones».

—iDeseas rebajar a las razas superiores, pero lo Unico que conseguirds sera el
fracaso! Los subhombres son incapaces de mantener una civilizacion.

—No sabéis de lo que estais hablando —dijo Reith, divertido por su vehemencia.
—Por supuesto que lo sabemos; éacaso los Hombres-Chasch no somos el estadio
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larval de los Chasch Azules? éQuién puede saberlo mejor?

—Cualquiera con unas ciertas nociones de biologia.

Los Hombres-Chasch hicieron frenéticos gestos.

—Tu no eres mas que un subhombre, y estas celoso de una raza mas avanzada.
—En Dadiche vi la casa de los muertos, la funeraria o como quiera que lo llaméis
vosotros —dijo Reith—. Vi al Chasch Azul abrir el crdaneo del Hombre-Chasch
muerto y depositar a un pequefio Chasch Azul sobre su frio cerebro. Os enganan;
os hacen creer eso para asegurarse vuestro servilismo. Sin duda los Dirdir utilizan
otra técnica similar con los Hombres-Dirdir, aunque dudo que los Hombres-Dirdir
esperen convertirse en auténticos Dirdir. —Miré a Anacho, sentado en la misma
mesa—. ¢Y bien?

La voz de Anacho tembld ligeramente.

—Los Hombres-Dirdir no esperamos convertirnos en Dirdir; eso es supersticion.
Ellos son el Sol; nosotros somos la Sombra; pero ambos surgimos del mismo Huevo
Primigenio. Los Dirdir son la forma mas alta de la vida césmica; los Hombres-Dirdir
solamente podemos emularlos, y eso es lo que hacemos, con orgullo. ¢Qué otra
raza ha producido tanta gloria, ha conseguido tanta magnificencia?

—La raza de los hombres —dijo Reith.

El rostro de Anacho se crisp6 en una sonrisa burlona.

—¢En Cath? Comedores de lotos. éLos Merribs? Artesanos vagabundos. Los Dirdir
son los Unicos que ocupan un lugar prominente en Tschai.

—iNo, no, no! —gritaron simultadneamente los Hombres-Chasch—. Los subhombres
son los desechos de los Hombres-Chasch. Algunos se convierten en clientes de los
Dirdir. Los auténticos hombres proceden de Zo6r, el mundo Chasch.

Anacho se volvié, disgustado. Reith dijo:

—Este no es el caso, aunque no espero que me credis. Los dos estais equivocados.
Anacho, el Hombre-Dirdir, hablé con una voz elaboradamente casual.

—Eres tan categorico; me desconciertas. Tal vez puedas iluminarnos un poco mas.
—Quiza pueda —dijo Reith—. Pero por el momento no tengo intencién de hacerlo.
—¢éPor qué no? —insistio Anacho—. Esa iluminacion podria ser util para todos
nosotros.

—Conoces tan bien los hechos como yo mismo —dijo Reith—. Extrae tus propias
deducciones.

—Qué hechos? —estallaron los Hombres-Chasch—. ¢Qué deducciones?

—¢éAcaso no estan claras? Los Hombres-Chasch se hallan en servidumbre,
exactamente del mismo modo que los Hombres-Dirdir. Los hombres no son
bioldgicamente compatibles con ninguna de las dos razas, ni con los Wankh ni con
los Pnume. Evidentemente, los hombres no se originaron en Tschai. La deduccién
es que fueron traidos aqui como esclavos, hace mucho tiempo, desde el mundo de
los hombres.

Los Hombres-Chasch grufieron; Anacho alzé los ojos y estudié el techo. Los
hombres de Pera sentados a la mesa suspiraron.

Siguieron hablando, y la conversacion se volvid excitada y vehemente a medida que
transcurria la tarde. Los Hombres-Chasch se dirigieron a un rincén y siguieron
discutiendo entre ellos, dos contra uno.

A la mafana siguiente los tres Hombres-Chasch abandonaron Pera en direccién a
Dadiche, precisamente en el carro de Emmink. Reith los contemplé marcharse con
aprension. Indudablemente informarian de sus actividades y de sus doctrinas
radicales. Los Chasch Azules no lo aprobarian. La existencia, reflexiond Reith, se
habia vuelto extremadamente compleja. El futuro parecia tenebroso, incluso
siniestro. Considerd una vez mas la posibilidad de una huida. Pero la perspectiva
seguia sin ser atrayente.

Durante la tarde Reith observd los primeros entrenamientos de la nueva milicia:
seis pelotones de cincuenta hombres cada uno, armados de la mas diversa forma
con catapultas, espadas, machetes cortos, y llevando una gran variedad de
atuendos: pantalones, batas, albornoces, faldas cortas, harapos y ropas de pieles.
Algunos llevaban barba, otros el craneo afeitado y pintado; el pelo de algunos
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colgaba hasta sus hombros. Reith pensé que nunca habia visto un espectaculo tan
deprimente. Observd con entremezclada diversion y desesperacion mientras tro-
pezaban y chocaban unos con otros, con una torpeza inigualable, en su intento de
realizar los ejercicios que habia ordenado. Los seis tenientes, que no mostraban un
excesivo entusiasmo, sudaban y maldecian, daban 6rdenes mas o menos al azar,
mientras el aplomo de Baojian se veia duramente puesto a prueba.

Reith retird finalmente a dos tenientes del grupo y nombré a dos nuevos hombres
de las filas. Se subid a un carro, llamoé a los hombres a su alrededor.

—iNo lo estdis haciendo bien! éNo comprendéis para qué estdis aqui? iPara
aprender a protegeros a vosotros mismos! —Miré de un hosco rostro a otro, luego
sefiald a un hombre que habia estado murmurandole algo a su compafiero—. iTu!
¢Qué estas diciendo? iDilo en voz alta!

—Digo que este marchar y desfilar es una tonteria, una pérdida de energias; équé
beneficio puede sacarse de todo esto?

—El beneficio es éste: aprendéis a obedecer érdenes, de una forma rapida vy
efectiva. Aprendéis a funcionar como un conjunto. Veinte hombres actuando
conjuntamente son mas fuertes que un centenar de hombres yendo cada cual por
su lado. En una batalla el lider hace los planes; los guerreros disciplinados llevan
adelante esos planes. Sin disciplina, los planes son inutiles y las batallas se pierden.
¢Comprendes ahora?

—Bah. éComo pueden los hombres ganar batallas? Los Chasch Azules tienen armas
energéticas y plataformas de guerra. Nosotros tenemos unos cuantos lanzaarena.
Los Chasch Verdes son indomables; nos mataran como hormigas. Es mas sencillo
esconderse entre las ruinas. Asi es como han vivido siempre los hombres en Pera.
—Las condiciones son distintas —dijo Reith—. Si no quieres hacer el trabajo de un
hombre, siempre puedes hacer el trabajo de una mujer y llevar ropas de mujer.
Elige. —Aguardo, pero el disidente se limité a mirarle con ojos iracundos y a agitar
los pies.

Reith bajo del carro y dio una serie de 6rdenes. Algunos hombres fueron enviados a
la ciudadela a buscar rollos de tela y piel. Otros trajeron tijeras y navajas; los
hombres de la milicia, pese a las protestas, fueron obligados a asearse. Mientras
tanto, las mujeres de la ciudad se habian reunido y puesto a cortar y coser
uniformes: largas tunicas blancas sin mangas con un rayo negro bordado en el
pecho. Los cabos y sargentos llevaban hombreras negras; los tenientes llevaban en
sus uniformes mangas cortas rojas.

Al dia siguiente la milicia, con sus nuevos atuendos, hizo nuevamente su
instruccion, y en esta ocasidon lo hicieron notablemente mejor... incluso, pensoé
Reith, con una cierta desenvoltura.

Por la mafiana del tercer dia después de la partida de los Hombres-Chasch, las
dudas de Reith quedaron resueltas. Una gran plataforma, de veinte metros de largo
por diez de ancho, aparecié deslizandose sobre la estepa. Vol6 trazando un lento
circulo en torno a Pera, luego se pos6 en la plaza, directamente delante de la
Posada de la Estepa Muerta. Una docena de fornidos Hombres-Chasch —Guardias
de Seguridad con pantalones grises y chaquetillas purpuras— saltaron al suelo y se
mantuvieron firmes con las manos apoyadas en sus armas. Seis Chasch Azules
permanecian de pie en la cubierta de la plataforma, mirando en torno a la plaza
desde debajo de sus prominentes arcos ciliares. Aquellos Chasch Azules parecian
ser personajes especiales; llevaban ligeros trajes de filigrana de plata, altos
morriones de plata, cazoletas de plata protegiendo las articulaciones de sus brazos
y piernas.

Los Chasch Azules hablaron brevemente con los Hombres-Chasch; dos de esos
ultimos se dirigieron a la puerta de la posada y llamaron al posadero.

—Un hombre llamado Reith se ha erigido en vuestro jefe. Traelo; el Sefior Chasch
quiere hablarle.

El posadero, medio asustado, medio burlén, adopté una actitud obsequiosa.

—Esta ocupado en estos momentos; tendréis que esperar a que llegue.
—iNotificaselo! iAprisa!
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Reith recibid ligubremente el aviso, pero no se sorprendié. Permanecié sentado
unos momentos, pensando; luego, con un profundo suspiro, tomo una decisién que,
para bien o para mal, iba a alterar las vidas de todos los hombres de Pera, y quiza
de todos los hombres en Tschai. Se volvié a Traz, le dio una serie de 6rdenes, luego
bajé lentamente al salén principal de la posada.

—Dile a los Chasch que hablaré con ellos aqui dentro.

El posadero transmitié el mensaje a los Hombres-Chasch, los cuales a su vez se lo
comunicaron a los Chasch Azules.

La respuesta fue una serie de sonidos guturales. Los Chasch Azules bajaron al
suelo, se acercaron a la posada, y se detuvieron formando una resplandeciente
linea plateada ante ella. Los Hombres-Chasch entraron. Uno de ellos ladrd:

—¢éQuién es el hombre que se dice el jefe? éDonde estd? iQue levante la mano!
Reith los aparté a un lado y salié de la posada. Se enfrentdé a los Chasch Azules,
gue lo miraron siniestramente. Reith examind fascinado los rostros alienigenas:
0jos como pequefias cuentas de metal brillando bajo la sombra de su prominencia
cefdlica, el complejo dispositivo nasal, el morrion de plata y la armadura de
filigrana. Por el momento no parecian ni astutos, ni caprichosos ni extravagantes, ni
cruelmente burlones; su aspecto era simplemente amenazador.

Reith se enfrentd a ellos, los brazos doblados sobre su pecho. Aguardd, cambiando
mirada por mirada.

Uno de los Chasch Azules llevaba un morridon con una cresta mas alta que los
demas. Habld con la estrangulada voz glética tipica de su raza.

—&éQué haces tu aqui en Pera?

—Soy el jefe electo.

—Tu eres el hombre que efectud una visita no autorizada a Dadiche, que visito el
Centro Técnico. Reith no respondid.

—Bien, équé tienes que decir? —exigid el Chasch Azul—. No niegas la acusacion; tu
olor es caracteristico. De alguna manera entraste y saliste de Dadiche; y efectuaste
investigaciones furtivas. ¢Por qué?

—Porque nunca habia visitado Dadiche antes —dijo Reith—. Vosotros estais ahora
visitando Pera sin ninguna autorizacién expresa; de todos modos, sois bienvenidos,
siempre que respetéis nuestras leyes. Me gustaria pensar que los hombres de Pera
pudieran visitar Dadiche bajo las mismas bases.

Los Hombres-Chasch lanzaron roncas risitas; los Chasch Azules miraron a Reith
sombriamente impresionados. El portavoz dijo:

—Has estado difundiendo una falsa doctrina y persuadiendo a los hombres de Pera
a que se dejaran engafiar por ella. ¢De donde derivas esas ideas?

—Las ideas no son ninguna falsa doctrina ni engafian a nadie. Son evidentes por si
mismas.

—Tienes que venir con nosotros a Dadiche —dijo el Chasch Azul— y aclarar un
cierto numero de peculiares circunstancias. Sube a la plataforma.

Sonriendo, Reith negé con la cabeza.

—Si tienes alguna pregunta que hacer, hazla ahora. Luego yo te haré mis
preguntas. )

El Chasch Azul hizo una sefia a los guardias Hombres-Chasch. Esos avanzaron con
la intencidon de sujetar a Reith. Este dio un paso atras, miré hacia las ventanas
superiores. Una nube de flechas de catapulta llovié sobre el lugar, atravesando las
frentes y los cuellos de los Hombres-Chasch. Pero las flechas dirigidas a los Chasch
Azules fueron desviadas por un campo de fuerza, y los Chasch Azules
permanecieron incélumes. Fueron a empufar sus propias armas, pero antes de que
pudieran apuntar y disparar Reith desdoblé sus brazos. Sujetaba en su mano la
célula de energia. Con un rapido barrido de su brazo quemé las cabezas y los
hombros de los seis Chasch Azules. Los cuerpos saltaron en el aire a causa de algun
reflejo particular, luego se derrumbaron al suelo con un multiple ruido sordo, donde
guedaron tendidos cubiertos por glébulos de plata fundida.

El silencio era completo. Lo espectadores parecian estar conteniendo la respiracion.
Todos se volvieron para apartar sus ojos de los cadaveres y mirar a Reith; luego,
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como movidos por un mismo presentimiento, todos se volvieron para mirar hacia
Dadiche.

—&éQué vamos a hacer ahora? —susurrd Bruntego el Gris—. Estamos perdidos. Nos
daran como alimento a sus flores rojas.

—Exactamente —dijo Reith—, a menos que tomemos medidas para impedirselo. —
Hizo una sefa a Traz; recogieron las armas y el resto del equipo de los
descabezados Chasch Azules y de los Hombres-Chasch; luego Reith ordené que los
cuerpos fueran retirados y enterrados.

Se dirigié hacia la plataforma, subié a ella. Los controles —un amontonamiento de
pedales, palancas y brazos flexibles— estaban mas alla de su comprensiéon. Anacho
el Hombre-Dirdir subié para echar un vistazo a la plataforma. Reith pregunté:
—déSabes como funciona esta cosa? Anacho solté un grufiido despectivo.

—Por supuesto. Se basa en el antiguo Sistema Daidne. Reith mird a lo largo de la
plataforma.

—&éQué son esos tubos? ¢Cafiones energéticos Chasch?

—Si. Obsoletos, por supuesto, comparados con las armas Dirdir.

—¢Cual es su alcance?

—No mucha distancia. Son tubos de poca energia.

—Supongamos que montamos cuatro o cinco lanza-arenas en la plataforma.
Dispondriamos de un considerable poder de fuego.

Anacho asintié brevemente.

—Burdo y chapucero, pero realizable.

Por la tarde del dia siguiente, un par de plataformas volaron altas sobre Pera y
regresaron a Dadiche sin tomar tierra. A la mafiana siguiente una columna de
carromatos procedentes de Dadiche bajaron del puerto de Bebal, conduciendo a
doscientos Hombres-Chasch y un centenar de oficiales Chasch Azules. Sobre ellos
planeaban cuatro plataformas, con artilleros Chasch Azules.

Los carromatos se detuvieron a un kildmetro de Pera; las tropas se desplegaron en
cuatro companiias, que se separaron y avanzaron hacia Pera desde sus cuatro la-
dos, mientras las plataformas flotaban sobre ellas.

Reith dividio la milicia en dos escuadrones, y los envid infiltrdndose por entre las
ruinas hasta los arrabales de la ciudad al sur y al este, donde las tropas Chasch
establecerian el primer contacto.

La milicia aguardd hasta que los Hombres-Chasch y los Chasch Azules, avanzando
con grandes precauciones, se hubieron adentrado un centenar de metros en la
ciudad. Surgieron bruscamente de sus escondites, disparando todos al unisono sus
armas: catapultas, lanzaarena, pistolas del arsenal de Goho, las tomadas de los
cadaveres de los Chasch.

El fuego se concentrd sobre los Chasch Azules, y de ésos dos tercios murieron en
los primeros cinco minutos, junto con la mitad de los Hombres-Chasch. Los que
quedaron vivos dudaron, luego se retiraron hacia la estepa.

Las plataformas que los sobrevolaban picaron y empezaron a barrer las ruinas con
sus rayos. La milicia volvio a ponerse a cubierto mientras las plataformas
descendian aun mas.

Muy arriba en el cielo aparecié otra plataforma: la que Reith habia armado con
varios lanzaarena y luego habia llevado a ocho kildmetros estepa adentro y habia
ocultado bajo matorrales. Descendié suavemente sobre las plataformas Chasch,
mas abajo, cada vez mas abajo... Los hombres en los lanzaarena y los rayos
energéticos abrieron fuego. Las cuatro plataformas cayeron como piedras. Entonces
la plataforma cruzé la ciudad y abrié fuego sobre las dos compafiias que estaban
penetrando por los sectores norte y este, mientras la milicia abria fuego desde los
flancos. Las tropas Chasch se retiraron con grandes pérdidas. Atosigadas por el
bombardeo desde el aire, rompieron filas y huyeron por la estepa en un desorden
total, perseguidas por las milicias de Pera.
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Reith conferencié con sus lugartenientes, enfebrecidos por la victoria.

—Hoy hemos vencido porque no nos habian tomado en serio. Pero en cualquier
momento pueden lanzar contra nosotros una fuerza abrumadora. Sospecho que
esta noche organizaran una fuerte expedicién de guerra: todas sus plataformas,
todas sus tropas. Y mafiana se lanzaran contra nosotros para castigarnos. ¢No
suena como algo razonable?

Nadie disintio.

—Puesto que las hostilidades son inevitables, lo mejor es que seamos nosotros
quienes tomemos la iniciativa e intentemos preparar algunas sorpresas para los
Chasch. Tienen una pobre opinidn de los hombres, de modo que podemos causarles
algun dano. Eso significa llevar nuestra potencia de fuego hasta alld donde mas
pueda dolerles.

Bruntego el Gris se estremecié y se llevé las manos al rostro.

—Poseen un millar de soldados Hombres-Chasch, y mas. Poseen plataformas
aéreas y armas energéticas... mientras que nosotros solamente somos hombres,
armados en su mayor parte con catapultas.

—Las catapultas matan a un hombre tanto como un rayo de energia —comento
Reith.

—iPero las plataformas, los proyectiles, el poder y la inteligencia de los Chasch
Azules! Nos destruiran completamente y reducirdn Pera a un crater.

Tostig, el viejo nébmada, era de otra opinién.

—En el pasado les hemos servido demasiado bien, y a muy buen precio. éPor qué
deberian privarse de todo ello, sélo por dar un golpe espectacular?

—iPorque asi es como actian los Chasch Azules! Tostig agité negativamente la
cabeza.

—Los Viejos Chasch quiza. Los Chasch Azules no. Preferiran sitiarnos, dejar que nos
muramos de hambre, y luego llevarse a nuestros lideres a Dadiche para castigarlos.
—Razonable —admitié Anacho—. ¢Pero podemos esperar que los Chasch Azules se
comporten razonablemente? Todos los Chasch estan medio locos.

—iPor esta razén —dijo Reith— debemos devolverles capricho por capricho!
Bruntego, el Gris, adoptd un aire orgulloso.

—El capricho es la Unica cualidad en la que podemos compararnos a los Chasch
Azules.

La discusidon prosiguié; fueron hechas y debatidas varias proposiciones, y
finalmente se llegd a un tenso acuerdo. Fueron enviados mensajeros a alertar a la
poblaciéon. Entre algunas protestas y quejas, mujeres, nifios, ancianos y no
cooperativos fueron metidos en carros y enviados en mitad de la noche a una
garganta perdida a treinta kilémetros al sur, donde establecerian un campamento
temporal.

La milicia se reunié con todas sus armas, luego avanzé en plena noche hacia el
puerto de Belbal.

Reith, Traz y. Anacho se quedaron en Pera. La jaula que contenia a los guerreros
Chasch Verdes habia sido envuelta en tela y cargada a bordo de la plataforma. Al
amanecer Anacho hizo elevarse la plataforma y la orienté hacia donde miraban los
Chasch Verdes: al nor-nordeste. Recorrieron treinta kildmetros, luego otros treinta;
entonces Traz, que permanecia sentado observando a los Chasch Verdes a través
de un agujero en la tela, exclamo:

—iEstan volviéndose, girando hacia... hacia el oeste!

Anacho desvié la plataforma hacia el oeste, y unos minutos mas tarde descubrian
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un campamento de Chasch Verdes en un bosquecillo de herbosos arboles junto a
un pantano.

—No nos acerquemos demasiado —dijo Reith, examinando el campamento a través
de su sondascopio—. Basta con saber que estan aqui. Volvamos al puerto de Belbal.
La plataforma regresé al sur, rozando casi los acantilados que miraban hacia el
oeste, hacia el océano Schanizade. Pasaron por encima del puerto de Belbal y se
posaron en un punto de observacién que dominaba tanto Dadiche como Pera.
Pasaron dos horas. Reith fue poniéndose cada vez mas nervioso. Sus planes se
basaban en hipétesis y suposiciones racionales; los Chasch eran una raza notable-
mente caprichosa. Entonces, para alivio de Reith, de Dadiche brotdé una larga
columna negra. Mirando por su sondascopio, Reith vio un centenar de carros
cargados con Chasch Azules y Hombres-Chasch, junto con muchos otros llevando
armas y cajas de equipo.

—Esta vez —dijo Reith— nos han tomado en serio. —Escrut6 el cielo—. No hay
plataformas visibles. Indudablemente enviaran alguna muy arriba, como minimo,
para reconocimiento... Ya es hora de empezar a moverse. Estaran en el puerto de
Belbal dentro de media hora.

Hicieron descender la plataforma hasta la estepa, y se posaron a varios kil6metros
al sur del camino. Trasladaron la jaula al suelo, luego quitaron la tela que la cubria.
Los monstruosos guerreros verdes saltaron en pie para mirar a su alrededor.

Reith soltd el cerrojo, lo corrid, y se retiré a la plataforma, que Anacho hizo elevar
inmediatamente en el aire. Los Chasch Verdes saltaron fuera con ensordecedores
aullidos de triunfo, y se pusieron en pie como unos gigantes. Alzaron sus metalicos
ojos hacia la plataforma y alzaron los brazos en gestos de odio. Volviéndose rapi-
damente hacia el norte, emprendieron la marcha a toda velocidad a través de la
estepa, con el largo y elastico paso de los Chasch Verdes.

Los carros de Dadiche llegaron al puerto de Belbal. Los Chasch Verdes se
detuvieron bruscamente, miraron asombrados, luego corrieron hacia unos densos
matorrales y permanecieron alli inmdviles, casi invisibles.

Los grandes carros empezaron a descender por el camino, hasta que la hilera de
vehiculos se extendio a lo largo de mas de un kildmetro.

Anacho hizo deslizar la plataforma a lo largo de un oscuro barranco, casi hasta la
cadena de colinas, y la posd. Reith escrutd el cielo en busca de plataformas, luego
mird hacia el este. Los Chasch Verdes, entre los matorrales, eran invisibles. Las
fuerzas de Dadiche eran una oruga amenazadora arrastrandose hacia las ruinas de
la antigua Pera.

A sesenta kildbmetros al norte estaban acampados los Chasch Verdes.

Reith regreso a la plataforma.

—Hemos hecho lo que hemos podido. Ahora... a esperar.

La expedicion de Chasch Azules se acercaba a Pera, y se escindi6 en cuatro
companias como habia hecho antes, rodeando las abandonadas ruinas. Los rayos
energéticos fueron apuntados a los lugares sospechosos; los exploradores
avanzaron cubiertos por las armas. Alcanzaron el primer amontonamiento de
bloques de cemento y, al no recibir ningln fuego, se detuvieron para reagruparse y
seleccionar nuevos objetivos.

Media hora mas tarde los exploradores salian de la ciudad, conduciendo ante ellos a
los pocos que, por testarudez o simple inercia, habian elegido quedarse en Pera.
Pasaron otros quince minutos mientras esas personas eran interrogadas. Hubo un
periodo de indecision mientras los lideres de los Chasch Azules discutian entre si.
Evidentemente, la ciudad vacia era algo inesperado para ellos, y planteaba un
desconcertante dilema.

Las compafiias que habian rodeado la ciudad regresaron a la fuerza principal;
empezaron a replegarse hacia Dadiche, hoscas y desconsoladas.

Reith escrutd las extensiones al norte en busca de algin movimiento. Si era valida
la teoria de la comunicacion telepatica entre los Chasch Verdes, si odiaban a los
Chasch Azules tan furiosamente como se decia, deberian aparecer en escena en
cualquier momento. Pero la estepa se extendia hacia el norte ligubre y vacia y
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desprovista de movimiento.

Las fuerzas de los Chasch Azules regresaban hacia el puerto de Belbal. De los
oscuros matorrales, de detras de los troncos de los escasos arboles, de los matojos
de plantas del peregrino, aparentemente de la nada, broté una horda de Chasch
Verdes. Reith no pudo concebir cdmo tantos guerreros, cabalgando gigantescos
caballos saltadores, habian podido llegar hasta alli sin ser detectados. Se lanzaron a
la carrera contra la columna, trazando arcos de tres metros con sus espadas. Las
armas pesadas de los carros no tuvieron tiempo de ser preparadas; los Chasch
Verdes cargaron contra ellas, dejando un rastro de carniceria.

Reith aparté la vista, estremecido. Subio a la plataforma.

—Crucemos las montaias, volvamos con los nuestros.

La plataforma se unié a la milicia en el punto de cita previsto, un barranco a un
kilbmetro al sur del puerto de Belbal. La milicia empezé a descender la colina,
manteniéndose a cubierto en los arboles y arbustos y matorrales. Reith se quedd en
la plataforma, escrutando el cielo con el sondascopio, temeroso de las plataformas
de reconocimiento de los Chasch Azules. Mientras observaba, una veintena de
plataformas se alzaron de Dadiche para volar a toda velocidad hacia el este:
aparentemente, refuerzos para la castigada expedicion de guerra. Reith las observo
desaparecer tras el puerto de Belbal. Volviendo el sondascopio hacia Dadiche, captd
un destello de uniformes blancos bajo sus muros.

—Adelante —dijo a Anacho—. Es ahora o nunca.

La plataforma se deslizé hacia la puerta principal de Dadiche, acercandose mas vy
mas. Los guardias, suponiendo que la plataforma era una de las suyas, estiraron los
cuellos, perplejos. Reith, tensandose, pulsé el disparador del lanzaarena delantero.
El camino al interior de Dadiche estaba expedito. La milicia de Pera penetr6 en la
ciudad.

Saltando de la plataforma, Reith enviéo a dos pelotones a apoderarse del depdsito
de naves. Otro peloton se quedo en el portal con la mayor parte de los lanzaarenas
y armas energéticas. Dos pelotones fueron enviados a patrullar la ciudad y reforzar
la ocupacion.

Estos ultimos dos pelotones, tan feroces y despiadados como cualquier otro
habitante de Tschai, se dispersaron por la medio desierta ciudad, matando a todos
los Chasch Azules y Hombres-Chasch, e incluso Mujeres-Chasch, que les ofrecieran
resistencia. La disciplina de dos dias se evapord rapidamente; un centenar de
generaciones de resentimiento estallaron en derramamiento de sangre y masacre.
Reith, con Anacho, Traz y otros seis, condujo la plataforma hasta el Centro Técnico.
Las puertas estaban cerradas; el edificio parecia vacio. La plataforma se posé junto
al portal del centro; los lanzaarena derribaron las puertas. Reith, incapaz de
contener su ansiedad, corri6 al interior del edificio.

Alli, como la otra vez: la forma familiar de la lanzadera.

Reith se acercd, con el corazén desbocado en su pecho. El casco habia sido abierto;
los motores, los acumuladores, el conversor todo habia sido extirpado. La nave era
un cascaron vacio.

La perspectiva de encontrar la lanzadera en condiciones casi operativas habia sido
un suefio imposible. Reith lo habia sabido desde un principio. Pero el irracional
optimismo habia persistido.

Ahora, el irracional optimismo y toda esperanza de regresar a la Tierra debian ser
echados a un lado. La lanzadera habia sido desventrada. Los motores
desmantelados, el tanque de combustible abierto, el exquisito equilibrio de las
fuerzas roto.

Reith se dio cuenta de que Anacho estaba de pie a su lado, hombro contra hombro.
—Esta no es una nave espacial de los Chasch Azules —dijo Anacho reflexivamente—
Y tampoco es Dirdir, ni Wankh.

Reith se reclind contra un banco de trabajo, sintiendo que todo vigor escapaba de
Su mente.

—Cierto.

—Esta construida con gran habilidad; demuestra un disefio refinado —murmuré
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Anacho—. éDénde fue construida?

—En la Tierra —dijo Reith.

—¢éla Tierra?

—El planeta de los hombres.

Anacho se dio media vuelta, su calvo rostro de arlequin tenso y convulsionado, los
axiomas de toda su existencia despedazados.

—Un concepto interesante —murmurd por encima del hombro.

Reith revis6 sombriamente la nave espacial, pero no hall6 nada que pudiera
interesarle. Finalmente regresd al exterior, donde recibié un informe del pelotén
que custodiaba el portal. Los restos del ejército de los Chasch Azules habian sido
avistados descendiendo la colina, en nimero suficiente como para sugerir que
finalmente habian vencido a los Chasch Verdes.

Los pelotones que habian sido enviados a patrullar la ciudad estaban
completamente fuera de control y no podian ser llamados. Dos pelotones
custodiaban el campo de aterrizaje, dejando solamente un pelotdn en el portal...
algo mas de cien hombres.

Se prepard una emboscada. El portal fue devuelto a algo parecido a la normalidad.
Tres hombres disfrazados como Hombres-Chasch se apostaron en la garita.

Los restos de la expedicion de guerra se acercaron al portal. No observaron nada
anormal y empezaron a entrar en la ciudad. Los lanzaarena y las armas energéticas
abrieron fuego; la columna desaparecid. Los supervivientes estaban demasiado
asombrados y desconcertados para resistirse. Unos cuantos echaron a correr
alocadamente hacia los parques, perseguidos por aullantes hombres con uniformes
blancos; otros se quedaron apifiados en un atontado grupo para ser pasivamente
masacrados.

Las plataformas tuvieron algo mas de suerte. Observando la debacle, regresaron al
cielo. Los hombres de la milicia, no familiarizados con la artilleria de los Chasch
Azules, dispararon de la mejor manera que supieron, y mas por suerte que por
habilidad destruyeron cuatro plataformas. Las otras se elevaron a gran altitud,
trazaron desconcertados circulos durante cinco minutos, luego partieron hacia el
sur: hacia Saaba, Dkekme, Audsch.

Hubo algunos otros conatos de lucha durante todo el resto de la tarde, alld donde la
milicia de Pera se encontraba con Chasch Azules que intentaban defenderse por
todos los medios. El resto —viejos, mujeres, pequefios— fueron masacrados. Reith
intercedid6 con un cierto éxito por los Hombres-Chasch y Mujeres-Chasch,
salvandolos a todos excepto a los guardias de seguridad vestidos de purpura y gris,
que compartieron el destino de sus amos.

Los restantes Hombres-Chasch y Mujeres-Chasch, arrojando a un lado sus falsos
craneos, se reunieron formando una ligubre multitud en la avenida principal.

Al atardecer, la milicia, saciada de muertes, cargada de botin y poco deseosa de
merodear por la ciudad después del oscurecer, se reunié junto al portal. Se
encendieron fuegos, se preparo la cena, y todos comieron.

Reith, sintiendo piedad por los miserables Hombres-Chasch, cuyo mundo se habia
derrumbado de una forma tan repentina, fue hacia donde estaban sentados en un
melancdlico grupo, con las mujeres llorando suavemente a los muertos.

Un individuo robusto se dirigié a él de forma truculenta.

—&éQué os proponéis hacer con nosotros?

—Nada —dijo Reith—. Destruimos a los Chasch Azules porque ellos nos atacaron.
Vosotros sois hombres; en tanto no nos causéis ningun dafio, nosotros no os hare-
mos ninguno.

El Hombre-Chasch lanzé un grunido.

—Ya habéis hecho dafio a muchos de nosotros.

—Porque vosotros elegisteis luchar con los Chasch en contra de los hombres, lo
cual es innatural. EIl Hombre-Chasch fruncié el ceno.

—éQué hay de innatural en ello? Somos Hombres-Chasch, la primera fase del gran
ciclo.

—Tonterias —dijo Reith—. No sois mas Chasch que ese Hombre-Dirdir que hay aqui
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es un Dirdir. Ambos sois hombres. Los Chasch y los Dirdir os han esclavizado, han
explotado vuestras vida. iYa es hora de que sepais la verdad!

Las Mujeres-Chasch interrumpieron sus llantos, los Hombres-Chasch volvieron sus
inexpresivos rostros hacia Reith.

—En lo que a mi respecta —dijo Reith—, podéis vivir como os apetezca. La ciudad
de Dadiche es vuestra... hasta que regresen los Chasch Azules.

—¢&éQué quieres decir con eso? —preguntd el Hombre-Chasch con voz temblorosa.
—Exactamente lo que he dicho. Manana nosotros volveremos a Pera. Dadiche es
vuestra.

—Todo esto estd muy bien, pero... équé ocurrira cuando vuelvan los Chasch Azules,
como seguramente haran, de Saaba, de Dkekme, del Lzizaudre?

—iMatadlos, arrojadlos fuera! iDadiche es ahora una ciudad de los hombres! Y si no
creéis que los Chasch Azules os engafiaban, id a mirar a la casa de los muertos jun-
to al muro. Se os ha dicho que sois larvas, que los pequefios Chasch Azules
germinan en vuestros cerebros. Id a examinar los cerebros de los Hombres-Chasch
muertos. No encontraréis pequefios Chasch Azules... solamente cerebros de
hombres.

»En lo que a nosotros respecta, podéis volver a vuestras casas. La Unica prohibiciéon
que decreto se refiere a vuestros falsos craneos. Si los seguis llevando
consideraremos que no sois hombres sino Chasch Azules, y actuaremos en
consecuencia.

Reith regresd a su propio campamento; desconfiados, como si no pudieran creer en
las afirmaciones de Reith, los hasta entonces Hombres-Chasch se deslizaron en la
oscuridad hacia sus hogares.

—Escuché lo que dijiste —sefialé Anacho a Reith—. iNo sabes nada respecto a los
Dirdir y a los Hombres Dir-dir! iAunque tus teorias fueran validas, nosotros
debemos seguir siendo Hombres-Dirdir! Reconocemos la excelencia, la
superlatividad; aspiramos a emular lo inefable... un ideal imposible, puesto que la
Sombra nunca puede eclipsar al Sol, y los hombres nunca pueden superar a los
Dirdir.

—Para ser un hombre inteligente —restallé Reith— eres extremadamente obstinado
y poco imaginativo. Estoy seguro de que algin dia reconoceras tu error; hasta
entonces, cree lo que quieras.
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El campamento desperté antes del amanecer. Los carros cargados con el botin
partieron hacia el oeste, negros contra el sombrio cielo.

En Dadiche, los Hombres-Chasch, particularmente calvos y enanescos sin sus falsos
craneos, recogieron los cadaveres, los transportaron hasta un enorme pozo, y los
enterraron. Una veintena de Chasch Azules fueron descubiertos en su escondite.
Saciada ya la sed de sangre de los habitantes de Pera, fueron encerrados en una
empalizada, desde donde contemplaron con asombrados ojos el ir y venir de los
hombres.

Reith estaba preocupado por la posibilidad de un contraataque de las ciudades de
los Chasch Azules en el sur. Anacho lo tranquilizé.

—No tienen estdmago suficiente para luchar. Amenazan las ciudades Dirdir con
torpedos, pero Unicamente para evitar la guerra. Nunca desafian a nadie; se
sienten satisfechos viviendo en sus jardines. Pueden enviar a los Hombres-Chasch a
importunarnos, pero sospecho que no haran ni siquiera eso, a menos que los
amenacemos directamente.

—Quiza si. —Reith fue a soltar a los Chasch Azules cautivos—. Id a las ciudades del
sur —les dijo—. Informad a los Chasch Azules de Saaba y Dkekme que si nos
molestan los destruiremos.

—Es un largo camino —croaron los Chasch azules—. ¢Debemos ir a pie? iDanos una
de las plataformas!

—iCaminad! iNo os debemos nada!

Los Chasch Azules partieron.

AUn no totalmente convencido de que los Chasch Azules no buscaran venganza,
Reith ordend que fueran montadas armas en las nueve plataformas capturadas en
el depdsito de Dadiche, y las envié a zonas ocultas entre las colinas.

Al dia siguiente, en compafiia de Traz, Anacho y Derl, exploré Dadiche de una
forma mucho mas reposada. En el Centro Técnico, examind una vez mas el
cascaron de su lanzadera, pensando en el suefio de su posible reparacion.

—Si dispusiera de todos los elementos de este taller —dijo—, y contara con la
ayuda de una veintena de expertos técnicos, quiza fuera capaz de construir un
nuevo sistema impulsor. Aunque puede que sea mas practico intentar adaptar un
motor Chasch a la nave... pero entonces habria problemas de control... Mejor
construir toda una nueva nave.

Derl fruncio el ceno a la inmévil lanzadera.

—¢Tan ansioso estas, pues, de abandonar Tschai? Ni siquiera has visitado audn
Cath. Si lo hicieras, puede que nunca desearas partir.

—Es posible —dijo Reith—. Pero tu nunca has visitado la Tierra. Puede que si lo
hicieras no desearas volver a Tschai.

—Debe ser un mundo muy extraio —murmuré la Flor de Cath—. éHay mujeres
hermosas en la Tierra?

—Algunas —respondié Reith—. Tomd su mano—. Pero también hay mujeres
hermosas en Tschai. El nombre de una de ellas es... —y le susurré un nombre en
su oido.

Enrojeciendo, ella llevdé una mano a la boca de él.

—Chist. iLos otros podrian oirlo!
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